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Accesibilidad: Grado en el que todas las personas pueden utilizar un programa 
o acceder a un servicio, independientemente de su nivel de discapacidad. 
 
Cliente/Servidor: Concepto que, en informática de redes, sirve para clasificar los 
ordenadores: los servidores almacenan información y la entregan a los clientes, 
que la solicitan. 
 
Diseño: Fase del ciclo de vida de desarrollo software que consiste en la 
definición de los recursos software que van a ser utilizados para desarrollar una 
aplicación conforme a los requisitos indicados en unas especificaciones dadas. 
 
Lenguaje de guión [lenguaje de script]:  Lenguaje de programación que está 
diseñado para ser ejecutado por medio de un intérprete. 
 
Lenguaje de marcas: Codificación de un documento que incluye etiquetas con 
información referente al aspecto, función o estructura del texto y que afecta a su 
comportamiento y presentación en un navegador web. 
 
Navegador: Aplicación que interpreta la información de archivos y sitios web y la 
presenta por pantalla, permitiendo al usuario interactuar con su contenido y 
enlazar con otros lugares de la red mediante hipervínculos. 
 
Servidor Web: Programa, y ordenador que lo ejecuta, que maneja los dominios y 
páginas web, interpretando lenguajes como html y php, entre otros. Ejemplos: 
Apache y Microsoft IIS. 
 
Usabilidad: Característica deseable en programación que hace referencia a la 
claridad y la elegancia con que se diseña la interacción con un programa de 
ordenador o un sitio web e indica la facilidad con que las personas pueden utilizar 
el software. 

 

 


