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Analogico: Referente a sefial de audio con un nivel continuamente variable.

Audiovisuales: Integracidon e interrelacion plena entre lo auditivo y lo visual para
producir una nueva realidad o lenguaje, siendo su percepcion simultanea, dando
como resultado una nueva realidad sensorial.

Banda sonora: Parte del montaje del producto audiovisual que se corresponde con
la sefial de audio de ésta. Esta compuesta por diadlogos, efectos y musica.

Camara de video o de cine: Sistema de captacién de imagenes. En la actualidad
utilizan diferentes tipos de sensores sensibles a la luz, que convierten a ésta en
impulsos electronicos.

Clip de video: Pieza corta o fragmento de video.

Cddec: Abreviatura de codificador-decodificador, programa que incluye un conjunto
de algoritmos para codificar o decodificar video o audio digital. La instalaciéon de un
coédec de compresion ofrece al sistema las instrucciones y el soporte especifico para
comprimir y descomprimir video en un formato concreto.

Cddigo de tiempo: Informacion que se utiliza en la grabacién y edicion en audio y
video. Son varios tipos de codigo que permiten controlar, mediante un reloj, la
ubicacion en el tiempo de la cinta de cada frame y asi tenerlo localizados para
visionar, editar, para conocer duraciones, datos de informacion del usuario, etc.

Coleo: Tiempo que existe entre el pie y la dltima imagen visible en una pieza de
video o en un total.

Compresion: Proceso que permite que la informacion de video y audio ocupe
menos espacio mediante la reduccion del volumen de datos de los archivos, lo que
en algunos formatos puede conllevar pérdidas de calidad.

Comunicacion: Cada vez mas, ante cualquier tipo de espectaculo o evento en vivo,
la necesidad de que el mundo se entere de lo que hemos hecho esta resultando tan
importante como el evento en si mismo. De hecho, en segun qué circunstancias, el
evento no deja de ser una excusa para crear el hilo de comunicacién. De esta
manera tendremos que estar informados de las necesidades de comunicacion para
poder responder a sus demandas y adaptarnos a sus necesidades.

Conformado: Fase del proceso de montaje de un producto audiovisual con soporte
fotoquimico en el que se realiza el corte fisico del negativo original de camara
conforme al montaje realizado con la copia positiva de trabajo o copidon. Este término
también se aplica al proceso de vinculacion entre los materiales brutos de montaje
en baja resolucién utilizados en una edicién off-line y los materiales brutos originales
en alta calidad utilizados en un montaje on-line.

GEC_ IMS296_3 -Actualizado 2015- Hoja 2 de 12



Continuidad: Relacion que existe entre los diferentes planos de una filmacion, a fin
de que no rompan en el receptor, o espectador, la ilusién de secuencia. Cada plano
ha de tener relacién con el anterior y servir de base para el siguiente.

Conversién: Cambio de un formato y/o cédec a otro formato y/o codec diferente.
Copia: Reproduccion de un master o pelicula original.

Copia final: La primera copia (Qque combina imagen y sonido), en forma de copia de
exhibicion, ofrecida por el laboratorio al productor para su aprobacion.
Habitualmente se analiza detalladamente para determinar si se precisan cambios
antes de positivar el resto del pedido.

Correccion de color: El proceso de cambiar el color de una o varias escenas. En
video se hace con un corrector de color. En cine la modificacion del balance de color
se conoce como etalonaje y se hace en el laboratorio donde se determina los
valores de densidad correctos de cada color y el balance general de toda la pelicula.

Corte: Técnica de edicion y montaje por la que dividimos los distintos planos que
componen un relato audiovisual sin usar transiciones.

Digital: Representacion de informaciéon mediante valores numericos.

Digitalizacién: En la actualidad, los programas de television se hacen "ingestando"
el material grabado digitalmente con las camaras en exteriores o platos en potentes
ordenadores con accesos multiples de manera que diversos operadores técnicos y
redactores pueden acceder a los contenidos al mismo tiempo acelerando y
facilitando la produccién televisiva. De esta manera esta despareciendo la cinta
magnética como soporte de grabacion.

Director/a: Es la persona que dirige la filmacion de la obra audiovisual, da
instrucciones a los actores, decide la puesta de cadmara, supervisa el decorado y el
vestuario, y todas las demas funciones necesarias para llevar a buen término el
rodaje. Previamente habrd intervenido en numerosas labores, principalmente la
realizacion del guién técnico, la seleccion o casting de los actores y de los demas
profesionales, los escenarios naturales en los que se rodard la pelicula, los
decorados y la redaccion final del guion.

Director/a de fotografia: Trabaja estrechamente junto al director e interpreta en
términos de iluminacion las necesidades del director en cuanto al ambiente y la
atmosfera de cada toma. Lleva a cabo decisiones respecto a la iluminacion, épticas,
encuadre, composicion y texturas, para colaborar en la creacion de la imagen de la
obra.
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Disefio: En las GECs de esta cualificaciébn cuando se utiliza el término disefio se
refiere a la elaboracion de documentacion de planificacion, gestion u organizacion
de espectéaculos

Distribucion: Disposicion y reparto del producto audiovisual final.

DVD (Digital Versatil Disc): Disco optico de almacenamiento de datos. El disco
puede tener una o dos caras, y una o dos capas de datos por cada cara; el niumero
de caras y capas determina la capacidad del disco.

E/S: Acrénimo de entrada y salida.

Edicidon no lineal: Consiste en el volcado de las imagenes grabadas en una cinta o
tarjeta (P2) desde el magnetoscopio al ordenador. A través de un programa
informético montamos las imdgenes manipulandolas como archivos. Una vez creado
nuestro montaje, se vuelca en el formato de destino, que puede ser una cinta
master, un DVD o un archivo comprimido, entre otros. Hoy en dia existen varios
programas informaticos utilizados para la edicion no lineal, tanto amateur (MAGIX
Video deluxe, Pinnacle Studio, Nero Vision, Windows Movie Maker, OpenShot.)
como profesional y semiprofesional (Avid, Final Cut Studio, Adobe Premiere Pro,
Autodesk Combustion.)

Edicion off-line: Proceso de la fase de la realizacion del montaje y postproducciéon
audiovisual que consiste en generar el montaje de un producto a partir de la
digitalizacién en baja resolucion de unos materiales fuentes que son de mayor
calidad. De este modo se consigue hacer el montaje ahorrando a la estacion de
trabajo grandes cantidades de trabajo y también ahorrando dinero en alquiler de
equipos de edicién de alta gama. Una vez hecho el montaje off-line se realiza el
proceso de conformado o recaptura de montaje a alta resolucion de los materiales
teniendo como base la informacion de la edicion off-line. Para procesos de edicion
off-line con soporte cinta magnética se genera una copia en un formato de video
inferior con codigo de tiempos en pantalla. Las ediciones se van apuntando en una
lista de decisiones de edicion (EDL) en un dispositivo de memoria, este dispositivo
sera insertado en un controlador de edicién que leera la informacion de la EDL y
controlard los magnetoscopios necesarios para realizar la edicion final en alta
calidad.

Editar: La edicion de sonido es el proceso a través del cual convertimos en
definitivos los elementos sonoros "en bruto" que se combinan en una produccion
audiovisual. En este proceso es necesario eliminar silencios, toses, ruidos molestos,
reajustar niveles, combinar archivos, equilibrar tonalmente materiales heterogéneos,
etc.

EDL: Es una lista de las decisiones de edicion que habitualmente se toman o
generan en el proceso de edicion off-line con materiales brutos en baja calidad y que
serviran para el conformado del montaje on-line con los materiales brutos en alta
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calidad. Hay varios formatos de archivo de exportacion de la lista de decisiones de
edicion. Entre los datos que figuran en esta lista se encuentran los relativos al
namero de orden en la edicién, la identificacién del plano, los cddigos de tiempos de
entrada y salida, asi como la transicion.

Efectos: Conjunto de técnicas utilizadas en el &mbito audiovisual que estan
destinadas a crear una ilusion visual.

Efectos especiales (FX): Pueden ser mecanicos, sonoros, fisicos, quimicos,
cinéticos. La lluvia, la niebla, los terremotos, el fuego, los cristales trucados, la nieve
la sangre falsa, etc.

Escaleta: En cinematografia una lista de las escenas que componen la historia.
Cada elemento de la lista consta de una o varias oraciones describiendo de una
manera muy puntual los eventos relevantes de cada escena. En television describe
el orden de todos los eventos que van a concurrir.

Escanear: Escanear significa obtener o leer imagenes a través de un escaner.

Escena: Parte del escenario donde tiene lugar la accion. También cada una de las
partes en que se divide un acto, segun las salidas y entradas de los personajes.

Estudio: Es un lugar cerrado y aislado de luces, sonidos y campos magnéticos
externos en el cual se pueden colocar equipos audiovisuales tales como: camaras
de television, focos de iluminacién profesional, sonido profesional para la grabacién
0 retransmision de programas de television, con la mayor limpieza de luz, imagen y
sonido en el ambiente posible y necesario para dar la calidad Broadcast, necesaria
para emitir programas de television a la maxima calidad.

Exhibicién: Fase de un producto audiovisual que consiste en mostrar en publico su
contenido.

Exportar: Proceso de traslacion del montaje de video y audio que se haya realizado
en la linea de tiempo del software de edicion a un formato de salida determinado en
este proceso.

Formato: Tamafo del soporte fotosensible que soporta la camara. Al cambiar el
formato cambia de paso la tecnologia de camara, gran formato, formato medio y
35mm.

Fuente: Lugar del que procede el material original.

Género: Clasificacion de peliculas segun el estilo, forma o contenido, como
peliculas de horror, comedia o situacion, oeste o drama.
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Gréfico: En las producciones audiovisuales corresponde a la representacion visual
gue se incrusta en la imagen para aportar informacion acerca del contenido de ésta.

Grafismo: Arte de confeccionar y disponer las imagenes, letras y elementos
visuales.

Guion literario: Documento de produccion, en el que se expone el contenido de una
obra cinematogréafica con los detalles necesarios para su realizacién. Contiene
division por escenas, acciones y dialogos entre personajes, acontecimientos,
descripciones del entorno y acotaciones breves para los actores sobre la emocién
con que se interpretara si la accion sucede en interiores, exteriores, de dia o de
noche. También se separa claramente el dialogo de los personajes del resto de la
accion.

Guion técnico: Documento de produccion que contiene la informacion necesaria
para ejecutar cada uno de los planos que la obra audiovisual requiere. El guion
técnico debe contener el troceo por secuencias y planos. En él se ajusta la puesta
en escena, incorporando la planificacion e indicaciones técnicas precisas: encuadre,
posicion de camara, decoracion, sonido, play-back, efectos especiales, iluminacion,
etcétera.

HD: Siglas que hacen referencia a la resolucion de imagen de alta definicion (High
Definition).

Infografia: Es una representacion mas visual que la propia de los textos, en la que
intervienen descripciones, narraciones o interpretaciones, presentadas de manera
grafica normalmente figurativa, que pueden o no coincidir con grafismos abstractos
y/lo sonidos. La infografia naci6 como un medio de transmitir informacion
graficamente. Los mapas, graficos, vifietas, etc. son infogramas, es decir unidades
menores de la infografia, con la que se presenta una informacion completa aunque
pueda ser complementaria o de sintesis. El término también se ha popularizado para
referirse a todas aquellas imagenes generadas por ordenador. Mas especificamente
suele hacer referencia a la creacion de imagenes que tratan de imitar el mundo
tridimensional mediante el célculo del comportamiento de la luz, los volumenes, la
atmoésfera, las sombras, las texturas, la camara, el movimiento, etc.

Laboratorio: Instalacion especializada en el revelado y positivado de pelicula, que
ofrece a veces servicios adicionales, como montaje y almacenamiento de la pelicula.

Lectura: Reunion que se hace antes del primer ensayo para hacer la lectura del
texto o la exposicion del guion artistico. En él se encuentran normalmente los
artistas, produccion, direccién técnica y regiduria, aunque es el director quien decide
quién ha de asistir.
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Linea: Se suele denominar a una sefal electronica que es una representacion
eléctrica exacta de una sefial sonora. Es decir, cable preparado para enviar o recibir
una sefal de audio.

Localizacion: Espacio fisico en el que tiene lugar la grabacion de las diferentes
escenas del relato audiovisual.

Luminosidad: Atributo del color que determina en qué nivel de oscuridad y claridad
se presenta un color en una pantalla de televisibon monocromatica, o que cantidad de
luz refleja el color, se conoce como brillantez.

Magnetoscopio: Dispositivo utilizado para grabar imagenes en movimiento en cinta
magnética. También se le conoce como VTR (acronimo del inglés video tape
recorder) cinta abierta y VCR (video cassette recorder), cuando la cinta viene en una
cassette. En ocasiones se le denomina segun el formato de grabacién o como video.

Mascaras: Se trata de un efecto de video que posibilita el tratamiento de la imagen
en una zona de la imagen.

Master: Cinta en la que se encuentra el programa integro que se va a emitir en
televisién. Versiéon final con todos los cambios de la fase de procesamiento de
imagen aplicados. Se emplea para crear todos los formatos de distribucion,
incluyendo pelicula, cine digital, alta definicion (HD), definicion estandar (SD) y DVD.

Masterizacién: Es el ultimo proceso aplicado a una produccién de sonido, que se
lleva a cabo después de la mezcla donde se trata de solucionar posibles problemas
de la mezcla, homogeneizar el sonido general del proyecto, controlar el volumen
general y realizar la compresion y ecualizacion.

Mezcla: Seleccion de distintas sefiales de video a través de una consola de video,
gue permite mezclar las imagenes provenientes de diferentes fuentes: camaras de
television, tituladora, VTR, etc.)

Minutado: Documento que permite la localizacion de los diferentes planos en una
grabacion audiovisual. En ella se ha de indicar, al menos, los codigos de tiempo de
entrada y salida, el tipo de plano y su contenido.

Montador: Es el encargado de ordenar narrativa y ritmicamente los elementos
objetivos del relato. Consiste en escoger, ordenar y unir una seleccion de los planos
a registrar, segun una idea y una dinamica determinada, a partir del guion, la idea
del director y el aporte del ayudante de montaje.

Montaje: Es la ordenacion narrativa y ritmica de los elementos objetivos del relato.
Consiste en escoger, ordenar y unir una seleccién de los planos a registrar, segun
una idea y una dindmica determinada, a partir del guion, la idea del director y el
aporte del montador.
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Normas PPD: Normas para el preparado del material audiovisual para su difusion.
Cada emisora tiene los suyos particulares por lo que debemos atenderlos para
satisfacerlos correctamente en nuestro master.

Organigrama: Esquema de la organizacion de una entidad o de una actividad.
Permite analizar la estructura de la organizacién representada y cumple con un rol
informativo, al ofrecer datos sobre las caracteristicas generales de la organizacion.
Suele incluir los nombres de las personas que dirigen cada departamento para
explicitar las relaciones jerarquicas y competencias vigentes.

Parte de camara: Documento que permite reflejar las tomas realizadas en el rodaje
de una produccion audiovisual. La tomas se colocan en el orden de grabacion
pudiendo constar también informacion atil como: codigo de tiempos, audio,
adecuacion o no de la toma grabada, etc.

Parte de script: Documento que realiza la script durante el rodaje de una obra
audiovisual, que permite mantener la continuidad en el discurso audiovisual.

Partes de camara: Una hoja donde se registran detalladamente los planos
registrados por la camara de video o cine.

Plan de trabajo o rodaje: Documento grafico, normalmente en forma de tablero,
gue indica a los participantes en el rodaje, en un calendario, el nimero de planos,
escenas 0 secuencias a rodar por dia, la participacion de actores y figurantes y los
requerimientos de todo orden que deben estar disponibles para cada jornada de
trabajo. Es un calendario de necesidades que permitira un presupuesto ajustado.
Como todo documento de planificacion, esta sujeto a cambios constantes, y su
actualizacion requiere de una nueva evaluacion del proyecto. El plan de rodaje se
elabora después del desglose y de la localizacion y en él se evallua el tiempo
necesario para la toma de imagenes. Se deben introducir los siguientes epigrafes:
Fecha: dia, mes y afio; Ciudad: en la que se efectuaran las grabaciones;
Localizacién: nombre del paraje, barrio, calle, numero, edificio...donde se realiza la
grabacion; Decorado: nombre real o genérico del escenario donde efectuaremos las
tomas; Aspecto: ambientacion o elementos de atrezzo que deben aparecer; Horario:
se refleja hora y minutos (dos digitos para cada uno); cada tarea ird acompafada de
la hora esperada de comienzo y hora estimada para la finalizacion; Tareas a
realizar: grabar, editar, montar, iluminar, ensayar..etc.

Planificacion: Una produccion cultural consta de un conjunto de actividades que
han de ser realizadas en un periodo de tiempo limitado, utilizando unos recursos
determinados, y generalmente, escasos. Para que se cumplan los objetivos
buscados es necesario realizar esas actividades bajo una correcta administracion.
En esta fase se definen los objetivos, los recursos humanos necesarios y el tiempo
gue necesitamos para realizar cada tarea.
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Plano: Perspectiva de los personajes, objetos y elementos de las imagenes tal
como los capta el observador desde un lugar y un angulo determinados. Mientras el
punto de vista se mantiene fijo en un lugar y no varia el angulo ni la distancia desde
la que se contempla, se habla de un mismo tamafio de plano.

Plataforma: Sistema que sirve como base para hacer funcionar determinados
modulos de hardware o de software con los que es compatible. Dicho sistema esta
definido por un estandar alrededor del cual se determina una arquitectura de
hardware y una plataforma de software (incluyendo entornos de aplicaciones). Al
definir plataformas se establecen los tipos de arquitectura, sistema operativo,
lenguaje de programacion o interfaz de usuario compatibles. Ejemplo de ello son
Windows y Macintosh.

Procesado: Término general empleado para describir la secuencia de operaciones
necesarias para transformar una imagen latente en otra visible y permanente

Produccion: Accion de realizar, hacer, crear, organizar, poner en pie un
espectaculo o un evento escénico. Es decir, el término produccion, la accion de
producir, se puede aplicar a cualquier sector de la vida o cualquier sector laboral,
entre ellos nuestro sector: las artes escénicas. Es la seccion econdmica de un
teatro, una compafiia o un montaje. Es el departamento encargado de financiar los
proyectos y de controlar los ingresos. Dado los cuantiosos gastos que actualmente
origina la actividad teatral, este departamento suele tener la Gltima palabra a la hora
de programar los espectaculos.

Propiedad Intelectual: Derecho de todo autor a que se reconozca y se respete su
autoria sobre la obra que ha escrito. Ello significa que no se podré reproducir, editar
ni representar sin su permiso y que a él le corresponde un determinado porcentaje
de los beneficios econdmicos que reporte. Para evitar el plagio y la pirateria, las
obras originales se inscriben en el correspondiente “registro de la propiedad
intelectual” que garantiza dicha propiedad hasta que hayan transcurrido cincuenta
afos de la muerte del autor.

Proscenio: Parte del escenario que esta mas cerca del publico.

Protocolo: En eventos de caracter publico, a menudo necesitamos de personal
especializado para el tratamiento de autoridades o de personalidades destacadas
gue nos pueden favorecer la comunicacion o marketing del evento.

Proyecto: Colecciébn de los materiales destinados a la presentacion de una
produccion de animacion (guion, disefios, presupuesto, bocetos, aspectos legales,
etc.), y que constituye el punto de partida de la misma.

Realizador/a: Elabora y planifica el guién técnico o guion de trabajo, coordinacion y
ejecucion de los ensayos, puesta en escena, rodajes o0 grabaciones, montaje o
edicion y sonorizaciéon de todo tipo de programas de television. Dirige las actividades
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de los equipos técnicos y artisticos, teniendo en cuenta las diferencias de cada
género televisivo. Ademas, comprueba, asistido por su equipo, los desgloses de
guién, concretando todas y cada una de las necesidades técnicas y artisticas. Fija
los criterios de seleccion en las pruebas de actores (casting) siendo el responsable,
en muchos casos, del reparto o eleccion de presentadores, artistas, etc., en
colaboracion con el director y productor ejecutivo.

Relacion de aspecto: Es la proporcion entre el ancho y alto de una imagen. Se
calcula dividiendo el ancho por la altura de la imagen visible en pantalla, y se
expresa normalmente como «X:Y». Algunas de las relaciones de aspecto mas
caracteristicas son 4:3, propias de las emisiones en SD o definicién estandar y 16:9
propia de emisiones en HD o alta definicion.

Relacion de compresion digital de las imagenes: Es el procedimiento de
codificacion que tiene como objetivo representar cierta cantidad de informacion
utilizando u ocupando una fraccibn menor en unidad de almacenamiento de datos
establecida, siendo posible una reconstruccion de los datos originales. La
compresion es la técnica que consiste en generar un duplicado del flujo de datos de
entrada después de un ciclo de compresion / expansion.

Representacion: Mostrar al puablico la escenificacion de un espectaculo.

Resolucidon: Cantidad de pixeles en linea por unidad de longitud, relacionada con el
grado de nitidez que presenta una imagen. Por ejemplo, para television digital en
Europa, la definicion estandar se especifica en 720x576 pixeles, mientras que la alta
definicion ofrece 1920x1080 pixeles.

Ritmo: Movimiento que se imprime a la accidn en una pelicula y se consigue
adecuando la duracion de cada plano y los recursos sonoros, icOnicos y expresivos
gue se utilizan. El ritmo puede lograrse con planos de corta duracion y numerosos,
en un ritmo rapido, con planos de larga duracién y muy poco numerosos, en un ritmo
lento, planos cada vez mas breves, o cada vez mas largos (in crescendo), o sin
norma fija, con cambios bruscos. Los sonidos y la masica pueden apoyar el ritmo de
las imagenes.

Rotoscopia: Técnica consistente en el trazado de una animacion fotograma a
fotograma a partir de una referencia visual.

Rotulacion: Colocar un dibujo o esquema las palabras que sirven como titulo o para
hacer determinadas indicaciones.

Script: Secretario/a de rodaje. Toma nota de las situaciones en que quedan en cada
plano los personajes (posicion, caracterizacion, vestuario y detalle) y de todo cuanto
figura en los mismos, con el fin de que en planos sucesivos tengan la situacién de
continuidad necesaria. El script tiene que llevar el raccord o continuidad. Va
anotando las tomas que se hacen de cada plano y al final del rodaje de todas las
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tomas de este plano, el director sefiala cudl es la toma valida para montaje ya que
en el caso de que se ruede en formato distinto a cine no habria que positivar. La
script debe anotar en el parte las tomas incompletas. Debe ser una persona con
buena memoria, retentiva, atencion, poder de concentracion.

Sincronizacién: Alinear con precision el sonido y la imagen para montaje,
proyecciéon y masterizacion.

Sincronizar: Es hacer concordar la imagen de video y el audio de un proyecto de
sonido, y en ocasiones también con el codigo de tiempos.

Software: Equipamiento légico o soporte légico de una computadora digital;
comprende el conjunto de los componentes l0gicos necesarios que hacen posible la
realizacion de tareas especificas, en contraposicion a los componentes fisicos, que
son llamados hardware.

Software de composicién: Software destinado a la combinacién de los elementos
separados que componen la animacion o pelicula final (capas, efectos, animaciones,
imagenes, video, textos, etc.), incluyendo la integracion e interaccion de los mismos.

Spot o Anuncio: Pelicula corta -entre 10 y 90 segundos de duracion, casi todos de
20 segundos- que se intercala a lo largo de la programacion.

Storyboard: Conjunto de ilustraciones mostradas en secuencia con el objetivo de
servir de guia para entender una historia, previsualizar una animacion o seguir la
estructura de una pelicula antes de realizarse o filmarse, es una serie de vifietas que
ordenan la narracion de los hechos de una pelicula. Se utiliza como planificacion
previa a la filmacion de escenas y secuencias; en él se determina el tipo de
encuadre y el angulo de visidn que se va a utilizar. Sirve como guia al director; no
obstante, él puede desglosar y segmentar su filmacion sin seguir estrictamente el
orden logico de la trama y proporciona una disposicion visual de acontecimientos tal
como deben ser vistos por el objetivo de la camara.

Streaming: Término empleado en la distribucion de audio o video por Internet para
denominar la descarga continua de los contenidos multimedia de forma simultanea a
la visualizacion de los mismos.

Toma: Fragmento de pelicula o video que se imprime o graba desde que la camara
comienza a registrar hasta el corte.

Transicion: Efecto visual que se usa para pasar de un plano a otro en discurso
audiovisual.

Tratamiento: Documento realizado en la fase de preproduccién que describe de
forma breve el contenido dramético y el estilo visual de una produccion.
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EI FSE inviertn en tu futur,



FONDO SOCIAL EUROPED
EI FSE imvierte on tu Buture.

Volcar: Proceso de traslado ya sea del material grabado al disco duro del ordenador
o del montaje definitivo realizado en un software de edicion no lineal a cinta
magnética.
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