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UNIDAD DE COMPETENCIA
“UC2232_3: Desarrollar el bocetaje de las ilustraciones mediante
técnicas grafico-plasticas”

LEA ATENTAMENTE LAS INSTRUCCIONES

Conteste a este cuestionario de FORMA SINCERA. La informacion recogida en él tiene
CARACTER RESERVADQO, al estar protegida por lo dispuesto en la Ley Organica 15/1999,
de 13 de diciembre, de proteccién de datos de caracter personal.

Su resultado servira solamente para ayudarle, ORIENTANDOLE en qué medida posee la
competencia profesional de la “UC2232_3: Desarrollar el bocetaje de las ilustraciones
mediante técnicas grafico-plasticas”.

No se preocupe, con independencia del resultado de esta autoevaluacion, Ud. TIENE
DERECHO A PARTICIPAR EN EL PROCEDIMIENTO DE EVALUACION, siempre que
cumpla los requisitos de la convocatoria.

Nombre y apellidos del trabajador/a:

Firma:
NIF:
Nombre y apellidos del asesor/a:

Firma:
NIF:
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INSTRUCCIONES CUMPLIMENTACION DEL CUESTIONARIO:

Las actividades profesionales aparecen ordenadas en bloques desde el nimero 1 en
adelante. Cada uno de los bloques agrupa una serie de actividades mas simples

(subactividades) numeradas con 1.1., 1.2.,..., en adelante.

Lea atentamente la actividad profesional con que comienza cada bloque y a continuacién
las subactividades que agrupa. Marque con una cruz, en los cuadrados disponibles, el
indicador de autoevaluacion que considere mas ajustado a su grado de dominio de cada

una de ellas. Dichos indicadores son los siguientes:

No sé hacerlo.
Lo puedo hacer con ayuda.
Lo puedo hacer sin necesitar ayuda.

PO~

trabajadora.

Lo puedo hacer sin necesitar ayuda, e incluso podria formar a otro trabajador o

1: Desarrollar diagramas, tormentas de ideas, mapas mentales,
tablas conceptuales, entre otras, buscando soluciones
conceptuales, de significado, simbdlicas y estéticas para
determinar el marco y los términos de la ilustracién.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

1.1: Buscar las imagenes, estableciendo criterios segun las caracteristicas y
partiendo de condicionantes estéticos, socioldgicos, técnicos, entre otros del
proyecto.

1.2: Crear el archivo de imagenes de referencia, valorando su aplicacién a los
objetivos del proyecto.

1.3: Obtener el concepto y estilismo de la ilustracion, generando ideas
mediante mapas mentales, tablas conceptuales, tormentas de ideas, entre
otras.

1.4: Analizar los dibujos y apuntes de las ideas y descripciones de las
imagenes, extrayendo los parametros formales para determinar el marco,
caracteristicas, estilo y términos de la ilustracion.

1.5: Analizar la unidad de la obra y la integracién armoénica de las ilustraciones
en ella, buscando la relacién conceptual, técnica y estética entre ellas de
acuerdo a los principios de proporcion, armonia, ritmo, entre otros.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

uC2232_3 - Actualizado o Publicado -

Hoja 2 de 5




2. Seleccionar las técnicas y recursos grafico-plasticos,
considerando las especificaciones del proyecto de ilustracién
para utilizarlos en el bocetaje.

2.1: Decidir las técnicas a aplicar en el bocetaje, atendiendo a: - Las ideas y
estilo definidos en el proceso de busqueda de soluciones - Las caracteristicas
propias de las ilustraciones previstas - Las condiciones técnicas de la edicion.

2.2: Analizar la unidad de la obra y la integracibn armoénica de las
ilustraciones, valorando las técnicas de bocetaje y determinacién de las
imagenes y desarrollando la relaciéon conceptual, técnica y estética entre ellas,
segun criterios establecidos en el proyecto.

2.3: Considerar las técnicas y recursos grafico-plasticos como adaptacion al
bocetaje, facilidad, frescura y rapidez de utilizacion, determinandolos segun el
proyecto.

2.4: Seleccionar los materiales, utiles y otros recursos grafico-plasticos,
atendiendo a la naturaleza y calidades durante el bocetaje.

3: Establecer la estructura base de la ilustracién, siguiendo
estadios sucesivos en la construcciéon de la imagen mediante
croquis, bosquejos y apuntes previos al boceto, para determinar
de forma grafica su composicibn de acuerdo a las
especificaciones del proyecto.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

3.1: Establecer los bocetos, atendiendo a grado de complejidad y desarrollo

segun caracteristicas técnicas y procesos gréafico-plasticos elegidos y| [1 | [ | O | [
necesidades conceptuales, formales y estéticas.

3.2: Dibujar los croquis, estableciendo el formato y las dimensiones de las

ilustraciones y teniendo en cuenta sus relaciones de disposicion y de jerarquia OlOolol O
con las cajas de texto, los margenes y otras relaciones de medida dentro de la

composicién del plano visual.

3.3: Trazar los croquis y bosquejos, definiendo de forma grafica la

composicién de la ilustracidén y estableciendo: - La situacion en el papel y las

relaciones métricas y proporcionales de puntos, lineas o planos. - Elapuntede | [] | [] | [ | O

las formas. - Las relaciones entre los centros de atencion y las lineas de
fuerza.
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3. Establecer la estructura base de la ilustracion, siguiendo
estadios sucesivos en la construccion de la imagen mediante
croquis, bosquejos y apuntes previos al boceto, para determinar
de forma grafica su composicion de acuerdo a las
especificaciones del proyecto.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

3.4: Bosquejar la estructura compositiva, como base de la construccion de la
imagen, valorando la aportacion al contenido, al significado y a la expresividad
de las ilustraciones.

3.5: Dibujar los bosquejos, teniendo en cuenta las vifietas, los recuadros, entre
otras soluciones graficas de relacion entre las ilustraciones y el plano de la
pagina.

4: Determinar los colores de la imagen y las interrelaciones entre
ellos, mediante los esbozos y analisis para establecer los valores
cromaticos de lailustracion.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

1 2

3 4

4.1: Determinar las relaciones de claroscuro entre los elementos graficos que
componen las imagenes, utilizando pruebas y estudios que establezcan el
equilibrio y/o la tension compositiva.

4.2: Establecer los tonos, la luminosidad y la saturacion de los elementos
graficos que componen la imagen, partiendo de estudios de color y
considerando las interrelaciones entre ellos.

4.3: Elaborar los bocetos, determinando los valores cromaticos segun peso
Optico y contrastes de color de los elementos compositivos y relaciones de
yuxtaposicion, superposicion y solapamiento, fusion, entre otros.

4.4: Efecuar los estudios cromaticos, valorando las aportaciones al contenido,
al significado de las ilustraciones, al potencial expresivo y al caracter simbélico
del color.

4.5: Determinar el color, ajustandose a los sistemas de reproduccion, de
difusion o de presentacion previstos para la ilustracion.

4.6: Determinar los productos utilizados durante la eleccién de colores,
atendiendo a la ficha técnica del producto, naturaleza y riesgos previsibles,
Equipos de Proteccion Individual (EPI) y plan de produccion y gestion de
residuos para cumplir con el plan de calidad de la empresa.
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4: Determinar los colores de la imagen y las interrelaciones entre
ellos, mediante los esbozos y analisis para establecer los valores
cromaticos de lailustracion.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

1 2 3 4

5: Efectuar los bocetos finales, completando la construccién de la
imagen y determinando sus caracteristicas estilisticas y técnicas
para ser utilizados como referencia en la ejecucion de los
originales de ilustracion.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

5.1: Utilizar los documentos graficos generados en el bocetaje como
instrumentos de investigacion conceptual y formal, consultdndolos como
referente.

5.2: Realizar los bocetos, teniendo en cuenta el tamafio original e incluyendo
detalles formales y cromaticos aportados por los croquis, esbozos y estudios
realizados durante el desarrollo de la imagen.

5.3: Tratar las soluciones texturales de gesto y de grafia, efectuando una
muestra y aproximandolas a la busqueda grafico-plastica y a las necesidades
ultimas de las ilustraciones originales.

5.4: Determinar los recursos materiales como utiles, pigmentos y soportes y
las técnicas gréfico-plasticas, aplicandolos en los bocetos finales segun
caracteristicas formales, de significado y expresivas de las ilustraciones.

5.5: Recoger las imagenes de referencia, documentos y bocetos,
organizandolos en carpetas u otros soportes, para garantizar su conservacién
y el acceso a consulta durante el desarrollo de los trabajos.
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