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PROCEDIMIENTO DE EVALUACION
Y ACREDITACION DE LAS
COMPETENCIAS PROFESIONALES

CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACION PARA LAS
TRABAJADORAS Y TRABAJADORES

UNIDAD DE COMPETENCIA
“UC2497_3: Desarrollar componentes software especificos para
sistemas de inteligencia artificial basados en aprendizaje
automatico”

LEA ATENTAMENTE LAS INSTRUCCIONES

Conteste a este cuestionario de FORMA SINCERA. La informacion recogida en él tiene
CARACTER RESERVADQO, al estar protegida por lo dispuesto en la Ley Organica 15/1999,
de 13 de diciembre, de proteccién de datos de caracter personal.

Su resultado servira solamente para ayudarle, ORIENTANDOLE en qué medida posee la
competencia profesional de la “UC2497_3: Desarrollar componentes software especificos
para sistemas de Inteligencia Atrtificial basados en aprendizaje automatico”.

No se preocupe, con independencia del resultado de esta autoevaluacion, Ud. TIENE
DERECHO A PARTICIPAR EN EL PROCEDIMIENTO DE EVALUACION, siempre que
cumpla los requisitos de la convocatoria.

Nombre y apellidos del trabajador/a:

Firma:
NIF:
Nombre y apellidos del asesor/a:

Firma:
NIF:
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INSTRUCCIONES CUMPLIMENTACION DEL CUESTIONARIO:

Las actividades profesionales aparecen ordenadas en bloques desde el niumero 1 en
adelante. Cada uno de los bloques agrupa una serie de actividades mas simples
(subactividades) numeradas con 1.1., 1.2.,..., en adelante.

Lea atentamente la actividad profesional con que comienza cada bloque y a continuacion las
subactividades que agrupa. Marque con una cruz, en los cuadrados disponibles, el indicador
de autoevaluacion que considere mas ajustado a su grado de dominio de cada una de ellas.
Dichos indicadores son los siguientes:

No sé hacerlo.

Lo puedo hacer con ayuda.

Lo puedo hacer sin necesitar ayuda.

Lo puedo hacer sin necesitar ayuda, e incluso podria formar a otro trabajador o
trabajadora.

hONM~

INDICADORES DE
1: Modelizar algoritmos de caracter general y especificos de| AUTOEVALUACION
Inteligencia Artificial, previa interpretacion, usando lenguajes
propios del sector para integrarlos en sistemas de Inteligencia 1 2 3 | 4
Artificial.

1.1: Interpretar los problemas a resolver, abstrayendo con pautas légicas las
guias y bases para elaborar los algoritmos que los solucionan, a partirde la| [] | [ | (O | (O
documentacién y graficos de analisis y disefio del problema.

1.2: Descomponer los problemas a resolver, modularizdndolos usando Ol0Ololo
estrategias 'top-down' o 'bottom-up'.

1.3: Modelizar los problemas a resolver usando la herramienta de la abstraccion
l6gica, siguiendo algoritmos y técnicas tales como gestién y ordenaciéon de
archivos, busqueda ordenada y secuencial, divide y venceras, programacion Ol0Ololo
dinamica, algoritmos voraces, recursividad, busquedas con retroceso,
ramificacion y poda, programacion lineal y reducciones y algoritmos recursivos,
entre otros, para abordar su resolucion de forma simplificada.

1.4: Representar los algoritmos, usando herramientas al efecto de Ol0Ololo
modularizacion y prototipado tales como pseudocédigo y diagramas de flujo.
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INDICADORES DE
2: Elaborar programas para Inteligencia Artificial bajo el paradigma | AUTOEVALUACION
de Programacién Orientada a Objetos (POO) en lenguajes de uso
propio del sector para aplicar los algoritmos elaborados, bajo las
normas de calidad y las pautas de programaciéon de la organizacién, | 1 2 1 3| 4
siguiendo especificaciones de analisis y disefio.

2.1: Codificar las clases definidas, sus atributos, métodos e interfaces utilizando
el lenguaje de programacion elegido y las técnicas metodologicas orientadasa| [] | [] | [ | [
objetos, interpretando los modelos desarrollados en el analisis.

2.2: Gestionar los tipos y estructuras de datos basicos tales como aquellos que
representan caracteres, numeros y valores logicos, entre otros y los tipos
complejos como cadenas, vectores, tablas multidimensionales, arboles, grafos,
pilas, colas, tablas hash y colecciones, aplicandolos a los atributos, parametros | [] | [] | [ | [J
de métodos y/o clases, usando sus métodos predefinidos, siguiendo los
algoritmos para la resolucion de los problemas recibidos e interpretando los
modelos desarrollados en el analisis.

2.3: Aplicar las herramientas estructuradas de programacion tales como
asignaciones, condiciones, bucles e iteraciones, entre otras, en los métodos, Ol0Ololo
previa definicibn de sus parametros de entrada y/o salida, siguiendo los
algoritmos elaborados para resolver los problemas planteados.

2.4: Caodificar las relaciones entre clases, a partir de la documentaciéon de
analisis y disefio, derivando o extendiendo clases hija de las clases base o
padre asociadas, manteniendo las restricciones, visibilidad, multiplicidades,
herencia y otras caracteristicas especificadas, tales como gestion delenviode | [1 | [ | [ | (I
mensajes e implementandolas con las técnicas y utilidades de la programacion
orientada a objetos tales como sobrecarga de constructores y métodos, uso de
tipos abstractos y polimorfismo, entre otros.

2.5: Determinar los objetos, interpretando las especificaciones establecidas en
el analisis y disefio y los algoritmos, programando los constructores e| [] | (] | [ | O
instanciando las clases definidas.

2.6: Implementar el control de errores en el cddigo, usando las sentencias y
mecanismo propios del lenguaje tales como 'Try-Catch' u otros, de acuerdoa | [] | [] | [ | I
las normas de calidad de la organizacion.

2.7: Emplear las herramientas de desarrollo y depuracién para facilitar el
proceso de generacion del codigo, detectando y corrigiendo errores en el | [ | [ | [ | I
cédigo.
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INDICADORES DE
2: Elaborar programas para Inteligencia Artificial bajo el paradigma | AUTOEVALUACION
de Programacién Orientada a Objetos (POO) en lenguajes de uso
propio del sector para aplicar los algoritmos elaborados, bajo las
normas de calidad y las pautas de programaciéon de la organizacién, | 1 2 1 3| 4
siguiendo especificaciones de analisis y disefio.

2.8: Utilizar los componentes y librerias de terceros, seleccionandolos segun las
necesidades, interpretando su documentacion e implementando su uso, para
reutilizar cédigo y reducir el tiempo de desarrollo.

2.9: Programar el acceso y manipulacion de datos estructurados y no
estructurados externos, utilizando librerias disponibles e integrandolas en la| [] | (] | O | O
aplicacién, codificando programas a partir de ellas.

2.10: Ejecutar el plan de pruebas, siguiendo los protocolos y los criterios de
calidad definidos en la organizacién, discriminando los tipos de prueba, Olololo
resolviendo los problemas encontrados en la implementacién, consultando la
documentacion técnica.

2.11: Integrar los elementos elaborados susceptibles de ser compartidos, en Olololo
paquetes y librerias para su uso posterior en futuras aplicaciones.

INDICADORES DE
3: Programar sistemas de redes neuronales de extraccion del | AUTOEVALUACION
conocimiento de la Inteligencia Artificial para la prediccién de
tendencias o la organizacion y descripcién de datos, codificando
programas mediante técnicas y algoritmos al efecto bajo| 1 2 | 3| 4
supervision del cientifico de datos responsable.

3.1: Programar los algoritmos de aprendizaje automéatico supervisados
(predictivos), usando redes neuronales con el objeto de predecir un dato| [] | [] | [ | I
(variable objetivo) desconocido a priori, a partir de otros datos conocidos.

3.2: Programar los algoritmos de aprendizaje automatico no supervisados,
usando redes neuronales, buscando descubrir patrones (estructuras) y Olololo
tendencias en los datos, con el objetivo de organizar los datos de la manera
especificada para el proyecto o describir su estructura.

3.3: Programar el cédigo siguiendo métodos de cuantizacién ('clustering') de
vectores tales como 'K-mean', con el enfoque de examinar y presentar, datos Ol0Ololo
complejos de manera mas simple, para que el cientifico de datos responsable
los analice.
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INDICADORES DE
3: Programar sistemas de redes neuronales de extraccion del | AUTOEVALUACION
conocimiento de la Inteligencia Artificial para la prediccion de
tendencias o la organizacion y descripcion de datos, codificando
programas mediante técnicas y algoritmos al efecto bajo| 1 2 1 3| 4
supervision del cientifico de datos responsable.

3.4: Representar el espacio de entrada de las muestras de entrenamiento,
programando codigo que use técnicas tales como 'mapas auto organizativosde | [1 | [] | [ | (I
Kohonen', 'SOM-Self-Organizing Maps' (SOM), para discretizarlo.

3.5: Simular las redes asociativas, programando cédigo en base a técnicas tales
como 'Programacion de Redes de Hopfield' o redes recursivas recurrentespara| [ | [] | [ | [
garantizar la convergencia a un minimo local.

3.6: Explorar la resolucion de problemas que no son linealmente separables
programando técnicas tales como Redes Neuronales con Perceptrones| [1 | [ | [ | I
Multicapa u otras.

INDICADORES DE
4: Programar software para la extraccion de patrones preparatorios | AUTOEVALUACION
aplicables en aprendizaje automatico (‘Machine Learning' -ML-)
usando librerias predefinidas, para aplicar un andlisis estadistico

: . L 1 2 3 4
de los datos, bajo supervision del cientifico de datos responsable.

4.1: Codificar el software de analisis de datos, a partir de librerias tales como OlOololo
Numpy en Jupyter, usando array multidimensional homogéneo.

4.2: Manipular los datos, previo analisis, usando librerias tales como Pandas
que proporciona estructuras de datos y funcionalidades al efecto tales como| [] | (] | [ | [
series y DataFrames.

4.3: Representar los datos, usando librerias tipo 'Plotter' tales como Matplotlib
y Seaborn y programacion de rectas y curvas de regresion de los datos de| [] | [ | [ | [
ajuste.

4.4: Integrar los datos, unificando y uniformando instancias provenientes de
distintas fuentes, eliminando atributos redundantes y limpiando los datos,| [] | (] | (O | O
tratando los valores faltantes y el ruido de datos.
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INDICADORES DE
4: Programar software para la extraccion de patrones preparatorios | AUTOEVALUACION
aplicables en aprendizaje automético (‘Machine Learning' -ML-)
usando librerias predefinidas, para aplicar un andlisis estadistico

: ., L 1 2 3 4
de los datos, bajo supervisién del cientifico de datos responsable.

4.5: Filtrar los repositorios de informacién, descubriendo y extrayendo
informacion siguiendo un proceso tal como 'Knowledge Discovery in Data bases'
(KDD) para obtener todo el conocimiento posible.

4.6: Aplicar los algoritmos tales como clasificacion, regresion lineal, regresion
logistica, uso de arboles de decision, uso de polinomios y variabilidad al analisis Ol0Ololo
del lenguaje natural (NLP) y redes sociales, escribiendo el cédigo para extraer
y clasificar informacion.

INDICADORES DE
5. Elaborar la documentacion del codigo desarrollado para| AUTOEVALUACION
sistemas de Inteligencia Artificial seglun los estandares de la
organizacién, para garantizar su futuro mantenimiento. 11213 4

5.1: Redactar la documentacion tal como manuales, guias para desarrolladores,
administradores o usuarios, entre otras de acuerdo a las especificaciones del | [] | [] | [ | [
proyecto, incluyendo informacién de utilidad segun el destinatario.

5.2: Redactar la documentacion correspondiente a cada componente, de Ol0Ololo
acuerdo con las normas y modelos incluidos en el disefio de la aplicacién.

5.3: Afadir los comentarios, identificadores con nombres autoexplicativos
(mnemotécnicos), tabulaciones u otros, al codigo, documentandolo para la| [ | [ | [ | I
mejor comprension del programa.

5.4: Generar la documentacion de un componente desarrollado mediante las
herramientas de produccion automatica de documentacion a partir del texto | [] | [] | [ | I
incluido en el componente software.

5.5: Documentar los procedimientos de ejecucién de las pruebas unitarias y de
regresion, asi como los resultados de las mismas de acuerdo a los estandares | [] | [] | [ | [J
definidos por la organizacion.
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