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UNIDAD DE COMPETENCIA
“UC0948_3 Preparar los materiales y efectos necesarios para el
montaje y postproduccién.”

LEA ATENTAMENTE LAS INSTRUCCIONES

Conteste a este cuestionario de¢ FORMA SINCERA. La informacién recogida en él
tiene CARACTER RESERVADO, al estar protegida por lo dispuesto en la Ley
Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de proteccion de datos de caracter personal.

Su resultado servira solamente para ayudarle, ORIENTANDOLE en qué medida posee
la competencia profesional de la “UC0948 3: Preparar los materiales y efectos necesarios
para el montaje y postproduccion”.

No se preocupe, con independencia del resultado de esta autoevaluacion, Ud. TIENE
DERECHO A PARTICIPAR EN EL PROCEDIMIENTO DE EVALUACION, siempre que
cumpla los requisitos de la convocatoria.

Nombre y apellidos del trabajador/a:

Firma:
NIF:
Nombre y apellidos del asesor/a:

Firma:
NIF:
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INSTRUCCIONES CUMPLIMENTACION DEL CUESTIONARIO:

FONDO SOCIAL EUROPED
EI FSE invierte en tu futuro

Las actividades profesionales aparecen ordenadas en bloques desde el numero 1 en
adelante. Cada uno de los bloques agrupa una serie de actividades mas simples

(subactividades) numeradas con 1.1., 1.2.... en adelante.

Lea atentamente la actividad profesional con que comienza cada bloque y a
continuacion las subactividades que agrupa. Marque con una cruz, en los cuadrados
disponibles, el indicador de autoevaluacion que considere mas ajustado a su grado de

dominio de cada una de ellas. Dichos indicadores son los siguientes:

No sé hacerlo.
Lo puedo hacer con ayuda
Lo puedo hacer sin necesitar ayuda

BN =

trabajadora.

Lo puedo hacer sin necesitar ayuda, e incluso podria formar a otro trabajador o

1: Comprobar la disposicién y la calidad técnica de los materiales
necesarios en el montaje/edicion o postproduccién para optimizar el
proceso segun el plan de montaje/edicion y postproduccion.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

1 2 3 4

1.1: Verificar, y en su caso, rectificar la correspondencia entre la identificacion
externa de los soportes fisicos (magnéticos, opticos, fotosensibles, digitales)
de los medios, y el contenido indicado en la documentacién del programa
(guion, escaleta, partes de camara).

1.2: Realizar las copias y/o conversiones de formato de los soportes fisicos
(magnéticos,  Opticos, fotosensibles, digitales) de los medios,
compatibilizandolos con los medios técnicos y herramientas de postproduccién
elegidos y verificando su calidad técnica.

1.3: Comprobar y, en su caso, reescribir la integridad de los cédigos de
tiempos en los soportes fisicos cuando los cédigos presenten interrupciones
y/o discontinuidad.

1.4; Comprobar la coincidencia de los cédigos de tiempos de las secuencias
procedentes de grabaciones simultaneas, verificando en los telecinados la
correspondencia entre los codigos de tiempo y el 'pietaje’ original y adoptando
las medidas oportunas para su solucién cuando aparecen problemas.

1.5: Generar las copias de visionado con cddigo de tiempo en pantalla
facilitando la preparacion del material a editar.
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1: Comprobar la disposicion y la calidad técnica de los materiales
necesarios en el montaje/edicion o postproduccién para optimizar el
proceso segun el plan de montaje/edicién y postproduccion.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

1 2 3 4

1.6: Comprobar la disponibilidad de todas las imagenes, audio, material
gréfico y animaciones 2D/3D detallados en la documentacion del programa
verificando su calidad técnica.

1.7: Comprobar el cumplimiento de los requisitos técnicos necesarios en las
tomas destinadas a ser combinadas mediante incrustaciones y/o en las que
hay que aplicar cualquier otro tipo de efecto o tratamiento de postproduccion.

1.8: Anotar las particularidades e incidencias detectadas en el visionado que
deban ser tenidas en cuenta en los procesos posteriores tales como error de
codigo de tiempos, drops, artefactos digitales, saturacion o inversion de pistas
de audio, defectos fisicos en la imagen, entre otros, tomando las medidas
oportunas para su solucion.

2: Almacenar los materiales de imagen, audio, infograficos y
animaciones 2D/3D, para posibilitar su ulterior empleo desde la
plataforma de montaje/edicibn y postproduccién seleccionada, con
criterios de optimizacibon de los recursos informaticos y de
almacenamiento.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

2.1: Identificar los soportes fisicos contenedores de medios con precisién en el
sistema, teniendo en cuenta los protocolos establecidos, posibilitando su
inequivoca localizacién y, en su caso, la recaptura de medios.

2.2: Ajustar los parametros de entrada de modo que audio e imagen se
correspondan con el estandar de calidad requerido por el soporte y/o medio de
difusion para el que se produce.

2.3: Proceder a la ingesta de los archivos de imagen, audio, infograficos y
animaciones 2D/3D en servidores compartidos en un entorno de trabajo en
red cuando existen diferentes equipos implicados, realizandose copias de
seguridad de cada uno de ellos.
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2: Almacenar los materiales de imagen, audio, infograficos y
animaciones 2D/3D, para posibilitar su ulterior empleo desde la
plataforma de montaje/edicion y postproduccion seleccionada, con
criterios de optimizacibon de los recursos informaticos y de
almacenamiento.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

2.4; Configurar la relacion de compresion digital de las imagenes que permita
su almacenamiento en caso de ser necesario, segun la disponibilidad de
espacio y la finalidad de la captura, cuidando que, cuando se haya realizado
una primera captura a calidad 'off-line', se verifique la recaptura a la calidad
final.

3: Determinar y preparar los efectos para cumplir los requerimientos del
proyecto audiovisual segun los materiales de imagen, audio,
infograficos y animaciones 2D/3D disponibles.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

1 2 3 4

3.1: Analizar los requerimientos narrativos expresados en el guién y las
imagenes disponibles para seleccionar los efectos mas adecuados.

3.2: Disefar el procedimiento de elaboracién de aquellos efectos que tengan
que ser introducidos en la fase de montaje/edicion y que por sus
peculiaridades o por limitaciones del sistema no pueden ser obtenidos
directamente, proponiéndose la herramienta adicional de software mas eficaz,
la plataforma mas adecuada, el equipo encargado para realizarlo y las
instrucciones pertinentes para su realizacion.

3.3: Generar las mascaras y animaciones 2D/3D aun no disponibles,
reservandolas para la composicién de imagenes que asi lo requieran.

3.4: Seleccionar el material que requiere de efectos de 'rotoscopia’ y/o de
captura de movimientos, entre otros, enviandose al equipo correspondiente.

3.5: Indicar las pautas para el grafismo y rotulacién del programa cuando
estos procesos deban llevarse a cabo en una plataforma externa.

3.6: Realizar la captura y posterior grabacion en un soporte de intercambio y
en el formato requerido, para aquellos materiales que tengan que ser
introducidos en el montaje/edicion y que tengan que ser enviados a una
plataforma externa para la aplicacion de efectos o para cualquier otro
tratamiento especifico.
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INDICADORES DE
4: Seleccionar y organizar los materiales de imagen, audio, infogréaficos | AUTOEVALUACION
y animaciones 2D/3D, para su utilizacién en la sesion de montaje. 1 2 3| 4
4.1: Generar los clips correspondientes a cada toma, identificando su
contenido y anotando los comentarios pertinentes o, en su caso, trasladando | [] | (] | [ | (O
al sistema las anotaciones contenidas en el parte de camara o de 'script'.
4.2: Asignar Los puntos de entrada y salida de cada clip para su inclusion en
el montaje, tomando nota de los cédigos de tiempos o 'pietaje’ de entrada y
salida segun la duracion prevista en el guién, manteniendo un coleo por| [] | [ | [0 | 1
delante y por detras de estos puntos, que permita un ajuste posterior mas
preciso.
4.3: Clasificar los clips, agrupandolos por secuencias, escenas, tomas validas
y duraciones, en funcion de los criterios establecidos, de modo que sean| [] | [ | O | [
facilmente localizables en la sesion de montaje/edicion.
4.4: Clasificar los materiales sobrantes y los descartes, facilitando su posterior
recuperacion. Oy oo
4.5: Sincronizar las imagenes y su audio correspondiente a partir de las OlOlolo
marcas de imagen y sonido de las claquetas o de cualquier otra referencia.
4.6: Preparar los 'takes' o tomas necesarias para las sesiones de doblaje de
audio, clasificandolas y facilitandolas en el soporte adecuado a la sala de OlOlolo
doblaje, en los casos en que sea necesario realizar el doblaje de audio antes
del montaje.
uc0948 3 -Actualizado 2015- Hoja 5 de 5



