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CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACION PARA LAS
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UNIDAD DE COMPETENCIA

“UC2233 3: Realizar los originales de ilustracion”.

LEA ATENTAMENTE LAS INSTRUCCIONES

Conteste a este cuestionario de FORMA SINCERA. La informacion recogida en él
tiene CARACTER RESERVADO, al estar protegida por lo dispuesto en la Ley
Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de proteccion de datos de caracter personal.

Su resultado servira solamente para ayudarle, ORIENTANDOLE en qué medida posee
la competencia profesional de la “UC2233_3: Realizar los originales de
ilustracion”.

No se preocupe, con independencia del resultado de esta autoevaluacion, Ud. TIENE
DERECHO A PARTICIPAR EN EL PROCEDIMIENTO DE EVALUACION, siempre que
cumpla los requisitos de la convocatoria.

Nombre y apellidos del trabajador/a:

Firma:
NIF:

Nombre y apellidos del asesor/a:

Firma:
NIF:
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INSTRUCCIONES CUMPLIMENTACION DEL CUESTIONARIO:
Cada actividad profesional principal (APP) se compone de varias actividades
profesionales secundarias (APS).

Lea atentamente cada APP y a continuacion sus APS. En cada APS marque con una
cruz el indicador de autoevaluacion que considere mas ajustado a su grado de dominio
de las APS. Dichos indicadores son los siguientes:

No sé hacerlo.

Lo puedo hacer con ayuda

Lo puedo hacer sin necesitar ayuda

Lo puedo hacer sin necesitar ayuda, e incluso podria formar a otro trabajador o
trabajadora.

PR

INDICADORES DE
APP1: Seleccionar técnicas de realizacion de originales a partir del | AUTOEVALUACION
proyecto de ilustracion y de los bocetos previos. 1 2 3 4

APS1.1: Determinar las técnicas a aplicar en la realizacion de originales que
ofrezcan recursos adecuados al desarrollo de las soluciones formales| [] | [ | .J | OJ
alcanzadas en los bocetos.

APS1.2: Adecuar las técnicas de realizacion de originales a los objetivos
narrativos de las ilustraciones, investigando los recursos comunicativos, | [] | [ | [ |
exhortativos y expresivos que aporta cada técnica.

APS1.3: Determinar la adecuacion de los materiales y técnicas novedosas a
los objetivos del proyecto y su posible aplicacién en la realizacion de Olololo
originales, valorando el grado de dificultad en su realizaciéon y de los
resultados obtenidos.

APS1.4: Seleccionar las técnicas —manuales, fotogréficas, digitales, de
estampacion u otras - considerando sus cualidades y posibilidades| []1 | (] | [ | O
intrinsecas.

APSL1.5: Comprobar las posibilidades de reproduccidn, edicién y presentacion
de cada técnica, valorando el grado de fidelidad al original que ofrece cada| [] | [] | [ | [
uno de ellos.

APS1.6: Desarrollar el proceso de seleccion de las técnicas de ilustraciéon a
partir de la experimentacion, analisis y valoracion de su idoneidad segun las | [] | [ | [ | [
caracteristicas (seca, himeda, otras) de cada una de ellas.
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INDICADORES DE
APP1: Seleccionar técnicas de realizacion de originales a partir del | AUTOEVALUACION
proyecto de ilustracion y de los bocetos previos. 1 2 3 4

APS1.7: Elegir las técnicas segun la posibilidad de aplicacion en los plazos Olololo
previstos para la realizacion del proyecto.

INDICADORES QE
APP2: Preparar los soportes, Utiles, materiales y espacios requeridos | AUTOEVALUACION
en la realizacion de los originales de ilustracion, aplicando| , | 5, | 5 | 4
tratamientos especificos en cada caso.

APS2.1: Determinar los materiales, Utiles y equipos a utilizar de acuerdo con
los recursos que aportan al desarrollo de los hallazgos y de las soluciones | [] | [ | [ | [
grafico-plasticas alcanzadas en los bocetos.

APS2.2: Seleccionar soportes, Utiles y materiales a utilizar en funcién de sus
posibilidades de reproduccién, difusion o representacion de las imagenes | [] | [ | [ | [
realizadas.

APS2.3: Preparar los soportes ajustando sus dimensiones a las caracteristicas
definidas en los bocetos, y delimitando margenes para la incorporacion de| [] | [] | [ | OJ
materiales de proteccion, registros y lineas de corte.

APS2.4: Tratar las superficies de los soportes mediante entelados, encolados,
bafios, imprimaciones y otros, creando buenas condiciones de absorcion, y las Olololo
bases cromaticas, texturas y demas caracteristicas requeridas en la
realizacion de las ilustraciones.

APS2.5: Efectuar la puesta a punto de los utiles, herramientas y equipos de
dibujo comprobando su adecuacién, modificandolos en su caso de acuerdo a Olololo
los recursos esperados y disponiéndolos para su uso segun las técnicas a
utilizar y los grafismos buscados.

APS2.6: Preparar las materias colorantes -tintas, pinturas, pasta u otros—
teniendo en cuenta su adecuada adherencia, su resistencia luminica y su Olololo
conservacion ante pérdidas de pigmentacion o desprendimiento de materia
plastica u otras.

APS2.7: Preparar tintas y pinturas de forma artesanal mediante mezcla de sus
componentes -pigmentos, aglutinantes, espesantes, diluyentes- hasta| [] | [] | [ | I
alcanzar el nivel requerido de disolucién, densidad y consistencia.
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INDICADORES DE
APP2: Preparar los soportes, Utiles, materiales y espacios requeridos | AUTOEVALUACION
en la realizacion de los originales de ilustraciéon, aplicando 1 5 3 4
tratamientos especificos en cada caso.

APS2.8: Mezclar los colores hasta obtener la paleta cromatica requerida, Olololo
ordefidndolos en gamas precisas para facilitar su utilizacion.

APS2.9: Seleccionar los Utiles y herramientas de aplicacion de materias
colorantes - pinceles, brochas, plumas, cafias, espatulas, rodillos, tampones, Olololo
esponjas, y otros- requeridos segun los materiales, técnicas y resultados
gréaficos deseados.

APS2.10: Ordenar las materias, los equipos, Utiles y herramientas en el
espacio de trabajo siguiendo criterios de orden en los procesos, limpiezay| [1 | [ | [ | O
correcta preservacion de los trabajos.

INDICADORES DE

APP3: Efectuar los originales aplicando las técnicas tradicionales de | AUTOEVALUACION
ilustracion requeridas para alcanzar las soluciones graficas definidas 1 5 3 4
en los bocetos.

APS3.1: Definir las dimensiones y el dibujo de los esquemas formales basicos,
dividiendo el plano del soporte segun las estructuras formales definidasenlos| [] | [] | [ | OJ
bocetos y estudios previos.

APS3.2: Efectuar las primeras lineas y manchas, definiendo los elementos
que establecen la composicion: centros de atencion, lineas de fuerza, ritmosy| [] | [ | [ | O
relaciones formales y estructurales.

APS3.3: Disponer tramas y manchas de color atendiendo a las relaciones Olololo
entre los valores tonales, de saturacion y luminosidad.

APS3.4: Ejecutar los trazos y aplicar las sustancias colorantes, obteniendo las Olololo
grafias requeridas segun el contenido formal, expresivo y estético buscados.

APS3.5: Efectuar las operaciones de aporte y sustraccibn de materiales -
frotados, rascados, fregados y otras- utilizando los Utiles especificos, teniendo | [] | [ | [ | [
en cuenta los acabados cromaticos, gestuales y de textura buscados.

APS3.6: Efectuar acabados superficiales, texturas y valores gestuales
aplicando las materias colorantes directamente, por estarcido a través de| [] | [ | [ | I
plantillas o por estampacion de una o varias matrices, segun las soluciones
graficas determinadas por el proyecto y definidas en los bocetos.
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INDICADORES DE
APP3: Efectuar los originales aplicando las técnicas tradicionales de | AUTOEVALUACION
ilustracion requeridas para alcanzar las soluciones graficas definidas 1 5 3 4
en los bocetos.

APS3.7: Efectuar las operaciones de recorte y rasgado de los materiales, y
posterior pegado, buscando las soluciones de textura y cromaticas requeridas | [] | [ | [ | [
en el proyecto.

APS3.8: Construir la imagen, en su caso, aplicando las diferentes técnicas
entre si determinando el preciso orden de aplicacién de cada una hasta Olololo
alcanzar la construccion de la imagen segun los resultados buscados y/o
establecidos en los bocetos.

INDICADORES DE
APP4: Efectuar los originales aplicando las técnicas fotograficas de | AUTOEVALUACION
ilustracion requeridas, obteniendo las soluciones gréficas definidas en 1121 3] 4
los bocetos.

APS4.1: Preparar los elementos de la composicidon para la toma fotografica Olololo
siguiendo el esquema formal definido previamente por los bocetos.

APS4.2: Disponer la iluminacion sobre la composicion a fotografiar
jerarquizando las zonas y los objetos segun la estructura de la imagen| [] | [ | [ | [
fotografica buscada.

APS4.3: Tomar la fotografia definiendo su encuadre definitivo y estableciendo
las modificaciones en la o6ptica y en el obturador que garanticen la Olololo
consecucién de la imagen de acuerdo las especificaciones del trabajo de
ilustracion.

APS4.4: Retocar la imagen fotografica analdgica, en su caso, interviniendo en
los momentos precisos de los procesos de positivado y revelado con Olololo
ampliaciones, ajustes cromaticos, retoques, eliminaciones u otros
tratamientos, siguiendo las especificaciones del proyecto de ilustracion.

APS4.5: Efectuar los retoques y modificaciones requeridos sobre las
imagenes fotograficas digitales mediante los programas de tratamiento Olololo
especificos hasta conseguir los efectos y acabados determinados en el
proyecto y los bocetos.
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INDICADORES DE

APP4: Efectuar los originales aplicando las técnicas fotograficas de | AUTOEVALUACION
ilustracion requeridas, obteniendo las soluciones graficas definidas en 1 5 3 4
los bocetos.

APS4.6: Construir la imagen, en su caso, aplicando las diferentes técnicas
entre si determinando el preciso orden de aplicacion de cada una hasta
alcanzar la construccion de la imagen segun los resultados buscados y/o
establecidos en los bocetos.

INDICADORES DE

APP5: Efectuar los originales aplicando las técnicas digitales de | AUTOEVALUACION
ilustracion requeridas para alcanzar las soluciones graficas definidas 1 5 3 4
en los bocetos.

APS5.1: Preparar los equipos digitales y pantallas, realizando el testeo de los
equipos y, en su caso, calibrado de pantallas de acuerdo con las normas| [] | [ | [ | I
establecidas y las necesidades funcionales de las imagenes.

APS5.2: Importar las imagenes, digitalizandolas y aplicando los parametros Olololo
definidos segun su uso, en la construccién de la imagen.

APS5.3: Establecer en el plano de la pantalla las reticulas y las cuadriculas
utilizadas en el desarrollo de la composicion de la imagen digital segun los | [] | [0 | [ |
resultados buscados y establecidos en los bocetos.

APS5.4; Retocar las imagenes digitales variando el nUmero y la disposicion de
sus elementos, asi como los valores cromaticos de tono, luminosidad y| [] | [ | [ | [
saturacion de la imagen capturada hasta alcanzar los resultados deseados.

APS5.5: Organizar los objetos o las capas que componen sobre el plano el
collage digital estableciendo entre ellos las relaciones formales, de Olololo
superposicion y transparencia con atencion, en su caso, al contenido
significativo que aportan.

APS5.6: Ajustar los colores y formas de las imagenes digitales variando el
ndmero, la disposicion y los valores cromaticos de tono, luminosidad y Olololo
saturacion de los pixeles que componen la imagen capturada hasta alcanzar
los resultados buscados y/o establecidos en los bocetos.
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