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ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS PROFESIONALES: 
Desarrollar elementos "software" en el entorno cliente 
 
Código: ECP0491_3      NIVEL: 3 
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Accesibilidad: Capacidad de acceso a datos y documentos y a la información 
que contienen con rapidez y facilidad. Al hablar de accesibilidad Web se está 
haciendo referencia a un diseño Web que va a permitir percibir, entender, 
navegar e interactuar con la Web, aportando a su vez contenidos, 
independientemente de que el usuario tenga necesidades de adaptación. 

Cookie: (Anglicismo). Información que un sitio web pone en el dispositivo de un 
usuario. Las cookies almacenan información limitada sobre una sesión del 
navegador en un sitio web concreto que puede ser recuperada más adelante. 

Depuración: Proceso de eliminar errores durante el desarrollo y mantenimiento 
de un "software" a partir de la corrección de su código fuente. 

Entorno de desarrollo integrado: (IDE, "Integrated Development 
Environment"). Conjunto de procedimientos y herramientas que se utilizan para 
desarrollar un código fuente o programa. herramienta de desarrollo de software 
utilizado para escribir, generar, probar y depurar un programa. 

Ergonomía: Ciencia que produce e integra el conocimiento para adaptar los 
trabajos, sistemas, productos y ambientes a las habilidades mentales y físicas, 
así como a las limitaciones de las personas. Busca al mismo tiempo salvaguardar 
la seguridad, la salud y el bienestar mientras optimiza la eficiencia y el 
comportamiento. La ergonomía es el estudio sistemático de las personas en su 
entorno de trabajo con el fin de mejorar su situación laboral, sus condiciones de 
trabajo y las tareas que realizan. 

Framework: (Anglicismo). Marco o esquema de trabajo generalmente utilizado 
por programadores para realizar el desarrollo de "software". Utilizar un 
"framework" permite agilizar los procesos de desarrollo ya que evita tener que 
escribir código de forma repetitiva, asegura unas buenas prácticas y la 
consistencia del código. 

Herramienta de depuración: Herramienta de desarrollo especializada que se 
asocia a la aplicación en ejecución y permite inspeccionar el código y detectar y 
corregir errores. 

Herramienta ofimática: Aplicación informática que se usa en labores de oficina 
con el fin de perfeccionar, optimizar, mejorar el trabajo y operaciones 
relacionados. 

IDE: (Integrated Development Environment. En español, Entorno de Desarrollo 
Integrado). Conjunto de procedimientos y herramientas que se utilizan para 
desarrollar un código fuente o programa. herramienta de desarrollo de software 
utilizado para escribir, generar, probar y depurar un programa. 

Multimedia: Que utiliza conjunta y simultáneamente diversos medios, como 
imágenes, sonidos y texto, en la transmisión o almacenamiento de una 
información. 

Protocolo: Conjunto de normas y procedimientos establecidos para el desarrollo 
de una actuación. 



 

 

MINISTERIO 

DE EDUCACIÓN, FORMACIÓN PROFESIONAL 

Y DEPORTES 

 

SECRETARÍA GENERAL DE 

FORMACIÓN PROFESIONAL 

 

INSTITUTO NACIONAL DE LAS 

CUALIFICACIONES 

 

ECP0491_3 - Actualizado o Publicado - Hoja 3 de 3 

 

Script: (Anglicismo). Fragmento de código escrito en un documento o archivo de 
texto en un lenguaje de programación y que contienen instrucciones para realizar 
acciones o añadir funciones dentro de una página web o de otros productos o 
sistemas informáticos. 

Servidor: Máquina física integrada en una red informática en la que, además del 
sistema operativo, opera uno o varios servicios "software" que se ofrecen a otros 
equipos denominados clientes que pueden estar conectados a nivel local o a 
través de una red externa. El tipo de servicio depende del tipo de "software" del 
servidor. La base de la comunicación es el modelo cliente-servidor y, en lo que 
concierne al intercambio de datos, entran en acción los protocolos de transmisión 
específicos del servicio. 

Usabilidad: Facilidad con la que las personas pueden utilizar una herramienta 
particular o cualquier otro objeto fabricado por humanos con el fin de alcanzar un 
objetivo concreto. 

 


