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Estandar de competencias profesionales

Generar animaciones 2D y/o 3D completas a partir de modelos y escenarios
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Competencia profesional

Elementos de la competencia

EC1 Crear estructuras de huesos ("rig") de personajes, "props" y/o entornos ("background") en
aplicaciones "software" al efecto, asignando nombres y enlazando elementos, siguiendo
las necesidades del proyecto para permitir la animacion.

IC1.1 Las estructuras o esqueletos se crean, definiendo la jerarquia, el tamafio de los huesos y los
ejes de rotacion, asignando los nombres de los "rig", controladores y restricciones, usando la
nomenclatura que se indique en la planificacidn o "pipeline" del proyecto.

IC1.2 Los "rig" se enlazan a sus mallas ("skinning") en el caso de 3D o a los elementos definidos en
2D, ajustando los parametros de los modificadores del "software" utilizado, definiendo el
grado de atraccion.

IC1.3 La deformacion generada por los "rig" en las mallas en animacién 3D o en los elementos 2D
se comprueba, creando las poses y expresiones definidas en el proyecto, asegurando que sea
la que se necesita para el objetivo final de la animacién y subsanando los errores en el
"skinning".

EC2 Animar los elementos representados segun la técnica especificada en el proyecto
dotdndole de sus caracteristicas expresivas, siguiendo el guion y el criterio marcado por la
direccidn del proyecto para unificar estilo.
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EC3

EC4

IC2.1 Las camaras se ubican en la escena en el caso de animaciéon 3D, dandoles un nombre y
situandolas, ajustando los parametros de encuadre y focales y encajando los tiempos de la
"animatic".

IC2.2 Los personajes o "props" se desplazan en la escena, creando las poses principales para
hacerlos coincidir con los puntos definidos en el "layout".

IC2.3 Las poses principales se sincronizan con las fuentes de referencia, ajustandolas a la necesidad
de representacién de los movimientos labiales ("lipsync") o corporales y a las fuentes
videograficas.

IC2.4 El refinado de tiempos y velocidades de los elementos, modelos o dibujos, de cada plano, se
ajustan usando el editor de curvas de animacidn, para mantener la estructura dramatica,
adecuandose a los tiempos establecidos en la produccién.

Configurar la iluminacion en el caso de animaciones 3D, siguiendo el criterio marcado en la
nn

fase de preproduccion, "storyboard", "animatic", "colorkey" y las referencias aportadas por
la direccién del proyecto para la representacién de la escena.

IC3.1 Las fuentes de luz se ubican en la escena, nombrandolas y definiendo su posicién, intensidad
y color entre otros pardmetros, estableciendo el uso de HDRI en su caso, luces puntuales o
mezcla de ambos, analizando el entorno donde se desarrolla la escena, interior, exterior,
soleado, nublado, entre otros.

IC3.2 La iluminacidn se modifica, ajustando la parametrizacion y tipo de luces para adaptarla al
tiempo, calidad y "software" usado y facilitar el "render".

IC3.3 Lailuminacidn se aplica, en su caso, por cada capa de "render", para hacer que el resultado
deseado se obtenga una vez se fusionen las mismas.

"Renderizar" la animacion 2D o 3D final, evaluando el producto y definiendo el soporte de
salida para otros medios, dependiendo de las especificaciones del proyecto, para ajustarla
a las caracteristicas requeridas por el tipo de produccién al cual va destinada.

ICA.1 Eltipo de "render" se selecciona, usando las opciones del "software" aplicado.

IC4.2 Las opciones de "render" se parametrizan, definiendo el grado de representacion, de
profundidad de color, resolucidn final, nomenclatura y otros parametros del "software"
empleado.

IC4.3 Las pruebas parciales se ejecutan, "renderizando" por partes, verificando que el resultado se
ajusta a los requerimientos de la produccién, corrigiendo pardmetros en su caso.
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IC4.4 El "render" final se ejecuta, implementando en el mismo los pases de "render" usados
posteriormente en composicidn, definiendo si son requeridos, la resolucién y el formato y
sus configuraciones concretas y si va orientada a cine, video o entornos multimedia.

ICA.5 El material resultante de este "renderizado", se envia a postproduccidon, usando los medios
de comunicaciéon establecidos por la entidad responsable del proyecto, tales como FTP o
repositorios en red, entre otros.

Contexto profesional

Ambito profesional

Sectores productivos

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes

Medios de produccion

Equipo informatico. Conexidn a intranet e Internet. "Software" 2D, 3D de creacién grafica y animacion.
Motor de iluminacion y renderizado. Herramienta de composicidon y postproduccion digital. Tableta
digitalizadora.

Informacion utilizada o generada

Normas externas de trabajo (normativa aplicable sobre prevencion de riesgos laborales -ergonomia-,
proteccién de datos, propiedad intelectual e industrial y medioambiental). Normas internas de trabajo
(guion técnico, "storyboard", "concept art", animatica, ficheros de modelos, indicaciones de director de
animacién e iluminacién, referencias videograficas). Documentacidon técnica (manuales de las
herramientas "software", tutoriales y canales de aprendizaje).



