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Competencia profesional

Elementos de la competencia

EC1 Determinar las caracteristicas del proyecto multimedia interactivo definiendo el tipo, el

género del producto y sus requerimientos técnicos.

IC1.1

IC1.2

IC1.3

IC1.4

IC1.5

Los objetivos comunicativos, funcionales y formales, y las especificaciones del proyecto a
desarrollar se determinan considerando el catalogo de requisitos y un conjunto de modelos
iniciales de alto nivel.

Las caracteristicas del producto referentes a género, estilo narrativo y grafico y plazos, se
determinan atendiendo a los objetivos fijados por el cliente.

El catdlogo de requisitos se completa analizando y valorando cualquier otra informacién
relevante: contenidos o fuentes originalmente disponibles en otros medios o soportes, libro
de estilo, manual de identidad corporativa, estandares, normativas, entre otros.

El modelo de informacién relativo a conexiones, interfaces, descripciones, actividades y
requisitos, que complementa la documentacién de las especificaciones, se realiza analizando
las necesidades de informacidn, para conseguir los requisitos generales y los modelos
conceptuales.

Las especificaciones de disefio, realizacién y estandares de documentacién, elaborados por
los equipos de andlisis, disefio y realizacidn, se distribuyen entre los distintos participantes
en el desarrollo de proyecto para su manejo, evaluacion e interpretacion.
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IC1.6 Las especificaciones técnicas se definen atendiendo a los requisitos de accesibilidad,

EC2

EC3

IC1.7

compatibilidad e interoperabilidad entre plataformas para minimizar los tiempos de
desarrollo y/o mantenimiento, equilibrar calidad/costes y favorecer su uso con distintos
navegadores, plataformas o tecnologias.

La arquitectura tecnoldgica se identifica analizando las capacidades previstas, las
especificaciones y los requisitos de caracter técnico, en funcién de los medios y el tiempo
necesarios para su desarrollo e implantacién.

Programar las fases de trabajo del proyecto multimedia interactivo, atendiendo a criterios

de optimizacion de recursos, tiempo y presupuesto.

1C2.1

1C2.2

1C2.3

1C2.4

1C2.5

El plan de accién para el desarrollo e implantacion del modelo, y la arquitectura de
informacidn seleccionada, se elabora, atendiendo a las limitaciones y consideraciones
relativas a los recursos disponibles (técnicos y humanos), plazos y costes.

Los plazos del trabajo se estiman evaluando los riesgos detectados en proyectos anteriores.

Los planes de trabajo, seguimiento, calidad y mantenimiento, se asumen por los distintos
participantes en el desarrollo del proyecto junto con el resto de politicas técnicas y de
seguridad, directrices de planificacidn, de gestién de cambios y de gestion de calidad.

Los aspectos logisticos relacionados con el material, salas de reuniones, estandares de
documentacidn, entre otros, se concretan favoreciendo la eficacia del trabajo.

Los convencionalismos, permisos de acceso a la informacién y sistemas de comunicacién
entre los equipos de trabajo, se determinan seguln el grado de participacién del personal
técnico del proyecto, facilitando la organizacién de los recursos técnicos y estéticos durante
las diferentes fases.

Determinar el equipo necesario para la produccion de interactivos multimedia, ajustandose

a las necesidades técnicas y presupuestos definidos en el proyecto.

1C3.1

1C3.2

1C3.3

Las caracteristicas y componentes de la arquitectura tecnolégica de produccion, previamente
seleccionada, se determinan teniendo en cuenta, el andlisis de los recursos disponibles y los
requisitos de cardacter técnico.

Los parametros y procedimientos de gestion del proyecto, puesta a punto de equipos y
herramientas, conectividad y comunicaciones, aseguramiento de la calidad y seguridad del
entorno, se determinan, para optimizar la produccién, atendiendo a los criterios de gestion
y seguridad de la organizacién.

El sistema de copias de seguridad, actualizaciones, registro de cambios, control de versiones,
estado y traza de su evolucidn, se determinan garantizando la integridad y disponibilidad de
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la versidon adecuada de los productos, y facilitando su reutilizacion y/o modificacion ante
posibles cambios sobre los requisitos iniciales.

EC4 Determinar las caracteristicas de las fuentes necesarias para la realizacion de un proyecto

multimedia interactivo en funciéon de las especificaciones técnicas, narrativas y estéticas.

IC4.1

1C4.2

IC4.3

IC4.4

IC4.5

Las diferentes fuentes, ya sean texto, graficos, sonidos, imagen fija o en movimiento, o
combinacion de éstas, se identifican como méddulos de informacién, a partir de las
especificaciones, garantizando su integridad informativa, tamafio, posicién y funciéon en el
producto.

Los diferentes modulos de informacion se comprueban a partir de las especificaciones y su
funcién en el producto determinando, en cada caso, su modalidad narrativa: lineal
(secuencial y determinada) o interactiva.

Los formatos adecuados de archivo de las diferentes fuentes, junto a sus caracteristicas y
propiedades, se identifican, a partir de las especificaciones, garantizando el compromiso de
calidad del producto en funcion de la arquitectura tecnoldgica, soporte de difusion y/o
destino de publicacion.

La legislacion aplicable en torno a los derechos de autor y la propiedad intelectual se cumple
atendiendo a las caracteristicas particulares del proyecto multimedia interactivo.

Las fuentes proporcionadas por los distintos participantes en el proyecto se organizan
conforme a los requisitos de operacion y seguridad acordados, considerando las
particularidades del soporte de almacenamiento elegido.

Contexto profesional

Ambito profesional

Sectores productivos

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes

Medios de produccion

Plataformas o entornos de desarrollo multimedia Herramientas de creacion, edicién, tratamiento y

retoque de fuentes Entornos integrados de desarrollo Herramientas de autor o de integracién multimedia

Soportes de almacenamiento.
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Informacion utilizada o generada

Catalogo de requisitos de proyectos multimedia. Libros de estilo. Manuales de identidad corporativa.
Legislacion sobre derechos de autor. Estdndares de documentacién. Modelos. Recomendaciones y
estandares técnicos. Especificaciones de disefio y realizacién. Storyboard. Planes de trabajo. Planes de
aseguramiento de la calidad, seguridad y mantenimiento. Diagramas. Especificaciones técnicas.
Especificaciones de las arquitecturas tecnoldgicas (de soporte del modelo de informacion y de produccion
o desarrollo). Parametros de organizacion y configuracién del entorno tecnolégico de produccion vy
desarrollo. Estdndares de usabilidad y accesibilidad.



