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Estandar de competencias profesionales

Realizar sesiones de animacidon musical en vivo y en directo integrando
elementos luminotécnicos, escénicos y visuales

Familia Profesional Imagen y Sonido

Nivel 2

Cédigo ECP1397 2

Estado BOE

Publicacion Orden EFP/965/2020

Competencia profesional

Elementos de la competencia

EC1 Desarrollar la escaleta o guion preparando y organizando los materiales y recursos
disponibles para asegurar el desarrollo de la sesidn de animacidn musical en vivo y en
directo, de acuerdo con los objetivos establecidos por la empresa y la programacién de la
sala o emisora de radio y con las caracteristicas del evento o espectaculo.

IC1.1 El material musical se selecciona entre el disponible del catdlogo de la sala o del programa
musical de radio atendiendo a criterios tales como estilo de musica, ritmo y popularidad de
los temas, entre otros, y en funcién de las caracteristicas establecidas para el desarrollo de
la sesion.

IC1.2 Las caracteristicas del material sonoro seleccionado se determinan a partir de su escuchay
valoracién de criterios tales como los tempos y volumen de salida de las piezas, los puntos
de corte, mezcla, interludio -"break"-, tonalidad, asi como de los efectos a usar en la sesidn.

IC1.3 Los archivos digitales de musica a utilizar en la sesién en sala o en el programa musical de
radio, se editan respetando la legislacién aplicable en materia de derechos de autor.

IC1.4 Ellistado de cortes de musica se organiza por afinidad de criterios tales como tempos, estilos
y fases de la actuacién, entre otros, para conseguir una mezcla coherente con las
caracteristicas de la sesién.
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IC1.5 La sincronizacién de las piezas musicales con los recursos disponibles de luces, video o de

IC1.6

IC1.7

cualquier otro tipo se planifica considerando la duracién exacta de las piezas musicales y
videograficas y las caracteristicas de la iluminacién y videomapping de la sala.

El nimero y caracteristicas especificas de las salidas al escenario de los figurantes,
animadores, presentadores, invitados y otros intervinientes, asi como el horario, el tiempo
empleado por cada salida, los efectos de luminotecnia y las proyecciones visuales asociadas
a las mismas, se determinan, transmitiendo la informacién a todos los que intervienen en el
desarrollo de la sesidn.

La escaleta de la sesién de animacién musical en vivo o el guion del programa musical de
radio se confecciona considerando la planificacion temporal de los cortes musicales, la
intervencién de participantes y, en su caso, los contenidos visuales y las proyecciones de la
sesidn, especialmente cuando una misma persona (video-disc-jockey) se encarga de la
preparacion de los materiales y mezcla de sonido y visuales, previendo el espacio para la
improvisacion.

EC2 Verificar el correcto funcionamiento del sistema de sonido realizando la configuracién, el

ajuste y el mantenimiento del equipo propio y de la sala para asegurar la calidad del audio

durante la sesion.

1C2.1

1C2.2

1C2.3

1C2.4

1C2.5

El sistema de cableado de la sala se supervisa comprobando sus caracteristicas de
impedancia, longitud y seccion, el tipo y caracteristicas de los conductores (balanceados,
coaxiales, fibra dptica), el tipo (mono o estéreo) y las caracteristicas de los conectores (canon
XLR-3, RCA, Jack, Speakon) y su compatibilidad con el equipamiento propio.

El funcionamiento del equipamiento de la sala y del propio, en el caso de disc-jockey invitado,
se revisa, detectando posibles averias o disfunciones y consignandolas en los partes
correspondientes.

Las sefales disponibles en la sesién de animacidon musical en vivo que garantizan la
operatividad del sistema se configuran y enrutan a partir de su direccionamiento o enrutado
a los diferentes equipos de mezcla, registro y distribucidn, la asignacién de cada una de ellas
a los canales de entrada del mezclador, la asignacién de las salidas del mezclador y equipos
de distribucién o de monitorizacion y la verificaciéon de la correcta configuracidon en los
equipos de sonido, chequeandolos y garantizando su éptima reproduccién.

Los niveles de sefial procedentes de distintas fuentes se ajustan mediante la variacién de sus
ganancias ajustandolas a un nivel dptimo, ecualizando el sonido con los controles del
mezclador para obtener un equilibrio en la mezcla acorde con los criterios de calidad técnica
establecidos.

Las caracteristicas de calidad del sonido que emiten todas las cajas acusticas, tanto las de
monitorizacién como las de P.A -"Public Address"-, asi como el resto de equipo necesario



21/10/2025 12:43:09

M insTITUTO L.
...=NACIONAL DE LAS Pagina: 3de5
Financiado por
CUALIFICACIONES 1a Unién Europea Informe:  Incual-Intranet

EC3

para la sesidn, como etapas de potencia, ecualizadores, "crossovers", procesadores y equipo
de cabina, entre otros, se comprueban, realizando los ajustes oportunos para eliminar
distorsiones y saturaciones de la sefial.

IC2.6 Las tareas y ciclos de mantenimiento basico de los equipos técnicos se planifican a partir de
las recomendaciones de mantenimiento reflejadas en sus manuales de utilizacién.

IC2.7 La operatividad y funcionamiento de los equipos técnicos empleados en las sesiones en sala

se asegura mediante la aplicacién de protocolos de deteccién de averias.

1C2.8 El equipo técnico empleado en la representacién sonora se desconecta al terminar la sesion,
siguiendo los protocolos de orden de apagado, desconexién y desmontaje.

IC2.9 Elregistroy notificacion de las posibles incidencias técnicas surgidas durante la sesién en los
equipos de sonido, propios o de la sala, se consigna en un documento de incidencias que se
entrega a la gerencia o a los responsables técnicos del local o de la emisora.

IC2.10 Las incidencias de funcionamiento del equipo de reproduccién de sonido se resuelven,
mediante su reparacién a nivel de usuario o la sustitucidon del equipamiento, a fin de que
estén disponibles para la sesién.

IC2.11  Los equipos, materiales y accesorios adicionales empleados en la sesidn se almacenan en
condiciones de seguridad, garantizando su facilidad de acceso en utilizaciones posteriores.

Mezclar en vivo y en directo (live) la musica con un desarrollo técnico correcto,
adaptandose a las caracteristicas del publico de la sala y a la evolucidn de la sesién para
satisfacer las expectativas del publico y los objetivos de la empresa.

IC3.1 La musica de inicio se elige en funcién de las caracteristicas del publico presente creando un
clima propicio para el desarrollo de la sesién.

IC3.2 Los puntos de mezcla de los temas musicales se localizan ajustandolos al nivel de la sefial y
ritmo del tema o "beat" que suena con anterioridad.

IC3.3 El ritmo entre el tema que esta sonando y el que se pretende mezclar, se sincroniza
preescuchando el tema siguiente y ajustando su velocidad o picht, bien sea directamente
sobre el disco, (como primer método de correccidn de velocidad) o mediante el control de
velocidad -"pitch control"- del reproductor (como método final de fijacidn de la velocidad).

IC3.4 Los temas se mezclan respetando los cambios de compas y estructura musical, mediante el
uso del "croosfader", "faders" y potencidmetros de la mesa de mezclas, permitiendo una
transicidn suave y progresiva en el caso de dos temas con la misma tonalidad y una transicidn
por corte o coincidente entre el final de una melodia y el inicio de otra en el caso de dos
temas con tonalidades desacordes, o con una sincronizacién de tempo sin légica o
complicada.
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IC3.5 Los niveles y la ecualizaciéon de las distintas sefiales se ajustan durante la reproduccién, a fin
de garantizar la calidad del sonido, el mantenimiento de los margenes dindamicos, la
inteligibilidad de la musica y los margenes legales en materia de prevencidon de riesgos
laborales y contaminacién acustica.

IC3.6 La mezcla de la musica se adecua al resto de elementos visuales o escénicos que intervienen
en la sesidn, considerando las caracteristicas de ritmo, sincronia, contraste y efectos de
iluminacion, entre otros factores, y asegurando un resultado audiovisual global 6ptimo,
especialmente cuando una misma persona (video-disc-jockey) se encarga de la mezcla de
sonido y visuales.

IC3.7 La musica y actuacion mas adecuada a cada momento de la sesidn se proporciona a través
de la observacidn sistemdtica de la respuesta del publico, valorando aspectos tales como el
seguimiento del ritmo a través del baile, la presencia de comportamientos pasivos de
inhibicidn, o ajenos a la musica, y también respondiendo a las peticiones realizadas de forma
directa.

IC3.8 La mezcla sonora simultanea realizada por varios disc-jockey se coordina siguiendo una
progresion légica en el desarrollo de la actuacidon, mediante la adaptacidon a los cambios de
estilo y ritmo establecidos previamente y con las variaciones e improvisaciones introducidas.

IC3.9 Los imprevistos de cualquier tipo tales como técnicos o de reaccion del publico, entre otros,
surgidos en la actuacién en vivo se resuelven con prontitud para asegurar la continuidad de
la sesidn.

IC3.10 Las situaciones conflictivas producidas en la sala se resuelven deteniendo la musica y
contribuyendo, si es preciso, a la calma del publico mediante la emisién de mensajes

informativos y tranquilizadores.

Contexto profesional

Ambito profesional

Sectores productivos

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes

Medios de produccion

Programas de ofimatica. Sistemas informdaticos de edicidn musical. Soportes musicales diversos: discos de
vinilo, CD, CD-R, DAT, minidisc y MP3, loops, samplers entre otros. Reproductores y mezcladores de
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soportes de audio: giradiscos, reproductores de CD, reproductores de MP3, reproductores de DVD Audio,
mezcladores de audio. Memorias USB, Hard Discs. Equipos de sonido: sistemas P.A. -"Public Address"-,
sistemas de monitorizacidon, cajas acusticas, etapas de potencia, ecualizadores, '"crossovers",
procesadores de efectos, procesadores de dinamica, tarjetas de sonido, sistemas de grabacién digital y
analdgica, micréfonos, auriculares, medidores de sefial, analizadores de espectro, cableados y conectores
especificos, consolas, controladoras digitales. Sistemas integrados para la realizacién simultanea de la
animacion musical y visual: tecnologia y software y hardware especificos. Sistemas MIDI, Bluetooth.
Maletas de almacenamiento y transporte.

Informacion utilizada o generada

Catalogo de temas musicales. Catalogos de productos de sonido. Manuales de usuario de equipos de
sonido. Tutoriales. Publicaciones y articulos especializados sobre sonido y musica. Paginas Web de
contenido musical. Listados de material sonoro a utilizar. Programacion de la sesién. Programacion de la
sala. Listado de caracteristicas del equipamiento de la sala. Normativa aplicable sobre prevencién de
riesgos laborales y contaminacion acustica. Partes de averias. Documento de incidencias de la sesion.



