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Competencia profesional 
 

Desarrollar  las  maquetas,  muestras  y  prototipos  de  envases,  embalajes  y  otros  productos 

gráficos,  supervisando  en  su  caso  y  prestando  el  servicio  bajo  la  aplicación  de  la  normativa 

aplicable de seguridad, protección medioambiental y sobre prevención de riesgos laborales. 

 

Elementos de la competencia e indicadores de calidad 
 

EC1  Representar el desarrollo en plano 2D de los envases, embalajes y otros productos gráficos, 

mediante programas  informáticos, partiendo de  la  información de  la  fase creativa para 

obtener las especificaciones técnicas del producto. 
 

IC1.1  Los  prototipos  del modelo  estructural  se  ejecutan mediante  aplicaciones  informáticas, 

considerando: 

  ‐ Los datos de la fase creativa. 

  ‐ La selección de estándares de las bibliotecas de tipos de caja. 

  ‐ La redefinición de un nuevo producto a partir de tipos estándar de envases, embalajes, 

entre otros. 

IC1.2  Los datos del prototipo estándar, se  introducen en  los campos de tipo de caja, medidas 

interiores,  altura  y  dirección  de  canal,  grosor  del material,  calidad  del material,  cara 

impresa, entre otros, obteniendo el desarrollo en plano 2D del modelo y creando, en su 

caso, bibliotecas con las calidades de los materiales para la empresa. 

IC1.3  Los estándares redefinidos se ejecutan, teniendo en cuenta: 
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  ‐ La importación y ensamblado de las partes como cuerpo de caja, cierres, fondos, solapas, 

entre otros. 

  ‐ El ajuste de medidas. 

  ‐ La obtención de un nuevo tipo de modelo estructural. 

IC1.4  El plano 2D se acota en detalle, considerando medidas entre hendidos y entre cortes y en 

su  totalidad  considerando  la  superficie  de  plancha,  para  definir  los  parámetros  de 

fabricación de útiles y de producción. 

IC1.5  La  codificación  de  los  tipos  de  línea  como  corte,  hendido,  perforado,  entre  otros  se 

personaliza por colores, en su caso, o para toda la empresa. 

IC1.6  Los  símbolos  normalizados  como  dirección  de  canal,  cara  impresa,  identificación  del 

artículo, entre otros, se aplican sobre el plano, considerando los datos. 

IC1.7  El plano 2D se manipula, considerando: 

  ‐ La generación del archivo y envío del mismo al plotter de corte. 

  ‐ La creación de la maqueta física. 

  ‐ El archivo del plano 2D en la carpeta general del proyecto. 

  ‐  La  disponibilidad  del mismo  para  proyectos  futuros,  presupuestos,  fichas  técnicas  de 

fabricación, encargo de troqueles, instrucciones de montaje, entre otros. 

 

EC2  Representar  la estructura en volumen 3D, mediante aplicaciones  informáticas partiendo 

del desarrollo en plano, para obtener las vistas del montaje y presentación del prototipo. 
 

IC2.1  La estructura en volumen 3D se representa, mediante aplicaciones específicas, partiendo 

del desarrollo en plano y considerando: 

  ‐ Las fases de plegado y montaje del diseño. 

  ‐ Las secuencias de fotogramas o videos. 

  ‐ La interpretación del prototipo. 

  ‐ Los materiales. 

IC2.2  Las caras y solapas del modelo se comprueban, ajustándolas o modificando las medidas en 

2D, en su caso, para ajuste del modelo 3D. 

IC2.3  Las piezas de la estructura como caja de producto, acondicionadores, asas, entre otros se 

representan en volumen y sobre la paleta de carga, considerando la visión de los despieces, 

explosionados, ensamblajes, entre otros, del modelo. 

IC2.4  El envase y embalaje se definen gráficamente, aplicándolo sobre el desarrollo en plano de 

la estructura, e importando el archivo para visualizarlos una vez impresos. 
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IC2.5  El modelo gráfico del envase o embalaje de la fase creativa, se aplica sobre el desarrollo en 

plano del modelo estructural,  importando el archivo y obteniendo el modelo 3D con  la 

representación gráfica y simulando el envase o embalaje con la impresión. 

IC2.6  El archivo de la representación final del proyecto se genera, partiendo del modelo 3D: 

  ‐ Simulando el aspecto formal y gráfico del modelo completo. 

  ‐ Comprobando la posición y centrado del modelo gráfico respecto al estructural. 

  ‐ Archivándolo en la carpeta general del proyecto. 

 

EC3  Efectuar la maqueta del modelo estructural del envase o embalaje mediante mesa de corte, 

considerando las características de los materiales para su comprobación según datos del 

proyecto. 
 

IC3.1  Los materiales de soporte se preparan, considerando herramientas del plotter de corte y 

pegado, como cintas, adhesivo termofusible, entre otras. 

IC3.2  La maqueta en cartón u otro material se realiza a tamaño o a escala, mediante equipos de 

trazado y corte específicos. 

IC3.3  Los archivos de modelos del plotter se comprueban en pantalla, observando coincidencia 

entre datos como tipos de líneas, caras impresas/no impresas, calidad de los papeles, tipo 

y dirección de canal, entre otros y especificaciones del proyecto para ejecutar las maquetas 

en la mesa de corte. 

IC3.4  Los  parámetros  de  especificación  de  escala,  número  de  maquetas,  entre  otros  se 

determinan  en  la mesa  de  corte,  generando  una  vista  en  pantalla  de  la  disposición  o 

mosaico de las maquetas a crear y teniendo en cuenta el aprovechamiento de la plancha 

de cartón y reducción de desperdicio en el mosaico. 

IC3.5  Las herramientas del plotter como tipo de hendido, cuchillas, entre otros, se seleccionan, 

atendiendo al grosor y honda del modelo a plotear. 

IC3.6  La plancha se sitúa en  la mesa de corte, comprobando  las medidas, dirección de canal y 

cara externa o interna del material y gestionando la producción y gestión de residuos. 

IC3.7  La maqueta se trata, montándola y verificando: 

  ‐ Aspectos funcionales como plegado, cierre de solapas y llenado del producto. 

  ‐ Parámetros técnicos como líneas de hendido, corte, trepado, entre otros. 

  ‐ Materiales de gramaje, espesor, dirección de canal, calidades, entre otros. 

 

EC4  Verificar la maqueta del envase, embalaje y otros productos gráficos, mediante el montaje, 

llenado del embalaje, entre otros, para garantizar la cadena de suministro. 
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IC4.1  La primera maqueta se obtiene, plegándola, pegándola y montándola según el montaje del 

tipo  de  envase  o  embalaje  y  aplicando  el  protocolo  de  chequeo  de  prototipos  de  la 

empresa. 

IC4.2  La maqueta se comprueba, atendiendo a: 

  ‐ El tipo de caja, material y características del mismo. 

  ‐ Las líneas de hendidos, corte, entre otras, según el prototipo y boceto. 

  ‐ El plegado, pegado, grapado y montaje del prototipo. 

  ‐ La tipología de envase y embalaje estándar. 

  ‐ Las medidas interiores del prototipo, ajustándolas a las dimensiones del producto. 

IC4.3  Los ensayos en vacío y lleno del envase o embalaje se comprueban, ajustándolos a la cadena 

de suministro según el producto definido. 

IC4.4  El prototipo se trata, comprobando el envasado manual o automático y enviándolo para 

pruebas reales. 

IC4.5  El  sistema  de  cierre  o  precintado  se  comprueba  en  el  prototipo,  observando  el 

cumplimiento  de  estándares  de  calidad  en  precinto,  asas  de  refuerzo,  grapados,  entre 

otros. 

IC4.6  El  prototipo  se  analiza,  valorando  los  acabados,  manipulados,  acondicionadores  e 

instrucciones  de  montaje,  contrastándolo  con  la  planificación  inicial  del  proyecto  y 

comunicando los ajustes, en su caso. 

IC4.7  La  estructura  final  se  representa  de  forma  técnica,  verificando  y  comprobando  con  el 

fabricante la viabilidad del proyecto en las fases del circuito completo del envase y embalaje 

como  costes,  fabricación,  almacenamiento,  logística,  distribución,  exposición,  punto  de 

venta y reciclado. 

 

EC5  Gestionar  el  mantenimiento,  orden  y  limpieza  de  las  instalaciones  y  equipos  del 

departamento  y  del  estocaje  del  almacén,  considerando  materiales,  herramientas  y 

recambios para atender al departamento de prototipos. 
 

IC5.1  Los materiales y soportes almacenados, se comprueban, teniendo en cuenta las normativas 

de temperatura, humedad, entre otras. 

IC5.2  Las existencias de materiales se establecen de acuerdo a las normas internas de la empresa, 

manteniendo unas  existencias mínimas  y  cumpliendo  las normas de  seguridad,  salud  y 

protección ambiental. 
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IC5.3  Los materiales  de  pegado  y  precintado  y  los  consumibles,  se mantienen  considerando 

calidad  y  cantidad  de  acuerdo  a  los  procesos  de  la  empresa  y  recomendaciones  del 

fabricante. 

IC5.4  Los equipos y herramientas del departamento de maquetas, se comprueban, adaptándolos 

a las existencias y demandas. 

IC5.5  Los  recambios  de  la  mesa  de  corte  como  cuchillas,  manta  de  corte,  entre  otros,  se 

comprueban,  verificando  acondicionamiento  y  existencias  según  necesidades  de  los 

equipos. 

IC5.6  Los  muestrarios  de  materiales  se  almacenan  en  el  departamento  de  maquetas, 

comprobando  la disposición y etiquetado para cubrir  las necesidades del departamento 

comercial. 

IC5.7  Los materiales  y  equipos  del  almacén  se  gestionan,  atendiendo  a  la  ficha  técnica  del 

producto, naturaleza y riesgos previsibles, Equipos de Protección Individual (EPI), plan de 

mantenimiento preventivo, predictivo y correctivo y  limpieza, y gestión de residuos para 

cumplir con el plan de calidad de la empresa. 

Contexto profesional 

 

Ámbito profesional 
Desarrolla su actividad profesional en la industria gráfica, dedicada a la definición estructural de 

envases y embalajes de papel, cartón y otros soportes gráficos en entidades de naturaleza pública 

o privada, empresas de tamaño pequeño y mediano, tanto por cuenta propia como ajena, con 

independencia de su forma jurídica. Desarrolla su actividad como profesional independiente y en 

ocasiones, dependiendo, funcional y/o jerárquicamente de un superior. Puede tener personal a 

su  cargo, en ocasiones, por  temporadas o de  forma estable. En el desarrollo de  la actividad 

profesional se aplican los principios de accesibilidad universal y de diseño universal o diseño para 

todas las personas de acuerdo con la normativa aplicable. 

 

Sectores productivos 
Se ubica en el sector de Artes Gráficas, en el subsector de Transformados en Industrias Gráficas. 

 

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes 

Técnicos de prototipado de envases, embalajes y otros productos gráficos 

 

Medios de producción 

Aplicaciones  informáticas de diseño estructural 2D y 3D. Mesa de corte o plotter con herramientas de 

hendidos, corte, fresa, dibujo y programas informáticos. Instrumentos de medidas: calibre, flexómetro, 



 

 
 

Página:  6 de 6 

 

 
entre otros. Herramientas manuales de corte y montaje. Materiales y soportes. Herramientas y materiales 

para el pegado, encolado: cintas adhesivas simples o de doble cara, equipos de adhesivos termofusibles. 

Estanterías  de  almacenamiento  de  planchas,  de  muestrarios  de  calidades,  recambios  y  accesorios. 

Productos y útiles para mantenimiento y limpieza. Cámara digital. 

 

Información utilizada o generada 

Manuales y bibliotecas de tipos de cajas y acondicionadores. Bocetos del producto gráfico. Información 

sobre planificación de  trabajo. Muestrario de materiales y  soportes. Especificaciones de máquinas de 

fabricación,  impresión y  logística.  Instrucciones de montaje y uso. Archivos de  los diseños  realizados. 

Relación de las calidades y soportes para maquetas. Especificaciones técnicas de las máquinas que van a 

intervenir  en  el  proceso  de  producción,  envasado  y  embalado.  Memoria  del  proyecto,  pliego  de 

condiciones y circuito completo del producto diseñado. Normativa aplicable de producción y gestión de 

residuos. Normativa aplicable sobre prevención de riesgos laborales. Normativa aplicable de protección 

medioambiental. 


