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Competencia profesional 
 

 
 

Elementos de la competencia 
 

EC1 Integrar elementos en el producto finalizado, enlazando interfaces, escenas y animaciones 
para probar la cohesión del sistema interactivo. 

 

IC1.1 Las escenas se integran en un sistema interactivo enlazándolas, garantizando su coherencia 
visual y de audio, de modo que los caminos entre ellas sigan los patrones establecidos en el 
documento de especificaciones, facilitando la usabilidad. 

IC1.2 Los interfaces de usuario se agregan en escenas y situaciones para facilitar la comunicación 
con el usuario, asegurando la usabilidad. 

IC1.3 La coherencia del conjunto se verifica, comprobando caminos, jerarquías y secuencias y 
asegurando que las interfaces se muestran en el momento y circunstancias programadas. 

 

EC2 Probar el sistema interactivo, utilizando las herramientas del entorno de desarrollo de 
programación (IDE) y de la plataforma de desarrollo, vinculando ambas entre sí para 
garantizar la funcionalidad del producto y siguiendo el plan de pruebas. 

 

IC2.1 Las pruebas de 'software' se configuran en modo edición a través de las herramientas que 
nos proporciona el IDE, utilizando puntos de ruptura y estableciendo pruebas unitarias para 
cada elemento del código desarrollado. 

IC2.2 Las pruebas de 'software' se configuran en modo edición a través de código. 
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IC2.3 Las pruebas de 'software' en modo edición a través de código se ejecutan, capturando los 

eventos de error y registrando los resultados. 

IC2.4 Los defectos y errores detectados se corrigen, previo diagnóstico de las causas, rehaciendo 
o modificando los elementos de fallo. 

IC2.5 La documentación de pruebas se elabora, recogiendo información acerca de las pruebas 
efectuadas, resultados obtenidos y acciones correctivas efectuadas. 

 

EC3 Crear sistemas de versiones beta, generando primeras versiones de productos utilizables, 
para permitir a los usuarios probar e informar al equipo de desarrollo de los fallos y posibles 
puntos de mejora. 

 

IC3.1 La versión Beta del sistema interactivo se crea, generando una primera versión funcional, 
considerando plataformas, dispositivos, compatibilidad y jugabilidad. 

IC3.2 las opiniones y comentarios de retroalimentación de los usuarios se recogen, mediante 
cuestionarios y entrevistas, para valorar y mejorar la usabilidad y la funcionalidad. 

IC3.3 La estrategia de mejoras se implementa a partir de la retroalimentación recibida de los 
usuarios, rehaciendo o modificando las características, escenas, animaciones, interfaces u 
otros elementos. 

IC3.4 El control de actualizaciones se configura en la fase de explotación, estableciendo una política 
de publicación de nuevas versiones con parches y/o mejoras del 'software', configurando 
mecanismos para realizarla, avisos y periodicidad. 

Contexto profesional 
 
Ámbito profesional 
 
 
Sectores productivos 
 
 

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes 
 

Medios de producción 
Ordenador de sobremesa. Plataforma de desarrollo. Entornos de desarrollo específicos de un dispositivo 
o plataforma. Herramientas de prueba del IDE. Herramientas de prueba de la plataforma de desarrollo. 
Conexión a Internet. Dispositivos externos de control tales como mandos, sensores y gafas de realidad 
virtual, entre otros. 
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Información utilizada o generada 
Normativa aplicable de protección de datos y propiedad intelectual e industrial. Plan de prevención de 
riesgos (ergonomía). Documento de diseño del juego (GDD) o sistema interactivo de realidad virtual o 
extendida. Documentación del proyecto. Documentación del 'software' desarrollado. Manuales de 
usuario del 'software'. Manuales del 'hardware' y dispositivos periféricos. Soporte de asistencia técnica. 
Documentación técnica de las herramientas 'software'. Ayuda en línea. 


