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CUALIFICACION PROFESIONAL:
Diseio de productos graficos

Familia Profesional: ~ Artes Grdficas

Nivel: 3

Cddigo: ARG219 3

Estado: BOE

Publicacion: Orden PRE/1633/2015

Referencia Normativa: RD 1228/2006

Competencia general

Desarrollar proyectos graficos a partir de las especificaciones iniciales del producto, elaborando bocetos,
seleccionando y adecuando color, imagenes y fuentes tipograficas, creando elementos gréficos,
maquetas y artes finales mediante herramientas informaticas, realizando presupuestos en funcién de las
caracteristicas del proyecto y verificando la calidad del producto terminado.

Unidades de competencia

UC0696_3:  Desarrollar proyectos de productos graficos

UC0697_3:  Tratar imagenes y crear elementos graficos con los pardmetros de gestién del color
adecuados

UC0698_3: Componer elementos graficos, imagenes y textos seglin la teoria de la arquitectura
tipografica y la maquetacién

UC0699_3:  Preparary verificar artes finales para su distribucion

Entorno Profesional

Ambito Profesional

Desarrolla su actividad profesional en el departamento de disefo grafico en empresas de artes graficas,
editoriales y empresas de comunicacién en entidades de naturaleza publica o privada, de tamafio
pequeno, mediano y grande y con independencia de su forma juridica, trabaja tanto por cuenta propia
como por cuenta ajena. Puede tener personal a su cargo en ocasiones, por temporadas o de forma
estable. En el desarrollo de la actividad profesional se aplican los principios de accesibilidad universal de
acuerdo con la normativa aplicable.

Sectores Productivos

Se ubica en los sectores productivos de industrias graficas, manipulados y transformados que disefien
productos editoriales, publicidad, envases y embalajes y en cualquier otro sector que cuente con alguna
de estas actividades.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes
Los términos de la siguiente relacion de ocupaciones y puestos de trabajo se utilizan con cardcter
genérico y omnicomprensivo de mujeres y hombres.

e Maquetistas

e Disefiadores graficos

e Grafistas
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e Arte finalistas

Formacion Asociada ( 600 horas)

Modulos Formativos

MF0696_3: Proyecto de productos graficos ( 180 horas )

MF0697_3: Edicidn creativa de imagenes y disefio de elementos graficos ( 150 horas )
MF0698_3: Arquitectura tipografica y maquetacion ( 120 horas)

MF0699_3: Preparacion de artes finales ( 150 horas )

2de30
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UNIDAD DE COMPETENCIA 1
Desarrollar proyectos de productos graficos

Nivel:

3

Codigo:  UC0696 3
Estado: BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

Determinar los requisitos del cliente relativos al proyecto de producto grafico
recogiéndolos en el informe registro, teniendo en cuenta el estudio de
necesidades.

CR1.1 Eltipo de producto grafico a desarrollar: comunicacién, editorial, envase y embalaje, y el
numero de ejemplares o de reproducciones, se establecen claramente con el cliente en funcién
de los objetivos y las condiciones econdmicas.

CR1.2 Las caracteristicas del producto final se establecen con el cliente concretando los
soportes sobre los que estd prevista su utilizacion y los requerimientos técnicos y
presupuestarios, en funcién del soporte o soportes sobre los que utilizard: impresion,
ordenador, tablet o smartphone, ebook u otros.

CR1.3 Los datos sobre el cliente que efectla el encargo se determinan valorando la gama de
productos, el tipo de servicios ofertados y la imagen corporativa: logotipo, colores corporativos,
manual y normas de identidad corporativa de su empresa.

CR1.4 Los datos sobre el publico objetivo se describen, indicando: nivel socio-econdémico,
edad, sexo, habitos, actitudes y motivaciones; estudios de mercado y breve valoracién de la
competencia.

CR1.5 Los textos, ilustraciones o imagenes se concretan con el cliente determinando los que se
aportan y los que se deben crear.

CR1.6 Los colores del producto grafico se especifican con el cliente utilizando muestras,
medidas colorimétricas o referencias de fabricantes.

CR1.7 Los requisitos de informacién minimos se acuerdan con el cliente, contemplando segun
el tipo de producto: etiquetado, cédigo de barras, composicion y fecha de caducidad o cualquier
otro que establezca la normativa aplicable.

CR1.8 Las caracteristicas del producto a contener por el envase y/o embalaje a disefiar, en su
caso, se registran teniendo en cuenta la naturaleza, estado fisico, soporte, tamafio, forma y
toxicidad, indicando las caracteristicas del marcaje a realizar.

CR1.9 El informe registro se revisa con el cliente comprobando que se dispone de toda la
informacidn y especificaciones necesarias para el desarrollo del proyecto, incluyendo, ademas,
bocetos, croquis y muestras de cualquier otra informacién grafica aportada por el cliente.

Determinar las caracteristicas técnicas segun el tipo de producto grafico, de
comunicacidn, editorial, envase o embalaje, con objeto de definir las
instrucciones para la realizacion.

CR2.1 El tipo de soporte o dispositivo de visualizacion, el software requerido, el nimero de

tintas y los sistemas de impresion, a utilizar se seleccionan ajustandose a los objetivos, a las
limitaciones presupuestarias y a la calidad del trabajo deseada.
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CR2.2 Los formatos se determinan asegurandose que son compatibles con el tipo de soporte y
el sistema de impresidn elegido.

CR2.3 Las condiciones de corte, hendido y plegado, se establecen considerando los
requerimientos del producto y el espesor y dimensiones del soporte.

CR2.4 Los acabados se eligen en funcién de las condiciones de uso y las caracteristicas del
proceso, acordandolos con el cliente.

CR2.5 La distribucidon de elementos o las condiciones de compaginacién se determinan en
funcion del tipo de producto grafico, el soporte final la linea editorial y las condiciones técnicas y
econdémicas del proceso.

CR2.6 La seleccién de tintas, soportes y acabados se realiza teniendo en cuenta requisitos
legales, sanitarios, medioambientales, condiciones de uso y peligrosidad.

CR2.7 Los factores estructurales en el disefio de envases/embalajes, se establecen, atendiendo
a las necesidades de resistencia, hermeticidad, cierre, inviolabilidad, dispensacién, ergonomia,
versatilidad y proteccion contra la falsificacion y otros.

CR2.8 las instrucciones relativas a las caracteristicas técnicas del producto se recogen por
escrito de forma breve y clara.

Dibujar los esbozos del producto grafico a disefiar teniendo en cuenta las
caracteristicas y parametros técnicos y estéticos del mismo para su posterior
desarrollo.

CR3.1 El formato del producto grafico a disefar se establece buscando su adecuacién al
objetivo determinado con el cliente y al sistema de distribucién o de impresidon elegido.

CR3.2 Los elementos graficos se distribuyen arménicamente respetando el espacio-formato en
la composicion.

CR3.3 Los objetos se dibujan aplicando las técnicas de representacién y la normalizacién, y
manteniendo la proporcién de los objetos representados, mediante programas especificos o a
mano alzada.

CR3.4 Las lineas de los esbozos se ejecutan de una sola vez con trazos limpios y uniformes.
CR3.5 Los espesores de lineas se ejecutan teniendo presente las normas y los efectos
deseados.

CR3.6 Las sombras y difuminados se aplican considerando las limitaciones del sistema de
impresion o de salida.

Desarrollar los bocetos del producto grafico aplicando los principios basicos del
disefio para dar respuesta a las necesidades planteadas por el cliente.

CR4.1 Los bocetos se preparan partiendo de los parametros establecidos en los esbozos
previos y las necesidades planteadas para el producto grafico a disefiar.

CR4.2 El disefio del boceto se estructura aplicando los principios de asociacién psicoldgica,
proximidad, semejanza, continuidad y simetria material y cultural y respetando en su
composicion los principios de proporcion, equilibrio, referencia, simetria, armonia, tensién y
ritmo.

CR4.3 Los elementos técnicos que configuran el boceto se integran aplicando la sintesis visual
para conjugar ideas y materiales.

CR4.4 El mensaje de la grafica del boceto se desarrolla aplicando el discurso visual, buscando la
comprension y la sencillez en las ideas subyacentes y potenciando elementos innovadores, de
informacidn cultural y/o contextual que favorezcan el impacto visual.

CR4.5 La composicién de los elementos del boceto se efectia respetando los principios de
proporcion, equilibrio, referencia, simetria, armonia, tensién y ritmo.
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CR4.6 El boceto se colorea aplicando la teoria del color, respetando las condiciones de
legibilidad, los principios de armonia, contraste, saturacién y proporcién inversa.

CR4.7 La disposicion de los textos se efectua teniendo en cuenta las condiciones ergondmicas,
habitos de lectura y ldgica visual: jerarquizacidn, coherencia y significado.

CR4.8 El disefio desarrollado en el boceto se testea, comprobando que es apto para la
reproduccion.

RP5: Elaborar el presupuesto del producto grafico a partir de las caracteristicas
técnicas, los plazos de entrega y las condiciones del mercado.
CR5.1 El presupuesto de impresidn se solicita especificando todas las caracteristicas del
producto gréfico tales como: plazos de entrega, tamafio, nimero de imagenes y color, tipo de
pruebas y formatos de entrega.
CR5.2 El presupuesto de postimpresion se solicita indicando plazos de entrega, nimero de
pliegos, tipo de encuadernacidn, manipulados, peliculados y empaquetado.
CR5.3 Los estandares graficos se especifican en el presupuesto atendiendo a las caracteristicas
del proyecto y al tipo de producto grafico disefiado.
CR5.4 El presupuesto de creacidn se elabora aplicando las tarifas de honorarios recomendadas
por las asociaciones profesionales, las condiciones de mercado y las tarifas de la empresa del
disefador.
CR5.5 El presupuesto se elabora considerando los costes de creacién, fabricacion, distribucion
y los derechos de propiedad intelectual y patentes o licencias.

Contexto profesional

Medios de produccidn

Equipos y software de disefio grafico. Software de presentaciones. Software de tratamiento de
imagenes. Software de confeccién de presupuestos. Periféricos de impresion. Utiles e instrumentos de
bocetado y dibujo.

Productos y resultados

Informe registro. Instrucciones para la realizacién y érdenes de fabricacidn. Esbozos de productos
graficos dibujados. Bocetos de productos graficos de comunicacidn, editoriales, de envases y embalajes
desarrollados. Presupuestos realizados.

Informacion utilizada o generada

Estudio de necesidades. Legislacion sobre derechos de la propiedad intelectual. Presupuesto de
impresion. Presupuesto de postimpresion. Plazos de entrega. Originales. Muestras de color. Muestras
de soportes. Catalogos. Indicaciones del cliente. Normativa aplicable de base de datos.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 2
Tratar imagenes y crear elementos graficos con los parametros de gestion del
color adecuados

Nivel:

3

Codigo:  UC0697 3
Estado: BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

Seleccionar imagenes de archivos y de bancos de imagenes para su inclusién en
el proyecto del producto grafico, en funcidn de las necesidades del encargo y de
las condiciones de uso.

CR1.1 Los criterios de seleccién a aplicar en la bisqueda de las imagenes se establecen a partir
de las especificaciones del encargo establecidas con el cliente.

CR1.2 La posible pertenencia del producto grafico propuesto a una coleccién o serie se
considera, valorando los condicionantes que supone en la seleccién de las imagenes.

CR1.3 La busqueda de imagenes en archivos o bancos de imagenes se efectla aplicando
parametros y criterios bien definidos que acoten los resultados segln las necesidades
establecidas.

CR1.4 La seleccion de imagenes se efectia teniendo en cuenta los aspectos técnicos en cuanto
a digitalizacion y reproduccién.

CR1.5 Las imdgenes preseleccionadas se testean atendiendo al precio y los derechos de
propiedad intelectual.

CR1.6 Las imagenes seleccionadas se revisan comprobando que tienen la calidad 6ptima
necesaria para su reproduccion.

CR1.7 Las imagenes seleccionadas se archivan, identificandolas de manera que se facilite su
posterior localizacién en el desarrollo del proyecto.

Calibrar, caracterizar y obtener perfiles de color de cdmaras, escdneres y
monitores, para mantener la coherencia del color en los procesos de captura y
tratamiento de imagenes.

CR2.1 La calibracién del monitor se realiza utilizando el software y dispositivos de medida
adecuados, teniendo en cuenta las condiciones normalizadas de observacién, los ajustes de
brillo y contraste, la temperatura de color y valores de gamma.

CR2.2 La calibracion de la camara se realiza de manera manual o automatica, efectuando el
balance de blancos y los ajustes de color mediante el software y dispositivos de medida
especificos para su posterior utilizacion en la creacidon y manejo de perfiles.

CR2.3 La caracterizacion del monitor se realiza con el software y los dispositivos de medida
adecuados, seleccionando el nimero de parches a utilizar segun la linealidad del dispositivo,
manteniendo las condiciones de calibracion establecidas.

CR2.4 la caracterizaciéon de la cdmara se realiza mediante cartas recomendadas por los
fabricantes de software de gestién de color, manteniendo las condiciones de calibracién
establecidas.
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CR2.5 La caracterizacién del escaner se realiza mediante cartas normalizadas, registrando los
ajustes de gamma, punto blanco y negro, verificando, los valores colorimétricos de referencia
proporcionados por el fabricante de la carta de caracterizacion.

CR2.6 Los perfiles de color de monitores, escaneres y cdmaras se crean mediante el software
de gestion de color, seleccionando el tipo de modelo de almacenamiento en funcién del grado
de linealidad del dispositivo.

Capturar imagenes mediante camaras digitales, escaner u otros para
incorporarlas al proyecto grafico ajustando sus valores, teniendo en cuenta las
caracteristicas del original y las condiciones de captura.

CR3.1 Las condiciones de calibracién y los perfiles de color definidos durante la caracterizacion
se mantienen en la captura de las imagenes.

CR3.2 La captura de imagenes mediante camara digital y otras, se efectla ajustando la relacidn
abertura del diafragma/velocidad, en funcién del nivel de iluminacién y la profundidad de
campo deseada, adoptando los mismos valores que se fijaron al obtener el perfil.

CR3.3 La captura de imagenes mediante escaner se efectua teniendo en cuenta el ajuste de la
resolucion de entrada a la de salida, el sistema de impresién, el factor de ampliacién y el tipo de
original: linea, tono continuo o tramado.

CR3.4 Las imagenes capturadas se transforman a un espacio de color estandar, una vez que la
imagen ha sido asignada al perfil de color del dispositivo de captura, seleccionando el propésito
de renderizado vy el tipo de perfil estdndar, considerando el destino principal de la misma
(impresion o visualizacion en dispositivo digital u otros).

Corregir las imagenes para conseguir el efecto deseado en su edicién, teniendo
en cuenta sus caracteristicas, la gestion del color, las condiciones del entorno vy el

sistema de impresion.

CR4.1 El monitor se comprueba, verificando que mantiene las condiciones de calibracion
correspondientes al perfil utilizado.

CR4.2 Los ajustes de color en el software de edicién de imagenes se realizan, seleccionando los
perfiles de color estandar en los espacios RGB y CMYK.

CR4.3 Los ajustes de gestion del color en el programa informatico de tratamiento de imagenes,
se efectuan aplicando las recomendaciones de los fabricantes y de las organizaciones de
normalizacion.

CR4.4 El contraste en luces, sombras y tonos medios se controlan manteniendo un equilibrio
adecuado y consiguiendo los efectos deseados.

CR4.5 Las caracteristicas tonales de las ilustraciones se valoran, comprobando que se ajustan a
los valores reales, corrigiéndolas en su caso.

CR4.6 Los efectos artisticos en las imagenes se crean utilizando fusiones, filtros, capas y demas
recursos del software de tratamiento de imagenes.

CR4.7 El equilibrio de grises y del color se revisan comprobando que es correcto en la edicidon y
tratamiento informadtico.

CR4.8 La conformidad final de las imdagenes se efectla utilizando los dispositivos de pruebas
impresas o digitales calibrados y caracterizados y teniendo en cuenta las recomendaciones de
los fabricantes y de las organizaciones de normalizacidn.

CR4.9 Los formatos de los archivos de imagen se ajustan atendiendo a las caracteristicas del
dispositivo de salida o al sistema de distribucion.
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RP5: Crear los elementos graficos utilizando programas informaticos de disefio para
dar respuesta a las necesidades del proyecto.
CR5.1 El programa informdatico se comprueba efectuando los ajustes requeridos considerando
el sistema de impresidn, la compatibilidad de los archivos, los problemas de registro, las uniones
e intersecciones, guias, margenes, las lineas de referencia y otros.
CR5.2 Los elementos graficos se dibujan utilizando referencias a puntos caracteristicos de los
objetos, nodos de control, guias o rejillas.
CR5.3 El modelo del color: RGB, CMYK, colores planos y otros modelos se seleccionan en el
proceso creativo de los elementos graficos atendiendo a su coherencia con el sistema de
impresién seleccionado.
CR5.4 La creacion de elementos se desarrolla cumpliendo los requisitos de caracter técnico, los
parametros de comunicacion, identidad visual y estéticos especificados en el proyecto, por el
creativo o el cliente.
CR5.5 Los ajustes de color para la imagen creada se efectuan en el programa de disefio
aplicando los principios de la gestidn del color.
CR5.6 La pagina con los elementos graficos creados se configura para su impresion respetando
la escala deseada, los espesores de las lineas y los tamanos de las cotas y de los textos.
CR5.7 Los ajustes de impresidn se efectian teniendo en cuenta lineaturas, angulos de trama y
conversiones entre espacios de color establecidos en la creacién grafica.
CR5.8 Los elementos graficos creados se valoran comprobando que cumplen los requisitos de
caracter artistico, de comunicacion y de identidad corporativa establecidos en el proyecto.

Contexto profesional

Medios de produccidn

Equipos informaticos. Banco de imdgenes. Software de gestiéon de color. Cdmaras digitales. Escdneres.
Dispositivos de pruebas. Software de tratamiento de imagenes. Software de disefio grafico. Dispositivos
de medida del color. Densitémetro, colorimetro y espectrofotdmetro. Dispositivos multimedia: tabletas,
teléfonos inteligentes y otros.

Productos y resultados

Imagenes seleccionadas. Cdmaras y otras calibradas, caracterizadas y con perfiles de color. Monitores
calibrados, caracterizados y con perfiles de color. Escaneres calibrados, caracterizados y con perfiles de
color. Imagenes creadas. Imagenes corregidas. Dispositivos de prueba calibrados. Archivos digitales en
diferentes soportes de almacenamiento. Pruebas impresas y digitales revisadas.

Informacion utilizada o generada

Normalizacién sobre el color. Parches y cartas de color. Cartas de caracterizacién. Especificaciones
técnicas del fabricante. Especificaciones de los posibles sistemas de impresion. Especificaciones del
encargo recibido. Muestrarios de papel y otros soportes. Prueba de color o de configuracion. Modelos
analdgicos y digitales.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 3
Componer elementos graficos, imagenes y textos segun la teoria de la
arquitectura tipografica y la maquetacion

Nivel:

3

Codigo:  UC0698 3
Estado: BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

RP3:

Definir y realizar paginas maestras para la maquetaciéon del producto gréfico,
mediante programas de edicion electrdnica, teniendo en cuenta las necesidades

técnicas y de comunicacion reflejadas en los bocetos.

CR1.1 La estructura de la pagina maestra se establece considerando las caracteristicas del
producto editorial: libros, revistas, periddicos, desplegables y folletos, grandes formatos.

CR1.2 La composicion de los elementos se realiza segln las indicaciones del boceto, aplicando
la teoria de la arquitectura grafica y maquetacion.

CR1.3 Los margenes, cajas de contenidos y todos los elementos graficos se definen en la
pagina maestra, determinando la unidad de estilo del producto.

CR1.4 Los margenes y lineas de referencia de la pagina maestra o maquetas se marcan en la
pagina maestra ajustandose a las condiciones de corte, plegado y/o encuadernacion que lleve el
producto grafico.

Seleccionar caracteres tipograficos para conseguir los efectos deseados, teniendo
en cuenta la arquitectura tipografica la maquetacién y el soporte final,

generando hojas de estilo en caso necesario.

CR2.1 Los caracteres tipograficos se seleccionan atendiendo a su interaccion con la imagen, el
soporte o dispositivo de visualizacion, la estampacion y los criterios estéticos.

CR2.2 Llas tipografias se eligen considerando su disponibilidad y su coste de acuerdo a los
parametros marcados en el proyecto.

CR2.3 El texto se armoniza en funcion del cuerpo, estilo y familia tipografica, aplicando las
normas de composicidn y ortotipograficas.

CR2.4 Los ajustes de parrafo se realizan aplicando sangrias, tabulaciones, interlineados, viudas,
huérfanas y los métodos de particion y justificacion normalizados.

CR2.5 Los textos seleccionados se revisan ajustando proporciones, remates, cuadriculas,
legibilidad, kern, track, alineacion, interlineado, agrupaciones, parrafos y creando hojas de estilo
si fuera necesario.

Elaborar maquetas de prueba para visualizar el producto grafico en funcién del

tipo de producto grafico.

CR3.1 La maqueta de prueba para envases y embalajes se efectla indicando sus caracteristicas
especificas tales como: nimero de plegados, hendidos, cierres y volumen interior del envase
entre otros.

CR3.2 La maqueta del producto editorial se efectia marcando sus caracteristicas especificas
tales como numero de columnas, titulares, cajas, familias y caracteres tipograficos y otros.
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CR3.3 La maqueta de productos graficos de comunicacién se efectia marcando sus
caracteristicas especificas tales como el formato, valores cromaticos y otros.

CR3.4 Los elementos creativos que puedan mejorar los resultados se incorporan en la maqueta
de prueba atendiendo al tipo de producto, y tipo de publico destinatario.

RP4: Obtener la maqueta definitiva del producto grafico para la aprobacion del
cliente, incorporando elementos graficos, los textos y las imagenes.
CR4.1 Las cajas de imagen se situan y dimensionan correctamente en las paginas de la
magueta, manteniendo los margenes establecidos.
CR4.2 Las imagenes se recortan y encuadran teniendo en cuenta sus dimensiones y las de la
caja.
CR4.3 Los ajustes de visualizacion del color del programa de maquetacién se comprueban
teniendo en cuenta los principios de la gestidn del color y los flujos de trabajo.
CR4.4 El contorneo de las cajas de imagen se ajusta a los elementos gréficos en funcidn de los
efectos deseados.
CR4.5 Las cajas de texto se vinculan de modo que el texto fluya y pueda ser modificado con
facilidad.
CR4.6 La maquetacion final se comprueba, valorando que se ajusta a las necesidades del
cliente y a las necesidades de produccion.

Contexto profesional

Medios de produccidn

Equipos informaticos. Software de maquetacién. Sistemas de almacenamiento. Monitores. Software de
tratamiento de imagenes. Software de disefio grafico. Dispositivos multimedia: tabletas y smartphones y
otros.

Productos y resultados

Paginas maestras. Caracteres tipograficos seleccionados. Hoja de estilo. Parrafos ajustados. Maquetas
de prueba. Textos revisados. Maquetas definitivas de: productos graficos de comunicacion, productos
graficos editoriales y productos graficos de envases y embalajes. Imagenes escuadradas y encuadradas.
Archivos digitales en diferentes soportes de almacenamiento. Pruebas impresas y digitales.

Informacion utilizada o generada
Normas ortotipograficas. Bocetos del producto grafico. Informacién sobre flujos de trabajo. Muestras de
color, papel u otros soportes. Especificaciones de visualizacion, filmacién e impresion.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 4
Preparar y verificar artes finales para su distribucién

Nivel:

3

Codigo:  UC0699 3
Estado: BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

RP3:

Comprobar el conjunto de elementos que intervienen en el disefio del producto
grafico para asegurar su fiabilidad, analizando las pruebas realizadas.

CR1.1 El tipo de pruebas a realizar para comprobar la calidad del disefio se seleccionan
considerando la fiabilidad de los resultados a través del control de materiales, procesos y coste.
CR1.2 La reproduccién del color en las pruebas se comprueba visual y colorimétricamente
mediante tiras de control, verificando densidad, contraste, equilibrio de grises y balance de
color.

CR1.3 Los textos y la composicion en la prueba se verifican y corrigen, aplicando los principios
de la correccidén ortotipografica y utilizando los signos de correccién normalizados.

CR1.4 Las posibles variaciones entre la prueba y los originales se comprueban observando el
color, el texto y la maquetacion.

CR1.5 Los retoques requeridos se indican en la prueba, sefialando con claridad los errores
observados.

Incorporar todas las especificaciones y elementos necesarios al arte final,
elaborando prototipos en caso necesario, para la fabricacion del producto
grafico.

CR2.1 Los elementos necesarios para la fabricacion del producto: originales, fuentes
tipogréficas, colores, lineas de troquelado, perfiles de color y demas elementos se adjuntan en
el arte final.

CR2.2 La viabilidad técnica del producto grafico disefiado se verifica utilizando un programa
informatico de chequeo.

CR2.3 Los soportes y los formatos establecidos se revisan comprobando que son compatibles
con el flujo de trabajo.

CR2.4 Las muestras de color y de papel necesarios se incluyen en el arte final indicando sus
caracteristicas para su utilizacién por parte del impresor.

CR2.5 La funcionalidad del producto se verifica creando, en caso necesario, el prototipo del
producto grafico.

CR2.6 Los originales digitales se archivan para su reproduccion cumpliendo las
recomendaciones de la normativa aplicable de calidad sobre las directrices en la preparacion,
entrega y recepcion de originales para la produccién grafica.

Ajustar y retocar el arte final para su distribucidn y publicacion en soporte
impreso o digital, teniendo en cuenta las particularidades de la salida a que se
destine.
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CR3.1 Las imagenes se comprimen con el método y factor de compresién adecuado al medio
en el que se van a distribuir o publicar.

CR3.2 Las fuentes tipogréaficas se incrustan o se ajustan evitando problemas de
incompatibilidad.

CR3.3 El formato y tamafio de los archivos se ajustan adecuandolos al medio de distribucion y
publicacion en diferentes medios: impresion, pagina Web, libro electrénico, aplicaciones (App),
PDF interactivo y otros.

CR3.4 La presentacion grafica de las diferentes versiones se valoran, comprobando su
funcionamiento en diferentes plataformas digitales: pagina Web, Aplicacion (App), PDF
interactivo, y otros.

RP4: Realizar el control de calidad del producto final para comprobar la ejecucion de
las indicaciones efectuadas en el arte final, verificando que responde a las
necesidades del informe registro.

CR4.1 La reproduccidon del color se controla mediante: densitometro, colorimetro o
espectrofotdmetro, verificando entre otros el contraste, densidad, equilibrio de grises, balance
de color y valores colorimétricos de colores referencia.

CR4.2 Los soportes se comprueban verificando que los valores de gramaje y dimensione se
corresponden con los indicados en el informe registro.

CR4.3 La reproduccion impresa se verifica por medio de cuentahilos, determinando la ausencia
de defectos de registro, arrancado o motas.

CR4.4 El producto final impreso se inspecciona comprobando la correcta ejecucién de
acabados, doblados, hendidos, encuadernacién y otros de acuerdo al proyecto de disefio.

CR4.5 El producto digital se verifica controlando su comportamiento en todas las plataformas
de distribucion previstas y comprobando los diferentes elementos del disefio asociado.

CR4.6 El producto final se valora, comprobando que satisface las expectativas o necesidades
del cliente, ajustandose a las indicaciones del encargo.

Contexto profesional

Medios de produccidn

Equipos informaticos. Sistemas de almacenamiento. Escaneres. Cdmaras digitales y otros. Programas de
chequeo. Flujos de trabajo. Dispositivos de medida del color. Equipos de pruebas. Software de
maquetacion. Software de tratamiento de imdgenes. Software de disefio grafico. Tipdmetros.
Cuentahilos. Densitdmetro. Colorimetro. Espectrofotdémetro. Dispositivos multimedia: tabletas,
smartphones y otros.

Productos y resultados

Pruebas impresas del disefio. Prototipos. Artes finales verificados. Artes finales retocados. Imagenes en
formato comprimido. Archivos digitales en diferentes sistemas de almacenamiento. Presentaciones
graficas para diferentes soportes. Control de calidad de los diferentes tipos de artes finales en las
diferentes plataformas.

Informacion utilizada o generada
Retoques necesarios y especificaciones para su fabricacion. Flujo de trabajo. Informacién sobre soportes
y formatos. Muestras de papel y de color. Originales digitales. Especificaciones del color de la impresion.
Normativa aplicable de calidad y particularidades de la plataforma de distribucién. Maquetas, modelos
analdgicos y digitales, pruebas y otros.



| [MSTIRUTO)
MACEMAL
HEE| OE LAS CUALIRCACIOMES

UNION EUROPEA
Fondo Social Europeo
“El FSE invierte en tu futuro”

Pagina:

13 de 30



ERpm Mo UNION EUROPEA o
WEEE NHACTHAL Fondo Social Europeo Pagina: 14 de 30
HEEN| 0E A5 CUALIRCACIONES “El FSE invierte en tu futuro”

MODULO FORMATIVO 1
Proyecto de productos graficos

Nivel:

3

Cddigo: MF0696_3
Asociado a la UC:  UC0696_3 - Desarrollar proyectos de productos grdficos

Duracion (horas): 180
Estado: BOE

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

Elaborar las instrucciones para la creaciéon de productos graficos a partir del
encargo de supuestos clientes.

CE1.1 Establecer la configuracidon de un informe registro tipo, determinando los aspectos y
apartados que deben contemplarse.

CE1.2 Enumerar las caracteristicas de un producto o servicio comercializado por una empresa
gue debieran tenerse en cuenta a la hora de elaborar una oferta de producto grafico comercial.

CE1.3 En un supuesto practico de elaboracion de instrucciones sobre un disefio de producto
grafico a partir de un encargo caracterizado:

- Efectuar el estudio de necesidades recogiendo los datos del cliente, del producto y del publico
objetivo.

- Analizar las fuentes de informacidn y documentacion.

- Elaborar las instrucciones para la realizacién del producto grafico de manera breve y clara,
recogiéndolo en un informe registro.

CE1.4 Especificar las caracteristicas de diferentes colores utilizando muestrarios o medidas
colorimétricas.

CE1.5 Seleccionar tintas, soportes y acabados, observando las principales normas sobre
etiquetado de productos y los requisitos legales, sanitarios y medioambientales.

CE1.6 Identificar los principales procedimientos de seguridad contra la copia y falsificacion de
documentos.

CE1.7 En un supuesto practico de seleccion de colores para un disefio tipo, a partir de
diferentes muestras:

- Seleccionar los colores utilizando cartas de cuatricromia.

- Seleccionar los muestrarios de colores planos mas frecuentemente utilizados en artes graficas.
- Encontrar en los catalogos la referencia comercial de los colores seleccionados.

CE1.8 Analizar los elementos de identidad corporativa a considerar en el disefio de un producto
grafico a partir de un manual de identidad y de un supuesto encargo debidamente
caracterizado.

Valorar los parametros técnicos requeridos para la elaboracidon de distintos
productos graficos.

CE2.1 Identificar los formatos compatibles con los tipos de soportes, dispositivos de
visualizacidon y sistemas de impresién mas habituales.
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CE2.2 Seleccionar el tipo de soporte, numero de tintas y sistemas de impresién, a partir de un
supuesto practico debidamente caracterizado, ajustandose a las limitaciones presupuestarias y
a la calidad del trabajo deseadas.

CE2.3 Seleccionar los principales métodos de encuadernacién y sus implicaciones en cuanto a
precio, plazos, condiciones de uso, dimensiones y caracteristicas del proceso.

CE2.4 Aplicar las condiciones de corte, hendido y plegado a un disefio en funcién del espesor,
las dimensiones del soporte y las condiciones del proceso.

CE2.5 Evaluar los acabados necesarios de un producto grafico, en funcién de las condiciones de
uso y las caracteristicas del proceso.

CE2.6 Determinar las condiciones de compaginacion de un producto editorial, en funcion de sus
caracteristicas, las condiciones del proceso de reproduccién o de visualizacién y la linea
editorial.

Dibujar esbozos de productos graficos a mano alzada, aplicando las técnicas mas
apropiadas y teniendo en cuenta las caracteristicas y parametros de un producto
dado.

CE3.1 Determinar el formato mas adecuado a un tipo de producto grafico a desarrollar y al
sistema de distribucion o de impresidn elegido.

CE3.2 En un supuesto practico de elaboracién del esbozo de un producto grafico, a partir de las
especificaciones técnicas:

- Ajustar la escala del dibujo al formato de salida elegido.

- Distribuir armdénicamente los elementos gréaficos en la composicién, respetando el
espacio-formato.

- Dibujar aplicando los sistemas de representacion y las normas de dibujo.

CE3.3 Dibujar a mano alzada un esbozo manteniendo la proporcion de los objetos
representados, utilizando trazos limpios y uniformes y, en su caso, aplicando los espesores
recomendados por las normas de dibujo.

Desarrollar bocetos para la realizacién de un proyecto grafico a partir de unas
supuestas instrucciones, mediante procedimientos informaticos y/o manuales
aptos para su reproduccion.

CE4.1 Elaborar un boceto aplicando las diferentes técnicas de bocetado.

CEA4.2 Determinar, sobre bocetos propuestos, si se cumplen las condiciones minimas de
legibilidad respecto de la tipografia y uso del color.

CE4.3 En un supuesto practico de valoracién de bocetos a partir de un proyecto dado:

- Analizar si los bocetos elaborados reflejan con sencillez los conceptos subyacentes, si
tienen impacto visual y las razones del mismo.

- Analizar si los bocetos elaborados cumplen los principios de proporcidn, equilibrio,
referencia, simetria, armonia, tensién y ritmo.

- Adaptar los bocetos dados a los sistemas de impresién mas habituales, teniendo en
cuenta las exigencias técnicas de cada uno.

CE4.4 En un supuesto practico de elaboracion de bocetos, a partir de diferentes tipologias de
productos graficos a realizar:

- Elaborar un boceto de un producto editorial a partir de la tipologia del producto dada.

- Elaborar la componente grafica de un envase o embalaje a partir de la tipologia del
producto dada.

- Elaborar el boceto de un producto de comunicacidn a partir la tipologia del producto
dada.
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C5:

CEA4.5 Preparar bocetos elaborados previamente para su presentacion a un supuesto cliente.

Elaborar presupuestos de proyectos graficos, debidamente caracterizados,
realizando la planificacién, valorando de costes y tiempos.

CE5.1 Considerar y contabilizar los costes en términos de derechos de propiedad intelectual
gue supone un supuesto trabajo de disefio grafico tipo.

CE5.2 En un supuesto practico de elaboracion de presupuestos para la reproduccién de un
producto grafico, a partir del proyecto dado:

- Valorar los costes de los procesos de creacion, fabricacion y distribucién y de los
materiales.

- Clasificar los costes en los que incurre el trabajo propuesto, en funcidn de su naturaleza.
- Planificar temporalmente la realizacién del encargo propuesto, fijando plazos de entrega
en funcién de los planes de la empresa y las condiciones impuestas por cada proveedor.

- Realizar el presupuesto consultando tarifas recomendadas y condicionantes de
mercado.

- Distribuir los recursos disponibles para una empresa a partir de un supuesto plan de
trabajo dado.

CE5.3 Asegurar la viabilidad de una supuesta propuesta al cliente ajustando los costes y los
tiempos.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo

C1 respecto a CE1.3 y CE1.7; C2 respecto a CE2.2, CE2.4 y CE2.6; C3 respecto a CE3.2; C4 respecto a
CE4.3 y CE4.4; C5 respecto a CE5.2.

Otras Capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de objetivos.
Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.

Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar resultados.

Compartir informacidn con el equipo de trabajo.

Demostrar flexibilidad para entender los cambios.

Contenidos

1

Metodologia del proyecto grafico

Delimitacidon de los requerimientos del cliente. Informe registro.
Métodos de busqueda y fuentes de informacion.

Conocimiento del mercado: materiales y servicios.

Directrices para la confeccién de las instrucciones para la realizacion.
Proceso de realizacidn: técnicas de incentivacidn de la creatividad.
Métodos para la propuesta y seleccién de soluciones.

Técnicas de presentacion.

Planificacién de tareas.

Distribucion de recursos.

Elaboracién de ofertas y presupuestos: Calculo y planificacion de costes. Estimacion de tiempos.
Contratacién y subcontratacién de servicios graficos.
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Fundamentos creativos y técnicos del disefio grafico

Elementos del disefio gréfico: lineas, planos, volumenes, textos, color, tamafio y forma.

Principios de composicién: repeticion, estructura, similitud, gradacién, radiacién, contraste, textura
y perspectiva.

Bases de la sintesis visual: sencillez, claridad, estética e impacto visual.

Componentes del impacto visual: innovacion, informaciéon, contexto, escala, movimiento, color y
contraste.

Condiciones ergondmicas: legibilidad y habitos de lectura.

Disposicién de titulos e ilustraciones.

Tipografias: componentes y familias.

Criterios para la seleccién de tipografias en disefio grafico.

Teorias del color. Simbolismo asociado a los colores.

Principios, caracteristicas técnicas, formatos, equipos y campos de aplicacion de los sistemas de
impresidn: offset, huecograbado, flexografia, serigrafia, impresién digital.

Procedimientos y sistemas contra la copia y la falsificacion de documentos.

Influencia del sistema de impresidn en las caracteristicas del disefio.

Fases del disefio grafico.

Materias primas y soportes del producto grafico

Clasificacién de soportes para impresion.

Soportes papeleros: componentes.

Procesos de fabricacion del papel: preparacién y fabricacién de pasta, laminado, calandrado,
estucado y acabado.

Tipos de papel y campos de aplicacion.

Especificaciones para la compra de papel.

Tintas: tipos y caracteristicas.

Interaccion papel-tinta en la impresién.

Otros tipos de soporte: caracteristicas, procesos y problemas de impresion.
Normativa aplicable de prevencion de riesgos laborales y medioambientales.
Condiciones de etiquetado de productos comerciales.

Comunicacion e identidad corporativa

Teoria de la comunicacién y estrategias de comunicacién.

La marca: conceptos, funciones, evolucién y tipos.

Requerimientos de la marca: legibilidad, originalidad y expresividad.
Figuracion y abstraccidn. Simplicidad frente acumulacién de conceptos.
Diseiio grafico de identidades visuales: logotipos y simbolos graficos.

El manual de identidad corporativa. Definiciones, contenidos y presentacion.
Normas para la elaboracion del manual de identidad corporativa.
Aplicaciones de la identidad visual al disefio de productos promocionales.

Técnicas de expresion y disefio grafico
Conceptos basicos.

Dibujo a mano alzada. Croquis.

Utiles de expresion gréfica.

Principios de bocetado.

Composicidén y color.

Técnicas de representacion.

Dibujo industrial y normalizacién.
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Procedimientos de trabajo.
Equipos y programas especificos.

6 Disefio grafico editorial
Clasificacién de productos editoriales.
Lineas editoriales.
Elaboracién de bocetos.
Composicién de un producto editorial.
Directrices para el disefio de un producto editorial.
Proceso de fabricacion.
Taller de diseno: disefio grafico de una revista y de un libro.

7 Disefio grafico de envases y embalajes
Conceptos basicos.
Factores a considerar en el diseio de envases y embalajes.
Elaboracién de bocetos.
Normativa. Aplicable de prevencion de riesgos laborales y medioambientales.
Metodologia de disefio.
Analisis grafico.
Proceso de fabricacidn.
Taller de disefio: disefio grafico de un envase y de un embalaje.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los espacios e instalaciones dardn respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de practicas,
laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con el Contexto Profesional
establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa aplicable del sector
productivo, prevencidn de riesgos, salud laboral, accesibilidad universal y proteccién medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1.- Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con el desarrollo de proyectos de
productos graficos, que se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacién académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacion Superior),
Ingenieria Técnica, Arquitectura Técnica, Diplomatura o de otras de superior nivel relacionadas con el
campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este médulo formativo.

2.- Competencia pedagogica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 2
Edicidon creativa de imagenes y disefio de elementos graficos

Nivel:

3

Cddigo: MF0697_3
Asociado a la UC:  UC0697_3 - Tratar imdgenes y crear elementos grdficos con los pardmetros de

gestion del color adecuados

Duracion (horas): 150
Estado: BOE

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

Determinar las imagenes a incluir en un proyecto grafico, en funcidon de unas
instrucciones dadas para su realizacion.

CE1.1 Fijar los criterios de eleccion de las imagenes a incluir en un proyecto a partir de unas
supuestas instrucciones para la creacion.

CE1.2 Seleccionar la fuente de obtencién de las imagenes mas adecuada a partir de unas
supuestas restricciones presupuestarias y de recursos.

CE1.3 Determinar las caracteristicas técnicas de varias imagenes propuestas.

CE1.4 Clasificar un conjunto de imagenes dadas en funcién de su naturaleza, analizando el
lenguaje especifico de cada una.

CE1.5 En un supuesto practico de seleccidon de imagenes para su incorporacion a un proyecto, a
partir de unas instrucciones dadas:

- Valorar la adecuacion de un conjunto de imagenes al proyecto establecido.

- Determinar el precio de las imagenes propuestas.

- Calcular los costes en términos de propiedad intelectual de las imagenes propuestas.

CE1.6 Determinar la inclusiéon de una imagen en un proyecto tipo en funcién de su precio y los
costes de la propiedad intelectual, a partir de unas supuestas limitaciones presupuestarias.

Reproducir el color en los flujos de trabajo para la obtencidon del producto
grafico, manteniendo la coherencia y teniendo en cuenta las bases de la
colorimetria y los principios de la gestion de color.

CE2.1 Aplicar los principios y conceptos relacionados con la visién del color, analizando los
principales factores y fendmenos de los que depende, en un determinado caso.

CE2.2 Realizar mediciones de color utilizando equipos especificos: densitdmetros, colorimetros
y espectrofotdmetros, aplicando los principios y bases de medicién del color.

CE2.3 Intercambiar especificaciones de color de un espacio de color a otro por medio de
herramientas informaticas.

CE2.4 Emplear las principales normas sobre condiciones estandar para la vision y comparacion
de unos determinados originales y reproducciones establecidos.

CE2.5 Interpretar las causas de la falta de coherencia en los procesos o flujos de reproduccién
del color en un determinado producto grafico.

CE2.6 Explicar las particularidades de la medida de las diferencias del color y los diferentes
modelos actuales en un original tipo.
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CE2.7 Medir diferencias de color entre diferentes originales y reproducciones utilizando
colorimetros o espectrofotémetros con la ayuda de utilidades informaticas.

CE2.8 En un supuesto practico de gestion de color, a partir de un flujo de trabajo determinado:
- Describir la necesidad y los principios de los sistemas de gestién del color que se van a utilizar.
- Identificar las diferentes fases para la aplicacion del sistema de gestion de color: calibracion,
caracterizacién, generacion de perfiles y utilizacion.

- Aplicar las diferentes normas de calidad sobre el uso de sistemas de gestion de color.

- Caracterizar dispositivos de entrada, salida y visualizacidon por medio de cartas, utilidades y
programas informaticos de gestidn del color.

- Ajustar los programas de gestion del color para la obtencidon de perfiles, segin las
recomendaciones de las normas y de los mismos programas.

- Ajustar los programas de disefio grafico, edicion del color y maquetacion para conseguir la
mayor coherencia posible en funcién de los perfiles obtenidos, las condiciones de calibracion y
las caracteristicas de los dispositivos de entrada, salida y visualizacién implicados en el flujo de
trabajo.

Capturar y editar imagenes ajustando los parametros técnicos y manteniendo
unas condiciones de calibracidn y perfiles de color dados para la creacién.

CE3.1 Capturar diferentes imagenes mediante un escaner ajustando la resolucion de salida a un
sistema de impresién y a un factor de ampliacién dados.

CE3.2 Capturar diferentes imagenes mediante una cdmara digital ajustando el zoom, la relacidon
diafragma/velocidad y la iluminacion, segiin unos efectos a conseguir dados.

CE3.3 En un supuesto practico de edicion de imagenes, a partir de unas instrucciones dadas:

- Tratar las imdgenes propuestas mediante procedimientos informadticos para su ajuste a las
instrucciones dadas para la creacion.

- Valorar la correccidn de las imagenes propuestas y ajustar el balance de blancos, profundidad
de color y gama de color para obtener una determinada calidad de reproduccion.

- Integrar diferentes imagenes dadas creando montajes fusionados y efectos creativos sin
referentes reales.

CE3.4 Editar y conseguir un correcto equilibrio de grises y del color en una serie de imagenes
propuestas.

CE3.5 Efectuar los ajustes de gestion del color del programa informatico de tratamiento de
imagenes, siguiendo las recomendaciones de los fabricantes y las organizaciones de
normalizacion.

CE3.6 Determinar la conformidad final de un conjunto de imagenes propuestas a través de
dispositivos de pruebas correctamente calibrados y caracterizados, segun las indicaciones de los
fabricantes y las organizaciones de normalizacién.

CE3.7 Determinar el archivo informatico mas adecuado en funcidn de diferentes aplicaciones
de la imagen y programas informaticos propuestos.

CE3.8 Ajustar los parametros técnicos de una imagen propuesta a los sistemas de impresion
mas habituales.

Desarrollar creaciones de elementos graficos, utilizando programas de diseno y
considerando los sistemas de reproduccion de la imagen.

CE4.1 Reproducir una ilustracién o un motivo grafico dado por medio de procedimientos
informaticos.

CE4.2 Adaptar una ilustracion o motivo gréfico dado a unas supuestas instrucciones para la
creacion.
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CE4.3 En un supuesto grafico de creacion de imagenes, a partir de unas instrucciones dadas:

- Ajustar las preferencias del programa informatico: registro, lineas de referencia, margenes y
guias a un supuesto trabajo a desarrollar debidamente caracterizado.

- Configurar la pagina para que la imagen se imprima a la escala deseada, respetando espesores
de linea, colores, dimensiones de cotas y textos.

- Dibujar de la realidad objetos, en el programa de disefio grafico, manteniendo proporcién y
escala.

- Dibujar elementos graficos utilizando referencias a puntos caracteristicos de los objetos, nodos
de control, guias o rejillas.

- Efectuar correctamente los ajustes de color en el programa de disefio, teniendo en cuenta los
principios de la gestion del color.

- Crear, seleccionar o modificar especificaciones de color, teniendo en cuenta las caracteristicas
de los sistemas de impresion o de distribucion.

- Aplicar sombras, tramas o degradados, teniendo en cuenta las limitaciones del sistema de
impresién o de salida.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo
C1 respecto a CE1.5; C2 respecto a CE2.8; C3 respecto a CE3.3; C4 respecto a CE4.3.

Otras Capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.
Adaptarse a la organizacion integrandose en el sistema de relaciones técnico-profesionales.
Demostrar creatividad en el desarrollo del trabajo que realiza.

Compartir informacidn con el equipo de trabajo.

Demostrar flexibilidad para entender los cambios.

Demostrar interés por el conocimiento amplio de la organizacidn y sus procesos.

Contenidos

1

Imagenes y sistemas de captura

Tipos de imagenes: fotografia y/o ilustracion.

Conceptos de fotografia.

Evolucién de la imagen grafica.

Evaluacién técnica de la imagen.

Bancos de imagenes. Propiedad intelectual.

Caracteristicas técnicas de los escaneres. Resolucién y profundidad de color.
Caracteristicas técnicas de las cdmaras digitales: resolucion, profundidad de color, sensibilidad y
control del equilibrio de blancos.

Escaneres y cdmaras: procedimientos de uso.

Principios colorimétricos de las cdmaras digitales y los escaneres.

Colorimetria y gestién del color

El color: naturaleza, espacios y coordenadas de color.

Modelos uniformes de color. Modelos de percepcién del color. Factores que afectan a la
percepcion.

Instrumentos de medida del color: densitémetros, colorimetros y espectrofotémetros.

La calidad de la imagen: profundidad de color, balance de blancos, gamma de color, contraste en
luces, sombras y tonos medios.
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La problematica de la reproduccién del color.

Elementos de la gestion del color: perfiles y mdédulo de administracién de color para diferentes
plataformas.

Recomendaciones para la especificacion y gestidn del color.

Ajustes de color en los flujos de trabajo.

Gestion del color: calibracién, caracterizacién y obtencion de perfiles de escaner, cdmara vy
dispositivo de visualizacion.

Captura y analisis de imagenes mediante herramientas informaticas

Tipos de herramientas: vectoriales y raster.

Formatos de archivos informaticos de imdgenes. Campos de aplicacidn.

Ajuste del dispositivo de visualizacidon. Condiciones y normas para la consideracién de un monitor
de ordenador como dispositivo de prueba soft.

Ajustes del programa: resolucion de entrada, profundidad de color, modelo de color y gestién del
color.

Captura de imagenes. Determinacion de punto blanco, punto negro, gamma y balance de blancos.
Eleccion de ajuste manual o automatico.

Analisis de la imagen. Contraste en luces, sombras y tonos medios. Equilibrio de grises. Equilibrio de
color.

Ajuste de las imagenes: herramientas de edicién. Digitalizacién con nuevos ajustes.

Tratamiento digital de la imagen

Edicién de imagenes. Modificacidon de tamafios de imagen, resolucién y espacio de color.

Trabajo con canales. Cuatricromias, tintas planas y hexacromia.

Ajustes de contraste, equilibrio de gris, equilibrio de color, brillo, saturacién.

Correccién selectiva de color en el programa de ediciéon de color o en el programa de gestidn del
color.

Filtros: destramado, enfoque, desenfoque.

Retoques, degradados, fundidos y calados.

Almacenamiento de archivos. Formatos y campos de aplicacién. Uso en funcidon del nimero de
canales y el grado de compresion.

Ajustes de impresion. Lineaturas, resoluciones de salida y angulos de trama. Eleccién del espacio de
color de salida, ajustes de gestidn del color y ajustes PostScript.

Pruebas de color. Normas y recomendaciones para su obtencién y aceptacion.

Disefio grafico mediante programas especificos

Conceptos basicos.

Herramientas informaticas disponibles en el mercado.

Fases del disefio de un elemento grafico.

Configuracion de los programas de disefio grafico asistido por ordenador. Formatos, guias,
reticulas.

Administrador de colores. Gestién del color. Modos de emulacién.

Métodos de especificacion del color en un programa de disefo grafico: RGB, CMYK, colores planos.
Herramientas de disefio.

Herramientas de edicion.

Bocetado digital.

Luces, sombras y texturas.

Aplicacidn de color a los objetos.

Impresion.

Almacenamiento de archivos.
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Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de practicas,
laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con el Contexto Profesional
establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa aplicable del sector
productivo, prevencidn de riesgos, salud laboral, accesibilidad universal y proteccién medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1.- Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con el tratamiento de imagenes y la
creacion de elementos gréficos con los parametros de gestién de color adecuados, que se acreditara
mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacién académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacion Superior),
Ingenieria Técnica, Arquitectura Técnica, Diplomatura o de otras de superior nivel relacionadas con el
campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este moédulo formativo.

2.- Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 3
Arquitectura tipografica y maquetacion

Nivel:

3

Cddigo: MF0698_3
Asociado a la UC:  UC0698_3 - Componer elementos grdficos, imdgenes y textos segun la teoria de la

arquitectura tipogrdfica y la maquetacion

Duracion (horas): 120

Estado: BOE

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

Crear paginas maestras, ordenando y clasificando los espacios, a partir de un
boceto dado, utilizando un programa informatico de maquetacion.

CE1.1 Fijar los criterios de maquetacién a partir de la lectura de unas supuestas instrucciones
para la realizacién.

CE1.2 Ordenar vy clasificar los espacios de la pagina determinando margenes, longitud de las
lineas, numero de columnas e interlineado para un proyecto grafico tipo.

CE1.3 En un supuesto practico de creacién de paginas maestras a partir de las instrucciones del
producto grafico a realizar y de su boceto:

- Crear las paginas maestras teniendo en cuenta las necesidades de diversos productos graficos:
de comunicacidn, editoriales y envases y embalajes.

- Realizar la pagina maestra utilizando un programa especifico de maquetacién de acuerdo con
el producto grafico dado.

- Ordenar los espacios en la pagina maestra siguiendo las instrucciones del boceto del producto
grafico dado: margenes, lineas de corte, blancos de pagina y otros.

- Corregir, aplicando los principios de maquetacién y la distribucion de los espacios en las
magquetas propuestas.

CE1.4 Adaptar una maqueta dada a los tipos de plegado y encuadernado mas frecuentes
utilizados en la elaboracién de productos graficos.

Seleccionar fuentes tipograficas y crear hojas de estilo, en funcién de unas
supuestas instrucciones para su realizacion.

CE2.1 Clasificar un conjunto de fuentes tipograficas en funcidon de su estética, analizando su
poder comunicativo.

CE2.2 Identificar las familias tipograficas mas comunes a partir de sus rasgos caracteristicos.
CE2.3 Determinar la legibilidad de una tipografia dada para distintos tamafios, distancias de

lectura, sistemas de impresidn, dispositivos de visualizacidon y combinaciones de color de letra y
fondo.

CE2.4 Determinar el coste de la utilizacidn de una serie de fuentes tipograficas dadas.

CE2.5 Determinar el grado de disponibilidad de un grupo de fuentes dadas, tanto en el entorno
del disefiador como en los procesos posteriores de filmacién.

CE2.6 Valorar la legibilidad, estética, coste y disponibilidad en unas determinadas fuentes
seleccionadas.
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CE2.7 Definir hojas de estilo, definiendo tamanios, estilo de texto, grosor del trazo, ancho de los
caracteres, inclinacion y colores para una maqueta dada.

Distribuir textos e imagenes aplicando los parametros establecidos en una
maqueta disenada.

CE3.1 Incluir varias imagenes y textos en distintas maquetas propuestas.

CE3.2 Recortar y encuadrar varias imagenes dadas dentro de cajas de imagen propuestas.
CE3.3 Vincular diferentes cajas de texto para que el texto fluya entre ellas de modo adecuado.
CE3.4 Asignar a cada parrafo el estilo de texto que le corresponde, segun diferentes hojas de
estilo propuestas.

CE3.5 En una simulacidn practica de distribucion de textos e imdgenes, a partir de la maqueta y
de unas instrucciones dadas:

- Ajustar los textos de la maqueta para una correcta visualizaciéon, modificando la particién, el
interletraje y los métodos de justificacion.

CE3.6 En un supuesto practico de definicién de ajustes de visualizacion del color en el programa
de maquetacién teniendo en cuenta los principios de gestiéon del color y un flujo de trabajo
propuesto:

- Ajustar el programa de maquetacién en funcién de diferentes procesos de visualizacion,
filmacidn e impresion propuestos.

- Ajustar el programa de maquetacion al desarrollo de un producto de comunicacidon para ser
reproducido impreso o por medios digitales.

- Ajustar el programa de maquetacion al desarrollo de un producto editorial para ser
reproducido impreso o por medios digitales.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo
Cl respecto a CE1.3; C2 respecto a CE2.7; C3 respecto a CE3.5y CE3.6.

Otras Capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.
Adaptarse a la organizacién integrandose en el sistema de relaciones técnico-profesionales.
Demostrar creatividad en el desarrollo del trabajo que realiza.

Demostrar interés por el conocimiento amplio de la organizacion y sus procesos.

Actuar con rapidez en situaciones problematicas y no limitarse a esperar.

Adaptarse a situaciones o contextos nuevos.

Contenidos

1

Arquitectura tipografica

Introduccion a la tipografia.

Partes del tipo. Tipometria.

Variables visuales de la tipografia: grosor del trazo, expansion o condensacion y otros.
Clasificacién de familias tipograficas.

Los derechos de propiedad intelectual en la utilizacidon de fuentes tipograficas.
Criterios de legibilidad.

La tipografia y el color.

Criterios generales para la seleccidn de tipografias en un documento.

Problemas en la seleccidn de tipografias por ordenador segun plataformas.
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2 Maquetacidon y composicion de la pagina
Principios generales de maquetacion.
Justificacidon: métodos y parametros.
Distribucion del espacio en blanco. Color tipografico.
Distribucion del texto sobre una imagen. Arracada y recorrido.
Capitulares, sangrias y tabulacion.
Columnas, margenes, interlineado y longitud de linea.
Hojas de estilo.
Estética tipografica. Viudas y huérfanas, interletrado de pares y alineacidn dptica.
Tamaio de pdagina y proporciones.
Estructura de la maqueta: margenes y reticula.
Estilos de maquetacidn.
Partes de un producto editorial.

3 Herramientas informaticas equipos y programas especificos de maquetacion
Conceptos relacionados con la maquetacion y edicién electrénica por ordenador.
Ajustes del programa. Cajas de texto e imagen. Vinculacion.
Creacion de paginas maestras: numeracion, divisién de documentos en secciones.
Definicion de paginas maestra segun el producto editorial.
Trabajo con flujos de texto y con columnas.
Ajustes de texto: atributos de caracteres, atributos de parrafos, alineacién y sangrias, interlineado y
espacio entre parrafos, tabulaciones.
Control sobre particién de palabras, justificaciéon de texto y lineas viudas y huérfanas.
Contorneo de texto alrededor de graficos y cajas de imagen.
Importacién, manipulacién y exportacion de imagenes.
Gestidn del color en los programas de maquetacion.
Ajustes de impresion. Ajustes de visualizacion de la versién digital.
Especificacion de configuraciones para filmar, imprimir o convertir a formato digital.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de practicas,
laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con el Contexto Profesional
establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa aplicable del sector
productivo, prevencion de riesgos, salud laboral, accesibilidad universal y proteccién medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1.- Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la composicién de elementos graficos,
imagenes y textos segun la teoria de la arquitectura tipografica y la maquetacion, que se acreditara
mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacién académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacion Superior),
Ingenieria Técnica, Arquitectura Técnica, Diplomatura o de otras de superior nivel relacionadas con el
campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este moédulo formativo.

2.- Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 4
Preparacion de artes finales

Nivel:

3

Cddigo: MF0699_3
Asociado a la UC:  UC0699_3 - Preparar y verificar artes finales para su distribucion

Duracion (horas): 150
Estado: BOE

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

C3:

Analizar pruebas de disefio de un producto grafico controlando su correcta

reproduccion.

CE1.1 Clasificar las pruebas hardware o software existentes en funcién de su grado de fiabilidad
y coste.

CE1.2 Comprobar de forma visual, mediante colorimetro o espectrofotdmetro la reproduccion
del color de una prueba de imprenta dada, utilizando tiras de control para verificar la densidad,
el contraste, el equilibrio de grises y el balance de color.

CE1.3 Revisar los textos y la composiciéon de una supuesta prueba de un producto on-line
visualizada en pantalla.

CE1.4 Utilizar los estandares establecidos para indicar los retoques a realizar en una supuesta
prueba.

Elaborar el arte final y el prototipo de un producto grafico, adjuntando las
indicaciones, archivos y materiales necesarios para su correcta reproduccion.
CE2.1 Crear el arte final de un supuesto proyecto grafico.

CE2.2 Comprobar la viabilidad de un supuesto arte final mediante herramientas informaticas de
verificacion o chequeo.

CE2.3 Ajustar soportes y formatos de un arte final a distintos flujos de trabajo propuestos.
CE2.4 Determinar la conveniencia de adjuntar muestras de color y papel al arte final de un
proyecto dado.

CE2.5 Crear prototipos siguiendo distintos métodos para un proyecto grafico tipo.

Adaptar el arte final de un producto grafico disefiado preparandolo para su
distribucién en soporte digital 'off-line' y 'on-line'.

CE3.1 Comprimir una serie de imagenes dadas utilizando el método y factor de compresién mas
adecuado a los medios de distribucién mas habituales.

CE3.2 Adecuar el formato y el tamano de varios archivos propuestos a los medios de
distribucién mas frecuentes.

CE3.3 En un supuesto practico de adaptacion de artes finales de productos graficos a distintas
plataformas, a partir de unas instrucciones dadas:

- Adaptar el arte final para su impresién en soporte papel.

- Adaptar el arte final para propuesto a su presentacion en pantalla.

- Comprobar las fuentes, imagenes y otros, en ambos arte finales de productos graficos.
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CE3.4 Comprobar el funcionamiento de un disefio web dado en distintas plataformas y
navegadores.

CE3.5 Comprobar el funcionamiento de un disefio tipo en formato digital para en distintas
plataformas: PDAs, tabletas, smartphones y otros.

CE3.6 Comprobar el funcionamiento de un disefio para libro electrénico y en distintos
formatos, sobre distintas plataformas digitales propuestas.

Controlar la calidad de un producto grafico, comprobando y verificando su
correspondencia con los datos de un informe registro tipo.

CE4.1 Controlar la reproducciéon del color de un producto grafico dado, mediante densitémetro,
colorimetro o espectrofotdmetro, verificando contraste, densidad, equilibrio de grises, balance
de color y valores colorimétricos de los colores de referencia.

CE4.2 Verificar gramajes y dimensiones de un conjunto de productos graficos propuestos,
comprobando que se ajustan a unos parametros definidos.

CE4.3 Comprobar, mediante cuentahilos, la ausencia de defectos de registro, arrancado o
motas en unos productos acabados dados.

CE4.4 Comprobar los acabados, doblados, hendidos y la encuadernaciéon de varios productos
acabados dados.

CEA4.5 Verificar el funcionamiento del disefio en distintos navegadores y plataformas digitales
de varios productos acabados dados.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo

C1l respecto a CE1.3; C2 respecto a CE2.2 y CE2.5; C3 respecto a CE3.3, CE3.4, CE3.5 y CE3.6; C4 respecto
aCE4.1y CE4.5

Otras Capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.
Adaptarse a la organizacién integrandose en el sistema de relaciones técnico-profesionales.
Demostrar creatividad en el desarrollo del trabajo que realiza.

Respetar los procedimientos y normas internas de la organizacién.

Compartir informacidn con el equipo de trabajo.

Favorecer el desarrollo profesional y personal en el equipo de trabajo

Contenidos

1

Artes finales y prototipos

Componentes del arte final: originales, tipografias, perfiles de color, muestras de papel y otros.
Normas de calidad aplicables sobre la entrega de originales digitales para la produccion gréfica.
Formatos digitales de imagenes y documentos (TIFF-IT, EPS, PDF, JDF y otros).

Adaptacién del arte final al sistema de salida.

Verificacidn de la adecuacién del arte final mediante programas de chequeo.

Clases de prototipos: ventajas e inconvenientes.

Elaboracién de prototipos fisicos y digitales: materiales y fases de produccion.

Entorno digital en el disefo
Introduccion al entorno digital: condicionantes técnicos.
Distribucion on-line y off-line.
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Servicios digitales en Internet.

Diferencias entre disefio para impresién y disefio digital: resolucién, tipografias y otros.
Herramientas para la generacion de libros o documentos digitales.

Ajustes de los programas de conversidn a formato electrdnico: resoluciones, lineaturas, factores de
compresion de imagenes, incrustacidon de fuentes, gestion del color y otros.

Archivos informaticos en el entorno digital y sus limitaciones con respecto al formato.

Principios bdsicos de comunicacidn grafica digital.

Verificacidn del funcionamiento de la aplicacién en distintos navegadores y plataformas.

3 Pruebas impresas
Tipos de pruebas.
Revisidn de los textos y la maquetacion en las pruebas impresas.
Normas ortotipograficas: Teoria gramatical. Redaccion literaria. Sintaxis. Ortografia.
Correccién de pruebas y simbologia. Normas sobre signos de correccién.
Comprobacién de la reproduccién del color en pruebas impresas. Uso de tiras de control.
Normas para la indicacidn de correcciones en las pruebas impresas.

4 Control de la calidad en preparacidn de artes finales
Control de materias primas: peliculas, planchas, tinta y soportes.
Calidad de la imagen en la plancha CTP.
Control del color: densitometria, colorimetria y espectrofotometria.
Estandarizacion de procesos de impresion. Normas de calidad aplicables.
Estandarizacion de los procesos de acabado. Normas de calidad aplicables.
Calidad de la imagen en la pelicula: ganancia de punto, afinamiento y contraste.
Comportamiento de la tinta: transferencia, desviacion monocromatica, error de tono, grisura y
adicionabilidad.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de practicas,
laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con el Contexto Profesional
establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa aplicable del sector
productivo, prevencidn de riesgos, salud laboral, accesibilidad universal y proteccién medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1.- Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la preparacion y verificacion de artes
finales para su distribuciéon, que se acreditard mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacién académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacion Superior),
Ingenieria Técnica, Arquitectura Técnica, Diplomatura o de otras de superior nivel relacionadas con el
campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este mdédulo formativo.

2.- Competencia pedagogica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.



