UNION EUROPEA L
Fondo Social Europeo Pagina: 1ded6
“El FSE invierte en tu futuro”

CUALIFICACION PROFESIONAL:
llustracion

Familia Profesional: ~ Artes Grdficas

Nivel: 3

Cédigo: ARG662_3
Estado: BOE
Publicacidn: RD 1021/2024

Referencia Normativa: RD 1788/2011

Competencia general

Organizar talleres o estudios graficos, gestionando la planificacion de proyectos de ilustracion,
elaborando dosieres, desarrollando bocetajes mediante técnicas grafico-plasticas, originales y artes
finales para su difusién, publicacién o reproduccién, y supervisando en su caso y prestando el servicio
bajo la aplicacién de la normativa aplicable de seguridad, proteccion medioambiental y sobre
prevencion de riesgos laborales.

Unidades de competencia

UC2229 3: ORGANIZAR Y GESTIONAR EL TALLER O ESTUDIO GRAFICO

UC2230_3:  Gestionar la planificacidn de proyectos de ilustracion

UC2231_3: Elaborar el dosier para el proyecto de ilustracién

UC2232_3: Desarrollar el bocetaje de las ilustraciones mediante técnicas grafico-plasticas
UC2233_3:  Elaborar los originales de ilustracion

UC2234 _3:  Desarrollar las artes finales de la ilustracion

Entorno Profesional

Ambito Profesional

Desarrolla su actividad profesional en la industria grafica, dedicada a la ilustracidn, en entidades de
naturaleza publica o privada, empresas de tamafio pequefio y mediano, tanto por cuenta propia como
ajena, con independencia de su forma juridica. Desarrolla su actividad como profesional independiente
y en ocasiones, dependiendo, funcional y/o jerarquicamente de un superior. Puede tener personal a su
cargo en ocasiones, por temporadas o de forma estable. En el desarrollo de la actividad profesional se
aplican los principios de accesibilidad universal y disefio universal o disefio para todas las personas de
acuerdo con la normativa aplicable.

Sectores Productivos
Se ubica en el sector de Artes Graficas, en el subsector de Actividades Artisticas y Artesanales.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes
Los términos de la siguiente relacion de ocupaciones y puestos de trabajo se utilizan con cardcter
genérico y omnicomprensivo de mujeres y hombres.

e Gestores de proyectos de ilustracion

e Responsables de dosieres de ilustracidon
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e Responsables de bocetajes de ilustracidon
e Responsables de los originales en ilustracion
e Responsables de las artes finales en ilustracion

Formacion Asociada (720 horas)

Modulos Formativos

Pagina:

MF2229 3: ORGANIZACION Y GESTION DE UN TALLER O ESTUDIO GRAFICO (60 horas)

MF2230_3: Planificacion de proyectos de ilustracion (120 horas)

MF2231_3: Elaboracion de dosieres para proyectos de ilustracion (120 horas)
MF2232_3: Bocetaje de ilustraciones con técnicas grafico-plasticas (150 horas)

MF2233_3: Elaboracion de originales de ilustracion (150 horas)

MF2234_3: Artes finales en ilustracion (120 horas)
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UNIDAD DE COMPETENCIA 1
ORGANIZAR Y GESTIONAR EL TALLER O ESTUDIO GRAFICO

Nivel:

3

Codigo: UC2229 3
Estado: Tramitacion BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

Elaborar un plan de viabilidad econdmica -plan de negocio- basado en el estudio
de las necesidades del mercado y la demanda de trabajos profesionales
relacionados con la obra artistica que permita obtener la maxima rentabilidad de
las inversiones realizadas.

CR1.1 El estudio de viabilidad se realiza considerando la posibilidad de obtener encargos
realizables en el estudio o taller artistico en los plazos y con el nivel de calidad requeridos por la
clientela, y contemplando las posibilidades de comercializacion de las obras ya realizadas, asi
como otras posibilidades de financiacion -ferias, cursos, subvenciones-.

CR1.2 El entorno fisico para la instalacién del estudio o taller en cuanto a accesibilidad de la
posible clientela, visibilidad, u otros, se analiza cuantificando los costes del espacio, teniendo en
cuenta la normativa y las necesidades en cuanto a iluminacién, ventilacidn, u otros.

CR1.3 Los gastos generales -anuales y mensuales- de mantenimiento, energia, seguros,
amortizacion del estudio, u otros, se incorporan al estudio de viabilidad econémica.

CR1.4 Los gastos de promocidn externa, publicidad en medios especializados, asistencia a ferias
u otros, se cuantifican y valoran teniendo en cuenta tanto los beneficios econémicos directos e
inmediatos derivados de las ventas, asi como los contactos para futuros encargos de proyectos,
cursos, u otros, estimando temporalmente el rendimiento real.

CR1.5 Las inversiones a realizar para la creacion del estudio o taller artistico, tanto si es un
planteamiento individual o si estd basado en la férmula de compartir espacios e infraestructuras
comunes con otros profesionales, se planifican valorando las posibilidades de capitalizacion y
crédito y la previsidon de los plazos de amortizacion de las cantidades invertidas de forma que se
asegure su rentabilidad.

CR1.6 Las posibilidades de realizacién de los encargos recibidos se analizan teniendo en cuenta
la complejidad de los mismos, el tiempo previsto para su realizacién y los recursos creativos y
técnicos de los que se dispone en el taller artistico o estudio.

CR1.7 Las inversiones y los gastos del estudio o taller individual o colectivo realizados, se
amortizan con los beneficios de los proyectos, venta de originales u otros, cumpliendo la
estimacion temporal previamente establecida en el plan de negocio.

CR1.8 El plan de negocio realizado se chequea con el asesoramiento de un coach empresarial,
detectando y corrigiendo los posibles fallos de desarrollo real.

Organizar el estudio profesional, teniendo en cuenta la posibilidad de aprovechar
los recursos e infraestructuras en la realizacion de determinados proyectos vy
encargos con las mejores condiciones laborales para el desarrollo de la actividad.



RP3:

RP4:

RP5:

UNION EUROPEA . .
Fondo Social Europeo Pagina: 4 de 46
A NE “El FSE invierte en tu futuro”

CR2.1 La distribucidn de los espacios de trabajo se realiza teniendo en cuenta las fases que
comprende la elaboracidn de los proyectos o encargos y los elementos, herramientas vy
materiales requeridos para la adecuada realizacién de cada una de ellas.

CR2.2 La optimizacion de recursos y espacios se realiza teniendo en cuenta la iluminacién y el
acceso a la informacién y a todos los elementos estructurales necesarios para la realizacién de
los procesos.

CR2.3 Las condiciones de seguridad del estudio se establecen teniendo en cuenta la normativa
aplicable sobre prevencion de riesgos laborales, gestion ambiental, y siguiendo los manuales de
usuario que garantizan la seguridad en la utilizacion de maquinaria, herramientas y materiales.
CR2.4 La distribucion de los equipos y de la maquinaria, en su caso, en el estudio o taller se
realiza valorando los espacios necesarios en cada caso.

Realizar una prevision de obligaciones fiscales y laborales y de posibles
subvenciones, identificando las normativas, procedimientos fiscales y laborales y
convocatorias de concursos relacionados con los parametros artisticos que se

realizan en el estudio o taller para obtener posibles recursos.

CR3.1 La documentacién necesaria para iniciar la actividad del taller o estudio tales como
permisos, autorizaciones, altas en seguros sociales, asociaciones, se identifica teniendo en
cuenta la normativa laboral y fiscal en vigor en el ambito en el que se desarrolla la actividad
profesional.

CR3.2 Las posibilidades de obtener recursos y bonificaciones en el ambito local, regional o
estatal se identifican teniendo en cuenta las convocatorias a fin de participar en ayudas publicas
0 concursos en tiempo y forma.

CR3.3 El calendario de realizacién de los pagos de impuestos y cotizaciones a la seguridad social
se revisa periédicamente, manteniendo al corriente las obligaciones tributarias vinculadas al
estudio profesional.

CR3.4 La forma juridica que se considere mas adecuada al tipo de estudio o taller -nominal o en
forma de sociedad- se adopta teniendo en cuenta la normativa laboral aplicable.

Mantener en funcionamiento el equipamiento y el acceso a las redes de
documentacién, renovando las herramientas y materiales necesarios en la
realizacidon y preparacién de las imagenes para garantizar la realizacién de los
proyectos previstos.

CR4.1 El equipamiento -maquinaria, elementos de seguridad, accesos, u otros- se mantiene
actualizado, controlando la vigencia de todos los contratos de revisidon y su adecuacién con la
normativa aplicable.

CR4.2 El acceso a las redes de informacién y a la documentacion se mantiene en
funcionamiento utilizando los servicios de reparacidn, proteccion y actualizacién necesarios.
CR4.3 El archivo de documentacion y referencias se renueva periédicamente, revisando los
datos obtenidos de las fuentes -bibliografia, internet, u otros- y su vigencia.

CR4.4 Los medios y procesos de investigacion sobre recursos de expresién plastica y de
generacion y tratamiento de imdagenes, se actualizan teniendo en cuenta los ultimos materiales
y tecnologias aplicables a la creacién de imagenes.

Establecer los planes de difusidon y publicidad del estudio o taller artistico en los
ambitos que puedan demandar sus proyectos para conseguir nuevos encargos o
para comercializar los proyectos propios.
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CR5.1 La imagen corporativa y la imagen grafica del estudio se realiza buscando la difusién de
las posibilidades que ofrece el estudio o taller.

CR5.2 La difusién de los proyectos que se pueden realizar en el estudio se fomenta con la
participacion en ferias y exposiciones relacionadas con los sectores implicados.

CR5.3 El plan de difusidon de los proyectos se realiza utilizando los medios publicitarios y de
comunicacién tradicionales y las nuevas posibilidades de comunicacidon que ofrece internet -
Webs, redes sociales u otros-, buscando la maxima difusién de los trabajos del taller artistico o
estudio y sus posibilidades de realizacién entre el mayor publico potencial posible a nivel
nacional o internacional.

CR5.4 Los planes de colaboracion con agencias, galerias, asociacion u otros, se establecen
concretando los canales y medios de difusidn -webs, revistas especializadas, catdlogos u otros-,
a utilizar segun las posibilidades de realizacién de trabajos y proyectos que oferta el estudio o
taller artistico.

CR5.5 El sistema de valoracion de los resultados de las campafias de difusiéon y promocion del
taller artistico o estudio se elabora mediante el seguimiento de los resultados obtenidos con las
campanas de difusién realizadas, y valorando la rentabilidad econdmica, la repercusion social y
profesional obtenidas.

CR5.6 Los analisis de rendimiento anual del estudio o taller se contrastan con las previsiones
iniciales y se analizan con un coach, buscando las oportunas soluciones o mejoras de todos los
aspectos en los que no se cumplen los objetivos marcados.

RP6: Gestionar la documentacidon relativa a contratos y encargos de realizacion
aplicando la legislacion sobre propiedad intelectual para proteger los derechos
de autoria y econédmicos relacionados con la obra a realizar.

CR6.1 La normativa aplicable sobre la propiedad intelectual se analiza, identificando los
aspectos relacionados con la actividad del taller artistico o estudio.

CR6.2 Los derechos sobre los preproyectos y trabajos finalizados o normalizados por encargo se
protegen analizando, y teniendo en cuenta la normativa aplicable.

CR6.3 El contacto con las asociaciones profesionales implicadas en la proteccion de los
derechos de autor se realiza de manera fluida y continua para garantizar la proteccién y el
control sobre la difusion y utilizacién de los proyectos.

CR6.4 Los documentos y contratos necesarios que garantizan el cumplimiento de la normativa y
los acuerdos contractuales pactados entre las partes, se elaboran manteniendo la integridad,
difusién y aprovechamiento de la obra.

CR6.5 Las matrices y originales de los proyectos se respetan y custodian, garantizando que no
tengan una limitacién que extralimite los parametros acordados en los acuerdos y contratos.

Contexto profesional

Medios de produccion

Cuestionarios, fichas y modelos de recogida de la informacién legal y fiscal. Programas de gestidn
administrativa. Modelos de contratos. Informes de funcionamiento del sector tanto local como nacional
e internacional. Estudios de mercado. Equipamiento informatico. Suscripcion a revistas, webs u otros
que faciliten informacidn relativa a ferias, concursos, subvenciones, u otros.

Productos y resultados
Plan de negocio inicial, valorado. Documentos especificos relativos a contratos y encargos,
desarrollados. Contratos de edicién de obra grafica original, confirmados. Plan de difusion y publicidad
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definido. Planes periddicos del plan de negocio inicial y resultados reales contrastados. Planes de
correccion de los desvios sobre las previsiones econdmicas iniciales, elaboradas.

Informacidn utilizada o generada

Textos, estudios de difusion y financieros. Informes especializados del sector. Manuales sobre gestién de
negocios. Sesiones de coach. Manuales de funcionamiento de las maquinas e instrumentos utilizados.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 2
Gestionar la planificacion de proyectos de ilustracion

Nivel:

3

Codigo:  UC2230 3
Estado: Tramitacion BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

Analizar técnicamente la demanda del proyecto de ilustracién, teniendo en
cuenta medios de produccidn, los recursos y viabilidad para determinar el
proceso de redaccion del mismo.

CR1.1 El encargo se analiza, recogiendo en soportes analdgicos o digitales datos, como la
finalidad e integracién en el medio de difusion y estableciendo el marco funcional de desarrollo.
CR1.2 La ilustracién editorial, publicitaria, de infografia, entre otras, se determina segun
tipologia, describiendo caracteristicas como nivel de iconicidad, pardmetros cromaticos,
naturaleza conceptual, expresiva, comunicativa, volitiva, entre otros.

CR1.3 El documento del proyecto se elabora, teniendo en cuenta:

- La inscripcidn del tipo de publicacién impresa o digital.

- Las condiciones de planteamiento.

- La descripcién del ambito del proyecto: disefio editorial o web, campafia publicitaria, pelicula,
entre otras.

- La informacién de formas visuales como tipografia, logos, imagenes fijas o en movimiento,
entre otras.

- Los mensajes, conceptos guia, textos y guiones.

- Los datos sobre la obra, autor, entre otros.

- La informacion de impresion con relacidn a soportes, formatos, tintas, barnices, entre otros.

- La informacion de encuadernacién con relacién a troqueles, encartes, entre otros.

- El registro de formatos de archivos digitales, animaciones, videos, entre otros recursos
multimedia.

CR1.4 Los documentos del encargo analdgicos o digitales se archivan, aplicando criterios de
preservacion y accesibilidad.

Elaborar el presupuesto del proyecto de ilustracion, utilizando aplicaciones
especificas e incorporando aspectos técnicos, temporales y econdmicos de la
obra, para entregar a la clientela o al departamento comercial la estimacién
econdémica del producto.

CR2.1 El presupuesto se estructura, recogiendo en epigrafes las condiciones técnicas vy
econdmicas, cesion de derechos, el precio por una pieza para portada, ilustraciéon editorial,
porcentaje por libros, dlbumes, el valor afiadido por el cardcter artistico, el nivel de complejidad
y los costes de presentacidén y entrega.

CR2.2 Los plazos de ejecucién y encarecimiento del presupuesto, en su caso, por contratacion
de otros profesionales se estiman, recogiendo la informacién en el presupuesto.

CR2.3 El presupuesto del proyecto de ilustracidn se elabora, mediante aplicaciones especificas y
considerando:
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- La estimacion econdmica e identificacion de las partidas, tiempos y costes.

- Los calculos del coste de los soportes u otras materias primas.

- El precio de los servicios subcontratados.

- Las condiciones de aceptacién, modificaciones, desviaciones y las penalizaciones, en su caso.
CR2.4 Las desviaciones entre los costes presupuestados y los costes reales de produccién se
analizan, determinando las causas y tomando las medidas correctoras, en su caso, del plan de
calidad interno.

RP3: Establecer las condiciones econdmicas, obligaciones, derechos vy
responsabilidades de interés contractual, delimitando el marco juridico para
redactar el contrato del trabajo de ilustracion.

CR3.1 Las ilustraciones se identifican, considerando relacién dificultad-tiempo.

CR3.2 Las obligaciones adquiridas se determinan, considerando la delimitacién del marco de los
derechos de autoria, concretando el medio y condiciones de publicacién, el nimero de
ejemplares y naturaleza de las ediciones.

CR3.3 Las condiciones y plazos temporales de entrega se establecen, valorando la incidencia en
el desarrollo del trabajo de ilustracion.

CR3.4 Las condiciones de ejecucion de los originales y los formatos de presentacién del trabajo
final se establecen, indicando las caracteristicas dimensionales, la naturaleza y calidad de los
soportes, técnicas, entre otros, y recogiendo la informacidn en el contrato.

CR3.5 La responsabilidad sobre el testado de pruebas y en su caso, sobre el seguimiento de la
edicion se determina de cara a su inclusién en el contrato, recogiendo las actuaciones y su
adecuacién temporal con el desarrollo de los procesos de divulgacion elegidos.

Contexto profesional

Medios de produccion

Fichas y modelos de recogida de la informacidn técnica, formal, estilistica del proyecto. Equipos y
"software" para la realizacion de presupuestos, equipos de digitalizacién, impresoras, fotografias,
documentacion grafica, informes historicos.

Productos y resultados
Demanda del proyecto analizada. Presupuesto elaborado. Condiciones econdmicas, obligaciones,
derechos y responsabilidades de interés contractual establecidas.

Informacion utilizada o generada

Informes técnicos y presupuestos econdmicos, documentacién grafica, formal, estilistica del proyecto
incluyendo su contexto histérico, artistico y de difusidon. Textos, catdlogos y estudios estilisticos, e
histdricos, monografias de artistas, ensayos especializados de ilustracion. Manuales sobre técnicas de
ilustracién y de obra gréafica en general. Ficha técnica con especificaciones del encargo. Normativa
aplicable de prevencion y gestiéon de residuos. Normativa aplicable sobre prevencidon de riesgos
laborales. Normativa aplicable de proteccion medioambiental.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 3
Elaborar el dosier para el proyecto de ilustracion

Nivel:

3

Codigo: UC2231_3
Estado: Tramitacion BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

Seleccionar las fuentes y técnicas de extraccidon de informacién, considerando la
naturaleza del proyecto para obtener los documentos textuales, grafico-plasticos
y multimedia de conceptualizacién, desarrollo formal y elaboracién final de las
ilustraciones.

CR1.1 El dosier de documentacion se determina, considerando:

- La evaluacion de los objetivos y complejidad del proyecto.

- La tipologia de lailustracion y la naturaleza del trabajo.

- Las caracteristicas formales y estéticas del texto, del guion, disefio editorial, publicitario o
disefio web en que se encuadran las ilustraciones.

- Los datos bibliograficos, histéricos, estilisticos, entre otros.

- Las ediciones anteriores, atendiendo a caracteristicas de la lengua y el contexto geografico de
la nueva edicidn en la ilustracién editorial.

CR1.2 El dosier se plantea, teniendo en cuenta la adaptacion a los limites, recursos y plazos
temporales.

CR1.3 Los archivos, bibliotecas, bases de datos, busqueda en la red, entre otras fuentes, se
seleccionan, identificandolas segun caracteristicas y adaptacién al proyecto.

CR1.4 Las técnicas de extraccion de informacion: digitales, croquis, apuntes, fotocopias,
fotografias, entre otras, se seleccionan, segun la naturaleza del proyecto de ilustracién como
textos, graficos, mapas, imagenes fijas o en movimiento, entre otros, eligiéndolas.

CR1.5 Los documentos se valoran antes de su extraccion, atendiendo a capacidad de
reproduccion, portabilidad, condiciones de archivo y conservacion.

Obtener los documentos graficos, textuales y multimedia, utilizando fuentes de
informacién para llevar a cabo la conceptualizacidon, desarrollo formal vy
elaboracion final de las ilustraciones.

CR2.1 El proceso de busqueda de la documentacién grafica, textual y multimedia del dosier se
determina, partiendo de los conceptos, textos, guiones e informacién del encargo,
estableciendo las prioridades y jerarquizando las necesidades de documentacién.

CR2.2 Los parametros graficos para la busqueda de imagenes y los temas objeto se determinan,
partiendo del andlisis de los términos y conceptos clave del texto, guion, mensaje o idea.

CR2.3 La localizacion de la documentacién grafica se ejecuta, utilizando criterios de busqueda
como los nudos argumentales, las acciones y las escenas, entre otros momentos del discurso
narrativo del texto o guion y las palabras clave extraidas de los mismos.

CR2.4 Los enfoques, los temas y los parametros técnicos que guian las busquedas gréficas se
determinan, evitando que el exceso de imdgenes resultantes dificulte el uso posterior.
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CR2.5 Los criterios de los procesos de busqueda se determinan, considerando hallazgos
fortuitos en su caso, y favoreciendo la obtencién de alternativas creativas.

CR2.6 Las aplicaciones y programas informaticos de busqueda y clasificacién semiautomatica de
imagenes se utilizan, aplicando los términos o parametros graficos que acoten los resultados
segun los enfoques preestablecidos.

CR2.7 Las técnicas de reproduccion de imagenes y archivos graficos, textos y otros documentos
originales se seleccionan, buscando la fidelidad de la copia, la portabilidad, facilidad de archivo,
uso posterior y conservacion.

RP3: Gestionar la documentacién gréfica y/o textual, estimando y filtrando el material
obtenido segun los criterios establecidos en el proyecto, dandole los formatos y
etiquetandola para su archivo, conservacion y posterior manejo.

CR3.1 Los documentos gréficos se estiman, segln su adecuacién a los criterios de busqueda,
eliminando la poco fiable, no significativa o redundante, y filtrando la informacion grafica que
no responda a los mismos.

CR3.2 El dosier de imagenes se pule, eliminando la informacién gréfica no significativa, la
redundante, contradictoria o falsa para facilitar la coherencia y utilidad del mismo.

CR3.3 Los formatos de los documentos graficos resultantes de los procesos de documentacién
se adaptan a los estandares de normalizacién, favoreciendo la posterior manipulacién.

CR3.4 Las imagenes y documentos digitales extraidos se tratan, transfiriéndolos desde la
localizacién y formatos originales a un nuevo contexto segln las necesidades de accesibilidad,
archivo y conservacion.

CR3.5 Las imagenes se etiquetan, identificandolas e incluyendo descripciones que faciliten la
localizacién de las fuentes originales.

CR3.6 El archivo del material grafico se trata, organizandolo segun criterios de obtencidn vy
seleccidn para su posterior conservacion.

Contexto profesional

Medios de produccidn

Equipos tecnoldgicos de extraccién de la informacién: equipos informaticos, impresoras, dispositivos de
almacenamiento de datos, cdmaras fotograficas y fotocopiadoras. Programas informaticos especificos.
Internet. Documentacion bibliografica y audiovisual. Cuaderno de apuntes y recogida de datos textuales.

Productos y resultados
Fuentes y técnicas de extraccion de informacién seleccionadas. Documentos graficos, textuales y
multimedia obtenidos. Documentacion grafica y/o textual gestionada.

Informacidn utilizada o generada

Textos, catdlogos y estudios estilisticos e histéricos de ilustracion. Manuales sobre técnicas de
expresion. Informacidn directa de destinatarios del producto en el que se incluyen las ilustraciones y de
profesionales que participan en su realizacion y produccién. Estudios sociolégicos. Dosier de la
ilustracién con documentacién grafica y textural. Normativa aplicable de prevencion y gestién de
residuos. Normativa aplicable sobre prevencion de riesgos laborales. Normativa aplicable de proteccidn
medioambiental.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 4
Desarrollar el bocetaje de las ilustraciones mediante técnicas grafico-plasticas

Nivel:

3

Codigo: UC2232 3
Estado: Tramitacion BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

RP3:

Desarrollar diagramas, tormentas de ideas, mapas mentales, tablas conceptuales,
entre otras, buscando soluciones conceptuales, de significado, simbdlicas y
estéticas para determinar el marco y los términos de la ilustracion.

CR1.1 Las imagenes se buscan, estableciendo criterios segln las caracteristicas y partiendo de
condicionantes estéticos, socioldgicos, técnicos, entre otros del proyecto.

CR1.2 El archivo de imagenes de referencia se crea, valorando su aplicacién a los objetivos del
proyecto.

CR1.3 El concepto y estilismo de la ilustraciéon se obtiene, generando ideas mediante mapas
mentales, tablas conceptuales, tormentas de ideas, entre otras.

CR1.4 Los dibujos y apuntes de las ideas y descripciones de las imdagenes se analizan,
extrayendo los parametros formales para determinar el marco, caracteristicas, estilo y términos
de la ilustracion.

CR1.5 La unidad de la obra y la integracién armdnica de las ilustraciones en ella se analizan,
buscando la relacién conceptual, técnica y estética entre ellas de acuerdo a los principios de
proporcién, armonia, ritmo, entre otros.

Seleccionar las técnicas y recursos grafico-pldsticos, considerando las
especificaciones del proyecto de ilustracidn para utilizarlos en el bocetaje.

CR2.1 Las técnicas a aplicar en el bocetaje se deciden, atendiendo a:

- Las ideas y estilo definidos en el proceso de busqueda de soluciones

- Las caracteristicas propias de las ilustraciones previstas

- Las condiciones técnicas de la edicidn.

CR2.2 La unidad de la obra y la integracidon armodnica de las ilustraciones se analizan, valorando
las técnicas de bocetaje y determinacion de las imagenes y desarrollando la relaciéon conceptual,
técnica y estética entre ellas, segln criterios establecidos en el proyecto.

CR2.3 Las técnicas y recursos grafico-plasticos como adaptacién al bocetaje, facilidad, frescuray
rapidez de utilizacidn se consideran, determinandolos segun el proyecto.

CR2.4 Los materiales, utiles y otros recursos grafico-plasticos se seleccionan, atendiendo a la
naturaleza y calidades durante el bocetaje.

Establecer la estructura base de la ilustracion, siguiendo estadios sucesivos en la
construccion de la imagen mediante croquis, bosquejos y apuntes previos al
boceto, para determinar de forma grafica su composicion de acuerdo a las
especificaciones del proyecto.
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CR3.1 Los bocetos se establecen, atendiendo a grado de complejidad y desarrollo segun
caracteristicas técnicas y procesos grafico-plasticos elegidos y necesidades conceptuales,
formales y estéticas.

CR3.2 Los croquis se dibujan, estableciendo el formato y las dimensiones de las ilustraciones y
teniendo en cuenta sus relaciones de disposiciéon y de jerarquia con las cajas de texto, los
margenes y otras relaciones de medida dentro de la composicién del plano visual.

CR3.3 Los croquis y bosquejos se trazan, definiendo de forma grafica la composiciéon de la
ilustracién y estableciendo:

- La situacion en el papel y las relaciones métricas y proporcionales de puntos, lineas o planos.

- El apunte de las formas.

- Las relaciones entre los centros de atencion y las lineas de fuerza.

CR3.4 La estructura compositiva, como base de la construccién de la imagen se bosqueja,
valorando la aportacion al contenido, al significado y a la expresividad de las ilustraciones.
CR3.5 Los bosquejos se dibujan, teniendo en cuenta las vifietas, los recuadros, entre otras
soluciones graficas de relacidon entre las ilustraciones y el plano de la pagina.

Determinar los colores de la imagen y las interrelaciones entre ellos, mediante
los esbozos y analisis para establecer los valores cromaticos de la ilustracién.
CR4.1 Las relaciones de claroscuro entre los elementos graficos que componen las imagenes se
determinan, utilizando pruebas y estudios que establezcan el equilibrio y/o la tensidn
compositiva.

CR4.2 Los tonos, la luminosidad y la saturacidon de los elementos graficos que componen la
imagen se establecen, partiendo de estudios de color y considerando las interrelaciones entre
ellos.

CR4.3 Los bocetos se elaboran, determinando los valores cromaticos seglin peso Optico y
contrastes de color de los elementos compositivos y relaciones de yuxtaposicidn, superposicion
y solapamiento, fusion, entre otros.

CR4.4 Los estudios cromaticos se efectuan, valorando las aportaciones al contenido, al
significado de las ilustraciones, al potencial expresivo y al caracter simbdlico del color.

CR4.5 El color se determina, ajustandose a los sistemas de reproduccién, de difusién o de
presentacidn previstos para la ilustracién.

CRA4.6 Los productos utilizados durante la eleccion de colores se determinan, atendiendo a la
ficha técnica del producto, naturaleza y riesgos previsibles, Equipos de Proteccién Individual
(EP1) y plan de prevenciéon y gestiéon de residuos para cumplir con el plan de calidad de la
empresa.

Efectuar los bocetos finales, completando la construccion de la imagen vy
determinando sus caracteristicas estilisticas y técnicas para ser utilizados como
referencia en la ejecucion de los originales de ilustracion.

CR5.1 Los documentos graficos generados en el bocetaje se utilizan como instrumentos de
investigacion conceptual y formal, consultdandolos como referente.

CR5.2 Los bocetos se realizan, teniendo en cuenta el tamafio original e incluyendo detalles
formales y cromaticos aportados por los croquis, esbozos y estudios realizados durante el
desarrollo de la imagen.

CR5.3 Las soluciones texturales de gesto y de grafia se tratan, efectuando una muestra y
aproximandolas a la busqueda grafico-plastica y a las necesidades ultimas de las ilustraciones
originales.
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CR5.4 Los recursos materiales como Utiles, pigmentos y soportes y las técnicas grafico-plasticas
se determinan, aplicandolos en los bocetos finales segln caracteristicas formales, de significado
y expresivas de las ilustraciones.

CR5.5 Las imdagenes de referencia, documentos y bocetos se recogen, organizandolos en
carpetas u otros soportes, para garantizar su conservacion y el acceso a consulta durante el
desarrollo de los trabajos.

Contexto profesional

Medios de produccion

Técnicas de generacién de ideas y creatividad: diagramas, mapas mentales, tablas conceptuales y otros.
Instrumentos, herramientas y utiles propios del dibujo y de las técnicas de expresion grafico-plastica.
Cuaderno y soportes para las técnicas secas y humedas utilizadas. Escdneres. Mesa de luz. Equipos
informaticos. Equipos de Proteccidon Individual (EPI). "Software" de disefio y dibujo. Impresoras.
Soportes de almacenamiento digital.

Productos y resultados
Técnicas utilizadas. Técnicas y recursos grafico-plasticos seleccionados. Estructura base establecida.
Colores de la imagen definidos. Bocetos finales efectuados.

Informacion utilizada o generada

Textos y documentacién diversa sobre procesos creativos, técnicas de conceptualizacidn y visualizacidon
de ideas. Informacién textual, gréfica y visual que definen la ilustracidon en el proyecto. Catédlogos y
estudios estilisticos e histéricos, ensayos especializados de dibujo e ilustracién. Especificaciones técnicas
del proyecto. Normativa aplicable de prevencion y gestion de residuos. Normativa aplicable sobre
prevencion de riesgos laborales. Normativa aplicable de proteccion medioambiental.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 5
Elaborar los originales de ilustracion

Nivel:

3

Codigo: UC2233 3
Estado: Tramitacion BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

Seleccionar técnicas manuales, de reproduccidon y estampacion, fotograficas y
digitales, desarrollandolas segun la informacién de los bocetos para alcanzar los
objetivos de calidad en los originales.

CR1.1 Las técnicas para la ejecucion de los originales se determinan, considerando:

- La busqueda de referencias visuales.

- Los resultados grafico-plasticos de los bocetajes.

- El andlisis de la reproduccién, edicidn y presentacidn de cada técnica.

- Las caracteristicas de los medios de difusidn y publicacién posteriores en el dosier de
documentacion.

- La investigacidn de recursos comunicativos, exhortativos, conceptuales y de expresion.

- El plazo de ejecucidn del proyecto.

CR1.2 Los materiales y técnicas novedosas se tratan, ensayando, valorando y considerando su
aplicacién en el desarrollo de los originales segun los objetivos del proyecto.

CR1.3 Las técnicas se seleccionan, respetando su uso tradicional y los recursos segun técnicas
manuales como secas, hiumedas, grasas, mixtas, entre otras, técnicas fotograficas, digitales,
reprograficas, de estampacion y reproduccidn, entre otras, para el trabajo digital en las artes
finales.

Seleccionar los soportes, materiales y herramientas, preparandolos, segun los
originales a tratar para adaptarlos al proyecto de ilustracion.

CR2.1 Los soportes, materiales y herramientas se seleccionan, adecuandolos a los parametros
de sistemas de reproduccién, difusién o representacion y teniendo en cuenta la inclusién o
publicacion de las imagenes.

CR2.2 Los soportes se preparan, adaptando sus dimensiones a las previstas en los bocetos y
teniendo en cuenta los margenes que garanticen su proteccién.

CR2.3 La superficie de ejecucion de la ilustracion se trata, aplicando tratamientos de
imprimaciones, entre otros, sobre los soportes para conseguir condiciones de absorcién, bases
cromaticas, texturas, entre otras.

CR2.4 Los materiales y herramientas se seleccionan, considerando:

- La puesta a punto de los mismos para dibujo, segun soluciones grafico-plasticas.

- La preparaciéon de materias colorantes como tintas, pinturas, pastas, entre otras, teniendo en
cuenta adherencia, resistencia luminica, pérdida de pigmentacién, craquelados o
desprendimientos de materia plastica.

- La utilizacién de fijadores, considerando la técnica.

- La preparacion de tintas y pinturas, se efectua, diluyéndolas o espesandolas con aglutinantes,
diluyentes, espesantes, entre otras para alcanzar densidad y consistencia buscada.
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CR2.5 Los pinceles, brochas, plumas, cafas, espatulas, rodillos, tampones, esponjas, entre
otros, se seleccionan, preparandolos segun los grafismos, materiales y técnicas de uso.

CR2.6 Los colores se mezclan entre si, segun las proporciones de garantia de la paleta
cromatica, disponiéndolos por orden y siguiendo gamas de color que faciliten su uso.

CR2.7 Los espacios de trabajo se ordenan, atendiendo a las demandas del trabajo, las
dimensiones y la naturaleza del proyecto, respetando las normas de prevencidon de riesgos
laborales y la prevencién y gestion de residuos de la empresa.

Ejecutar los originales, aplicando las técnicas manuales y buscando las soluciones
graficas recogidas en los bocetos para obtener las imdagenes base de las
ilustraciones.

CR3.1 Las dimensiones y el dibujo determinados en los esquemas formales base se desarrollan,
dividiendo el plano del soporte segun los bocetos y estudios previos.

CR3.2 Las primeras lineas y manchas se trazan, determinando los centros de atencidn, las lineas
de fuerza, creando los ritmos y las relaciones formales que se establecen en el esquema base de
la estructura compositiva de las ilustraciones.

CR3.3 Las tramas y manchas de color se disponen, valorando las relaciones entre los valores
tonales, de saturacidn y luminosidad.

CR3.4 Las materias colorantes se tratan, considerando:

- La aplicacién mediante los trazos y gestualizacién, buscando la obtencién de grafias para
aportar el contenido formal, expresivo y estético de los bocetos.

- La pulverizacién de las mismas sobre las superficies directamente o mediante el uso de
plantillas para garantizar la pigmentacion prevista sobre los planos de la composicion.

CR3.5 Los materiales se tratan, teniendo en cuenta su aporte y sustraccion sobre la superficie
mediante técnicas como frotado rascado, fregado, entre otras y el uso de Utiles seguin acabado
cromatico, gestual y de textura establecido en el boceto.

CR3.6 Los acabados superficiales finales se ejecutan, adecuando la relacién entre texturas y
colores en funcidn de los planteamientos formales, estéticos y expresivos establecidos
previamente en los bocetos.

CR3.7 El recorte y rasgado con los materiales y el posterior pegado o adherencia quimica se
efectua, buscando las soluciones superficiales de textura y cromaticas mds cercanas a las
establecidas en los bocetos.

Ejecutar los originales, aplicando las técnicas de reproduccion y estampacion y
buscando las soluciones graficas recogidas en los bocetos para obtener las
imagenes base de las ilustraciones.

CR4.1 Las planchas se preparan, efectuando procesos fisicos y quimicos, y pruebas para
conseguir matrices que garanticen en la estampacién los resultados de los bocetos.

CR4.2 Las plantillas o filmes se tratan, aplicando fluidos o técnicas de adhesidn, garantizando la
obturacidon selectiva de la superficie sobre las pantallas de serigrafia y considerando la
interrelacién posicional entre ellas.

CRA4.3 Las plantillas para pulverizaciones y estarcidos se recortan, utilizando técnicas manuales,
digitales, entre otras, para garantizar los resultados establecidos en los bocetos.

CR4.4 Las pantallas, matrices y plantillas se utilizan, efectuando el tamponado, estarcido o la
estampacion para conseguir los resultados previstos en los bocetos.

CR4.5 Las imagenes digitales se reproducen, utilizando equipos reprograficos como impresoras,
escaneres, entre otros, en funcion de los objetivos fijados en los bocetos.
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CR4.6 Los equipos y maquinas tipograficas se utilizan, considerando la resoluciéon grafico-
pldstica de las ilustraciones segun las necesidades creativas y los resultados previstos en los
bocetos.

CR4.7 Los espacios de trabajo y equipos de reproduccion y estampacion se utilizan, atendiendo
a las demandas del trabajo, las dimensiones y la naturaleza del proyecto y aplicando las normas
de seguridad, salud y proteccién ambiental.

Ejecutar los originales, aplicando las técnicas fotograficas de generacion de
imagenes y buscando las soluciones graficas recogidas en los bocetos para
obtener las ilustraciones.

CR5.1 El motivo a fotografiar se determina, atendiendo a:

- La eleccién del mismo.

- La preparacién, disposicién o retoque de los elementos objeto de la toma fotografica.

- La consideracién del punto de vista adoptado, encuadre, planos y angulacidn y profundidad de
campo

CR5.2 Las medidas sobre la luz del entorno a fotografiar o del objeto principal a destacar de la
composicion se efectuan, corrigiendo en su caso, los resultados mediante puntos de luz, focos o
pantallas.

CR5.3 La sensibilidad, éptica y luminosidad del objetivo se establece, ajustandola técnicamente
y considerando las variables luminicas, del entorno o del motivo a fotografiar.

CR5.4 El encuadre definitivo se establece segun los bocetos, adecuando la composicion a las
intenciones formales, estéticas, de significado y expresividad.

CR5.5 La velocidad de obturacion se establece, de acuerdo a la naturaleza de la imagen a
fotografiar y teniendo en cuenta las condiciones de iluminacién.

CR5.6 La abertura del diafragma se establece segln las necesidades de la imagen buscada,
atendiendo a la profundidad de campo.

CR5.7 La imagen fotogréfica se trata, aplicando ampliaciones, ajustes cromaticos, retoques,
eliminaciones, entre otros, en la edicién digital para que la fijacién y posterior conservacién de
los efectos queden garantizados.

Ejecutar los originales, aplicando las técnicas digitales de generacion de imagenes
y buscando las soluciones graficas recogidas en los bocetos para obtener las
ilustraciones.

CR6.1 Los equipos y pantallas se testan, calibrandolos en su caso, para atender a las
necesidades funcionales de las imagenes establecidas previamente.

CR6.2 Las imagenes analdgicas se digitalizan, utilizando cdmaras y escaneres y eligiendo los
parametros, segln el uso de la imagen digital resultante.

CR6.3 Las imagenes digitales se tratan, para alcanzar los valores formales, estéticos,
conceptuales y significativos establecidos en los bocetos, atendiendo a:

- El retoque, variando el numero, disposicidon y valores cromaticos de tono, luminosidad vy
saturacion de los pixeles que componen la imagen capturada

- El establecimiento de los valores dimensionales y de resolucién de la imagen digital.

- El establecimiento de las reticulas y cuadriculas de la composicién.

- La importacion y ajuste dimensional de las mismas, efectuando ajustes cromaticos sobre cada
elemento.

CR6.4 Las imagenes se posicionan en el espacio compositivo, utilizando los recursos de relacion
espacial como transparencias y superposiciones, toque, penetracidon, cercania y fusion, y
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atendiendo a su relacidn tipoldgica con los otros elementos visuales, como similitud, contrastes
y ritmos.

CR6.5 El color se ajusta sobre cada elemento, atendiendo a las relaciones entre ellos y dentro
de la composicion general y a modificaciones cromdticas de gama tonal, luminosidad,
saturacién, entre otros.

CR6.6 Los espacios de trabajo y equipos de digitalizacidn se utilizan, atendiendo a las demandas
del trabajo, las dimensiones y la naturaleza del proyecto y aplicando las normas de seguridad,
salud y proteccion ambiental.

Contexto profesional

Medios de produccion

Instrumentos, herramientas y Utiles propios de las técnicas de expresidn grafico-pldsticas manuales tales
como: pinceles, paletas, plumas, rodillos, lapices, pasteles, carboncillos, tintas, acuarelas, témperas,
acrilicos, d6leos, pigmentos, colorantes, aglutinantes, disolventes y otros medios de intervencién
cromatica. Soportes para las técnicas secas, humedas, grasas o mixtas como papeles, tablas, lienzos y
otros. Equipamiento para la realizacién de estampaciones en hueco, relieve, plano y serigrafia. CdAmaras
fotogréficas digitales. Equipamiento para revelados y tratamiento de imagenes digitalizadas. Equipos
informaticos. Programas informaticos de disefio, dibujo y maquetacion. Tabletas graficas, Impresoras,
ploteadoras. Soportes de almacenamiento digital. Programas informaticos de tratamiento de imdgenes.
Programas informaticos para ilustraciones digitales.

Productos y resultados

Técnicas manuales, de reproduccion y estampacion, fotograficas y digitales seleccionadas. Soportes,
materiales y herramientas seleccionadas. Técnicas manuales aplicadas. Técnicas de reproduccién y
estampacion aplicadas. Técnicas fotograficas aplicadas. Técnicas digitales aplicadas.

Informacidn utilizada o generada

Estudios, guias y documentacién audiovisual sobre técnicas grafico-plasticas manuales, sobre técnicas
de estampacidn, técnicas fotograficas digitales, sobre creacion de imagenes con herramientas digitales.
Catdlogos y estudios estilisticos e histdricos de artistas y profesionales de la ilustracidon. Ensayos
especializados de procesos e investigaciones sobre la ilustraciéon actual. Instrucciones técnicas de los
equipos. Normativa aplicable de produccidon y gestién de residuos. Normativa aplicable sobre
prevencion de riesgos laborales. Normativa aplicable de proteccién medioambiental.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 6
Desarrollar las artes finales de la ilustracion

Nivel:

3

Codigo: UC2234 3
Estado: Tramitacion BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

Preparar los originales mediante sistemas fisicos o digitales, ajustandolos a las
demandas de reproduccién para su insercién en la composicion grafica de la
ilustracion.

CR1.1 Las cdamaras o escaneres se utilizan en la captura de las imdagenes analdgicas,
adecudndolas a las caracteristicas fisicas y formales de los originales.

CR1.2 Las imagenes se digitalizan, estableciendo los parametros técnicos de resolucién,
formatos de salida, modos de color, entre otros, y considerando publicacidn posterior.

CR1.3 Las imagenes digitalizadas se tratan, efectuando variaciones dimensionales, cromaticas y
retogues de forma individual antes de la integracion en la composicién, considerando la relacion
con el conjunto compositivo.

CR1.4 El 4rea o plano compositivo se analiza, valorando posiciones y tonos de las imagenes y la
relacidon con columnas, manchas o bloques de texto, margenes, entre otros.

CR1.5 Los elementos secundarios de la composicién del proyecto grafico como titulos, filetes,
entre otros se afaden, atendiendo al peso dptico que sus tamafios, posiciones, formas y colores
tienen respecto del conjunto compositivo.

CR1.6 Las ilustraciones se insertan en la maquetacién, adecuandolas a la calidad, valores
estéticos y formales de los originales.

Desarrollar actividades de conservacion y transmision de las artes finales,
facilitando su utilizacion en la difusidn digital y analdgica y considerando medidas
de proteccion para prevenir los riesgos laborales y la proteccion medioambiental.
CR2.1 Los formatos de archivo de exportacidn de los trabajos digitales se eligen, atendiendo al
producto grafico buscado y de acuerdo al manejo.

CR2.2 Las ilustraciones se guardan en los formatos electrénicos exportables, incluyendo
comprimibles, en su caso, garantizando la conservacién de los valores formales y estéticos y
evitando las pérdidas de informacion.

CR2.3 Los trabajos digitales se exportan, atendiendo a parametros de resolucion segun técnicas
graficas o a otros medios de reproduccién, publicacidn o presentacion.

CR2.4 Los trabajos se presentan, considerando:

- Los protocolos de etiquetado y archivo que garanticen la identificacién

- La inclusién de los formatos de archivo originales de las imagenes

- La informacién sobre programas y fuentes tipograficas, entre otras.

CR2.5 La transmision o el transporte de las imagenes se efectua, utilizando los dispositivos de
almacenamiento y los medios de proteccion que aseguren la conservacién portabilidad y
conservacion de la informacion.
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CR2.6 Los productos toxicos y contaminantes utilizados en las artes finales, se manipulan,
segun la ficha técnica del producto, naturaleza y riesgos previsibles, utilizando Equipos de
Proteccién Individual (EPI) y plan de prevencidn y gestién de residuos para cumplir con el plan
de calidad de la empresa.

RP3: Desarrollar actividades de control de planes calidad en la reproduccién, difusiéon
o presentacion de las ilustraciones, garantizando la fidelidad de los resultados
para atender a las propuestas conceptuales, formales y estéticas de los

originales.

CR3.1 Las ilustraciones durante la reproduccién, difusion o presentacién se controlan,
asegurando la fidelidad de los resultados de los originales.

CR3.2 Las ediciones graficas durante la preimpresion se analizan, valorando las pruebas de los
formatos fisicos y digitales.

CR3.3 El color en las ediciones graficas se corrige sobre pruebas en los soportes y con las tintas
definitivas, buscando los resultados de la tirada.

CR3.4 Las pruebas en la planificacién, disefio, implementacién y mantenimiento preventivo,
predictivo y correctivo de sitios web se efectian, considerando la calibracion de los equipos,
perfil de color, entre otros y garantizando el testado objetivo de los resultados.

CR3.5 Las pruebas sobre presentaciones se efectian, reproduciendo las condiciones
ambientales y técnicas de presentacién, y atendiendo a las condiciones luminicas vy
dimensionales finales.

CR3.6 Las pruebas se analizan, valorando su adecuacidn a las ilustraciones originales y a la
propuesta conceptual, formal y estética del autor.

CR3.7 Las correcciones de las pruebas se trasmiten, utilizando los medios y términos técnicos
gue garanticen la comunicacién de la informacién para que el visto bueno y la firma de la
conformidad con la edicién o publicacidon quede garantizada.

Contexto profesional

Medios de produccidn

Cadmaras y escaneres. Tabletas graficas con y sin pantalla. "Software" de tratamiento de imagen, dibujo,
disefio y maquetacion. Impresoras, filmadoras, plotters. Dispositivos de almacenamiento y transmision
de datos, correo electrénico, acceso a Protocolo de Transferencia de Archivos (FTP) y servidores. Mesas
de luz. Carpetas y materiales de presentacion y montaje. Cuentahilos. Cizallas. Papeles, cartones,
lienzos. Otros soportes.

Productos y resultados
Originales preparados. Actividades de conservacion y transmisién desarrolladas. Actividades de control
de calidad desarrolladas.

Informacidn utilizada o generada

Manuales e instrucciones técnicas de utilizacién y manejo de equipos. Especificaciones del proyecto.
Informacién sobre las especificaciones de trabajo: programas utilizados, fuentes tipograficas y otros.
Catalogos y estudios estilisticos e histdricos de artistas y profesionales de la ilustracién. Ensayos
especializados de procesos e investigaciones sobre la ilustracidn actual. Pruebas con instrucciones de
correccion. Normativa aplicable de prevencion y gestion de residuos. Normativa aplicable sobre
prevencion de riesgos laborales. Normativa aplicable de proteccion medioambiental.
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MODULO FORMATIVO 1
ORGANIZACION Y GESTION DE UN TALLER O ESTUDIO GRAFICO

Nivel:

3

Cédigo: MF2229 3
Asociado a la UC:  UC2229 3 - ORGANIZAR Y GESTIONAR EL TALLER O ESTUDIO GRAFICO
Duracion (horas): 60

Estado: Tramitacion BOE

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

Analizar las obligaciones fiscales y juridicas necesarias para la constituciéon vy
funcionamiento legal de talleres o estudios graficos, asi como las posibles
subvenciones de las que se pudiera beneficiar.

CE1.1 Identificar las diferencias y similitudes entre las formas juridicas de empresa: Empresario
individual y sociedades -Sociedad Andénima, Sociedad Andénima Europea, Sociedad Limitada,
Sociedad Cooperativa, Sociedad Andnima Unipersonal, Sociedad Andénima Laboral, Sociedad
Laboral de Responsabilidad Limitada, u otras-.

CE1.2 Describir el proceso de constitucién de un taller o estudio grafico indicando la normativa
mercantil laboral y fiscal en vigor en el ambito en el que se desarrolla la actividad profesional.
CE1.3 Explicar y relacionar la documentacion necesaria para iniciar la actividad de un taller o
estudio grafico: permisos, autorizaciones, altas en seguros sociales, asociaciones u otras.

CE1.4 Determinar el calendario de pago de impuestos y demads obligaciones fiscales que
permitan cumplir los compromisos tributarios vinculados al estudio profesional.

CE1.5 En un supuesto practico de organizacion y gestion de un taller o estudio grafico:

- Determinar y explicar claramente si la documentacidn facilitada es la correcta para el inicio de
la actividad profesional.

Aplicar técnicas de busqueda y organizaciéon de fuentes documentales relativas a
convocatorias, concursos, y posibles subvenciones publicas y privadas de las que
se puedan beneficiar Talleres o Estudios de obra Grafica.

CE2.1 Estudiar e identificar las posibles convocatorias relacionadas con la actividad profesional:
en revistas especializadas, ferias del sector, paginas web de entidades publicas, privadas, u
otras, a fin de participar en ayudas publicas/privadas o concursos en tiempo y forma
determinado, teniendo en cuenta el ambito: local, regional o estatal, e internacional.

CE2.2 En un supuesto practico de unas convocatorias de concursos y subvenciones en
diferentes dmbitos:

- Determinar si el supuesto estudio o taller estda en condiciones de optar al concurso o
subvencidn y en qué términos, argumentando la respuesta.

- Definir convenientemente la documentacidn requerida y los plazos y las actuaciones a llevar a
cabo.

CE2.3 Realizar y actualizar un calendario de seguimiento anual con los datos de las
convocatorias tales como finalidad y previsién de actuacién, remarcando el interés de cada uno
de ellos.
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CE2.4 Determinar el calendario de preparacion de las propuestas definitivas a presentar a
diferentes convocatorias de subvenciones y concursos, valorando los plazos de elaboracidon y
posibilidad de cumplirlos.

CE2.5 En un supuesto practico de subvenciones conseguidas o concursos ganados, determinar y
justificar con claridad la idoneidad de la documentacién definitiva facilitada para finalizar el
proceso de obtencidn de la cuantia econdmica conseguida.

CE2.6 En un supuesto practico de subvenciones conseguidas o concursos ganados, determinar y
explicar claramente las actuaciones a realizar para rentabilizar, a nivel publicitario, la distincidn
obtenida.

Aplicar técnicas de organizacion de talleres o estudios graficos optimizando los
recursos e infraestructuras en funcién del tipo de obra grafica a realizar, y
manteniendo las mejores condiciones laborales para el desarrollo de la actividad.
CE3.1 Explicar las fases que comprende la elaboracién de diferentes proyectos de obra grafica.
CE3.2 Explicar la organizacién de un taller o estudio grafico, y la forma de relacionar y coordinar
los espacios y los posibles proveedores y/o colaboradores.

CE3.3 Clasificar los elementos, herramientas y materiales requeridos para la ejecucién de
diferentes proyectos de obra grafica y describir los espacios requeridos u otras necesidades para
cada uno de ellos.

CE3.4 Estimar los tiempos de ejecucion de las operaciones requeridas en la elaboracién de
diferentes proyectos de obra grafica de acuerdo con los protocolos establecidos.

CE3.5 Describir las condiciones de iluminacién para las fases o etapas del proceso de realizacién
de diferentes obras graficas.

CE3.6 En un supuesto practico de organizacidn de talleres o estudios graficos:

- Distribuir los espacios de un supuesto taller o estudio grafico, determinando la situacion de los
elementos, herramientas y materiales requeridos para la ejecucidn de los diferentes proyectos
de obra grafica, teniendo en cuenta el acceso, las condiciones de iluminacién u otras variables.
CE3.7 Definir las medidas de seguridad y las condiciones de trabajo en lo relacionado con la
seguridad laboral y proteccion ambiental, interpretando la normativa aplicable para la
utilizacion de las maquinas y equipos del taller, y el tratamiento de los materiales y gestion de
los residuos.

Analizar las necesidades de actualizacion y mantenimiento de un taller o estudio
grafico, teniendo en cuanta los recursos disponibles y la normativa de seguridad
aplicable.

CEA4.1 Definir la vigencia de los contratos de revisién y su adecuacién con la normativa aplicable
de todo el equipamiento del taller o estudio grafico: maquinaria, elementos de seguridad,
accesos U otros.

CEA4.2 Establecer el método para mantener en funcionamiento el acceso a las redes de
informacién y a la documentacién, utilizando los servicios de reparacién, proteccion vy
actualizacidn necesarios.

CE4.3 Comprobar que todos los equipos, Utiles y herramientas estan en buenas condiciones de
uso y reunen todas las condiciones de seguridad e higiene necesarias.

CE4.4 Determinar el proceso de actualizacion de los medios y procesos de investigacion sobre
recursos de expresion plastica y de generacién y tratamiento de imagenes, teniendo en cuenta
los ultimos materiales y tecnologias aplicables a la creaciéon de imagenes.

CEA4.5 Valorar la renovacion del archivo de documentacién y referencias a partir de unos datos
obtenidos de diferentes fuentes: bibliografia, internet, u otros.
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Evaluar la viabilidad econédmica de proyectos para la creacion del estudio o taller
artistico, teniendo en cuenta la situacidon del mercado en relacién al tipo de obra

grafica a desarrollar.

CE5.1 Explicar el concepto de viabilidad econdmica, relacionandolo con la situacidn actual del
momento y las previsiones futuras, teniendo en cuenta las posibilidades de comercializacion de
las obras ya realizadas, asi como otras posibilidades de financiacion -ferias, cursos,
subvenciones-.

CE5.2 Identificar los aspectos a tener en cuenta en la elaboracién de planes de viabilidad
econdmica para diferentes talleres y estudios graficos: situacidn, recursos técnicos vy
econdmicos, personal, posible clientela, posibilidades de comercializacién de las obras,
posibilidades de financiacion -ferias, cursos, subvenciones, u otros-, describiendo las
caracteristicas especificas o particularidades segun el tipo de obra grafica a comercializar.

CES5.3 Estimar los posibles gastos generales de mantenimiento, energia, seguros, amortizacién
del estudio u otros, desglosados en anuales y mensuales.

CE5.4 Estimar el rendimiento posible derivado de los gastos de promocidon externa, publicidad
en medios especializados, asistencia a ferias, u otros, justificAndolos tanto por beneficios
econdmicos directos e inmediatos derivados de las posibles ventas, asi como por los contactos
para futuros encargos u otros.

CE5.5 A partir de unos planes de viabilidad econdmica de diferentes talleres y estudios graficos,
explicar los aspectos criticos que condicionarian la decision de iniciar una actividad concreta.
CES5.6 Identificar los factores de riesgo y su consideracion a la hora de tenerlos en cuenta en el
plan de viabilidad econémica.

CES5.7 Identificar todos los recursos necesarios para obtener encargos realizables con un nivel
de calidad 6ptimo, para un taller o estudio grafico, clasificAndolos segun el tipo de taller y el tipo
de obra grafico a desarrollar.

CE5.8 En un supuesto practico de unos planes de viabilidad econdmica de unos talleres o
estudios graficos dados:

- Valorar las posibilidades de capitalizacién y crédito y la previsidon de los plazos de amortizacion
de las cantidades supuestamente invertidas.

- Analizar la viabilidad y rentabilidad del taller o estudio grafico.

CE5.9 Analizar unos planes de viabilidad econdmica de diferentes talleres o estudios graficos,
reconociendo los elementos que permitan valorar la idoneidad de los mismos, y detectando los
errores o carencias, emitiendo una opinidn critica de cada uno de ellos.

Proponer acciones de difusidon y publicidad para un taller o estudio grafico,
valorando los ambitos mas adecuados, y analizando los resultados que puedan
tener.

CEG6.1 Explicar la importancia que tiene una cuidada imagen corporativa e imagen grafica del
taller o estudio grafico en la difusion de su actividad, asi como en la confianza potencial de
posible clientela y colaboradores.

CE6.2 Conocer las ferias y exposiciones de mayor trascendencia en el sector implicado, que
permita la difusion de los proyectos de obra grafica que se pueden realizar en el estudio.

CE6.3 Conocer las paginas webs, portales, blogs u otros sitios virtuales de mayor trascendencia
en relacion con el sector implicado, que permita la difusion del taller o estudio grafico.

CE6.4 Describir las posibilidades de difusion de la actividad de un taller o estudio gréfico:
asistencia a ferias y exposiciones, medios publicitarios y de comunicacidn tradicionales, nuevas
posibilidades via internet -webs, blogs, banners, redes sociales u otros-.
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CE6.5 Identificar las posibles vias de colaboracion con agencias, galerias, asociaciones u otros,
detallando los posibles beneficios que puedan ocasionar.

CEG6.6 Explicar los posibles beneficios que puedan tener las campafias de difusién y promocién
de un taller o estudio grafico, valorando la rentabilidad econdmica, asi como la repercusién
social y profesional obtenida.

CE6.7 En un supuesto practico de difusién y publicidad en un taller o estudio grafico:

- Evaluar la rentabilidad econdmica de las acciones de difusién y promocion llevadas a cabo vy
estimar el beneficio de la repercusidon social y profesional obtenido.

CE6.8 En un supuesto practico de difusién y publicidad en un taller o estudio grafico:

-Analizar el rendimiento anual de las acciones de difusién y publicidad de un taller o estudio
grafico: asistencia a ferias y exposiciones, publicidad en medios tradicionales, acciones de
difusion via internet u otras, contrastandolo con las previsiones iniciales, aportando soluciones o
mejoras en los aspectos en los que no se hayan cumplido los objetivos marcados.

C7: Analizar la documentacion relativa a contratos y encargos de realizacion,
teniendo en cuenta la legislacidon aplicable sobre los derechos de la propiedad
intelectual.

CE7.1 Analizar la legislacién aplicable sobre la propiedad intelectual, identificando los aspectos
relacionados con la actividad concreta del taller o estudio grafico.

CE7.2 Explicar los derechos de autor sobre los pre-proyectos y trabajos finalizados o
normalizados por encargo.

CE7.3 Conocer las asociaciones profesionales implicadas en la proteccién de los derechos de
autor y describir las actuaciones a seguir para garantizar la proteccion y el control sobre la
difusién y utilizacidn de los proyectos.

CE7.4 Explicar los contratos y documentos que deben realizarse entre el autor y el taller o
estudio grafico, describiendo los puntos esenciales que deben dejarse claramente reflejados
para garantizar el cumplimiento de la normativa y los acuerdos contractuales entre ambas
partes sobre la integridad, difusidon y aprovechamiento de la obra.

CE7.5 En un supuesto practico de organizacion y gestion de un taller o estudio grafico:

- Preparar toda la documentacion que permita cerrar legalmente el contrato entre ambas
partes, respetando la legislacion aplicable sobre la propiedad intelectual y otros acuerdos
especiales.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo

C1 respecto a CE1.5; C2 respecto a CE2.2, CE2.5 y CE2.6; C3 respecto a CE3.6; C5 respecto a CE5.8; C6
respecto a CE6.7 y CE6.8; C7 respecto a CE7.5.

Otras Capacidades:

Reconocer el proceso productivo de la organizacion.

Proponer alternativas con el objetivo de mejorar resultados.

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento.

Demostrar autonomia en la resolucién de las contingencias relacionadas con su actividad.

Promover la igualdad de trato y oportunidades entre mujeres y hombres, evitando discriminaciones,
directas o indirectas, por razéon de sexo.
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Contenidos

1 Marco juridico de las relaciones laborales aplicable a estudios de obra grafica
Estatuto de los trabajadores y reglamentacién especifica del sector. Condiciones de trabajo y
seguridad. Salud laboral y calidad de vida. Sistemas de acceso al empleo. Técnicas. Organismos que
prestan ayuda a la insercidn laboral. La empresa. El disefio de la organizacidn y cultura empresarial.
Descripcion de los modelos juridicos de empresas y caracteristicas.

2 Marco econdmico en estudios de obra grafica
Conceptos basicos de economia y mercadotecnia. El empresario individual. Tramites para el inicio
de la actividad empresarial. Administracién y gestion de empresas. Obligaciones juridicas y fiscales.
Programas de financiacion y ayudas a empresas. Organizacion de la produccién, venta vy
distribucién en la empresa. Métodos de andlisis de costes relacionados con el control de calidad.

3 Marketing en estudios de obra grafica
Marketing. Concepto, naturaleza y funciones. Investigacion de mercados. Procesos y técnicas.
Producto: concepto y tipos. Promocidn de la actividad del Taller o Estudio: publicidad. Técnicas y
estrategias. Distribucion: concepto, funciones y sistemas de distribucién. Servicio: calidad. Analisis
de la satisfaccién de la clientela.

4 Marco juridico de la propiedad intelectual aplicable a obra grafica
Ley de propiedad intelectual. Derechos de reproduccion. Derechos de autor.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los talleres e instalaciones dardn respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencidn de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccién medioambiental. Se considerara con caracter orientativo como espacios de uso:

- Taller de 3 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la organizacién y gestién del taller o
estudio grafico, que se acreditard mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacidn Superior) o de
otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este modulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 2
Planificacidon de proyectos de ilustracion

Nivel:

3

Cédigo: MF2230_3

Asociado a la UC:  UC2230_3 - Gestionar la planificacion de proyectos de ilustracion

Duracion (horas): 120

Estado: Tramitacion BOE

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

Determinar la viabilidad técnica de un proyecto de ilustracién, considerando
medios de produccion y recursos para llevar a cabo su redaccion.

CE1.1 Describir la organizacién de una empresa de ilustracion, identificando sus estructuras
organizativas y funcionales, y especificando su capacidad y volumen de produccion.

CE1.2 Describir la cumplimentaciéon de un documento de proyecto, enumerando finalidades,
integracién en medios de difusién y marco funcional de desarrollo.

CE1.3 Describir caracteristicas técnicas diferenciales de tipos de ilustracion como editorial,
publicitaria, infografia, entre otros, identificandolas segiin medio de difusién.

CE1.4 En un supuesto practico de planificacidn, elaborando un documento de un proyecto de
ilustracion:

- Recoger datos de determinacidon e identificacion de la naturaleza, atendiendo a
condiciones de trabajo de ilustracion.

- Analizar datos técnicos de difusidén y/o publicacidn, considerando su influencia en la
ejecucion de ilustraciones.

- Determinar informacidn textual y elementos visuales en un proyecto, integrandola.

- Establecer naturaleza del trabajo encargado, especificando sus condiciones técnicas y
comunicativas.

- Recoger datos y especificaciones, condiciones técnicas, entre otras, junto con
documentos graficos y de texto, registrandolas.

- Archivar registros, utilizando formatos digitales, animaciones, videos, entre otros.

- Desarrollar un registro y archivo de documentos que componen el encargo,
garantizando su preservacion y posterior consulta.

Aplicar técnicas de elaboracidn de presupuestos de ilustracion, considerando
aspectos técnicos, temporales y econdmicos de la obra, y uso de aplicaciones
especificas.

CE2.1 Describir estimaciones econémicas en una industria grafica, considerando plan de calidad
interno, procesos, partidas, tiempos, costes, tarifas preestablecidas, proveedores, entre otros, y
utilizando aplicaciones especificas de gestion.

CE2.2 Determinar desviaciones entre costes presupuestados y costes reales, analizando causas
e indicando medidas correctoras, segin un plan interno de calidad.

CE2.3 En un supuesto practico de elaboracién de presupuestos de ilustracién, utilizando
aplicaciones especificas:

-Redactar un presupuesto, considerando estimaciones econdmicas.
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-Indicar partidas, tiempos, costes, servicios subcontratados, condiciones de aceptacién,
penalizaciones y modificaciones o desviaciones de costes, utilizando datos técnicos.

C3: Determinar condiciones econdmicas, obligaciones, derechos y responsabilidades
de interés contractual, delimitando el marco juridico para redactar contratos de
trabajos de ilustracion.

CE3.1 Describir caracteristicas dimensionales, naturaleza y calidad, aspectos formales vy
estéticos, soportes, técnicas, entre otros, adecuandolos a una redaccidon de contratos de
ilustracion.

CE3.2 Explicar obligaciones, considerando delimitacion del marco de derechos de autoria,
concrecion de medio, condiciones de publicacién, nimero de ejemplares, entre otros.

CE3.3 En un supuesto practico de determinacion de condiciones econdémicas, obligaciones,
derechos y responsabilidades de interés contractual, redactando un contrato:

- Identificar ilustraciones, considerando materiales, estética, plazos, entre otros.

- Determinar obligaciones, teniendo en cuenta derechos de autoria.

- Establecer condiciones y plazos de entrega, atendiendo a tipologia de proyecto.

- Concretar condiciones de ejecucion de originales y formatos, indicando caracteristicas
dimensionales, soportes, técnicas, entre otros.

- Determinar responsabilidad sobre testado de pruebas y seguimiento de una edicién,
adecudndolas a su divulgacidn.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo
Cl respecto a CE1.4; C2 respecto a CE2.3 y C3 respecto a CE3.3.

Otras Capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.

Trasmitir informacién con claridad, de manera ordenada, estructurada, sencilla y precisa respetando los
canales establecidos en la organizacion.

Demostrar flexibilidad para entender los cambios.

Demostrar resistencia al estrés, estabilidad de animo y control de impulsos.

Cumplir las medidas que favorezcan el principio de igualdad de trato y de oportunidades entre hombres
y mujeres.

Valorar el talento y el rendimiento profesional con independencia del género.

Contenidos

1 Aplicacion de técnicas de analisis de proyectos de ilustracion: funciones, tipologia y
publicacion
La ilustracion: caracteristicas, diferencias y similitudes con otros dmbitos de creacién. El ilustrador:
perfil profesional, competencias, entorno, conceptos de autoria. Estilos e ilustradores en el
panorama profesional actual de los diferentes sectores productivos. El proyecto de ilustracidn,
caracteristicas y tipologia. Desarrollo del proyecto de ilustracién: Anadlisis de propuestas,
recopilacién de informacion, documentacién, investigacion pldstica, realizacion y reproduccién.
Configuracion del proyecto de ilustracion, organizacion del espacio. Composicion. Elementos de la
imagen: morfoldgicos, dinamicos, escalares. Forma, signo, color. Imagen y percepcién visual.
Iconicidad y cddigos visuales. Tipos de ilustracién segin su funcion comunicativa. Conceptuales,
narrativos, publicitarios u otros. Proyectos editoriales, cientifico técnicos, de prensa, publicitarios,
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de moda, de animacidn, audiovisuales, didacticos para la informacidn u otros. Caracteristicas
propias de la imagen: retdrica, representacioén, significacion, entre otras. Procesos creativos y
metodologia en la concepcién y configuracién de las ilustraciones. La ilustracion en el proyecto de
disefio grafico: funciones y dreas de aplicacidn. Las ilustraciones en el lenguaje propio de los
proyectos interactivos y audiovisuales.

2 Valoracion técnica, temporal y econdmica de proyectos de ilustracion

Presupuesto: elaboracidn, conceptos, estructura y organizacion. indices y precios tipo para valorar
los costes del proyecto. Valoracion de costes objetivos: infraestructura, materiales, herramientas,
horas de trabajo. Valoracién segun los componentes estéticos, conceptuales y de ideacion. El caché
profesional, complejidad de resolucién de los objetivos, resultados artisticos de las ilustraciones.
Valoracion del trabajo de otros profesionales implicados en la realizacién del proyecto de
ilustracién. Métodos de planificacidn y temporalizacién de los procesos de ilustracion. Plazos, fases
del proceso, consideracion temporal de la intervencién de otros profesionales en el proyecto.

3 Aplicacion de técnicas de redaccion de encargos y contratos de trabajo de

ilustracion

Tipologia de los encargos y contratos de proyectos de ilustracién. Conceptos esenciales en el
contrato de ilustracién: condiciones de realizacion, de presentacion, plazos, aspectos econémicos,
derechos de propiedad intelectual, condiciones de utilizacién y publicacién, propiedad de los
originales, entre otros. Normativa que afecta a los contratos de ilustracién. Autoria y derechos
segun el tipo de proyecto. Compromisos, derechos y responsabilidades del ilustrador desde la
creacion hasta su reproduccién y publicacion. Derechos de autoria, en funcidén del nimero de
ejemplares editados, tiempos de emisidn, entre otros.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los talleres e instalaciones dardn respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencion de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccién medioambiental. Se considerara con caracter orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la planificacion de proyectos de
ilustracién, que se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacion Superior) o de
otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este mddulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 3
Elaboracidon de dosieres para proyectos de ilustracion

Nivel:

3

Cédigo: MF2231_3

Asociado a la UC:  UC2231_3 - Elaborar el dosier para el proyecto de ilustracion

Duracion (horas): 120

Estado: Tramitacion BOE

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

Aplicar técnicas de seleccion de fuentes y de extraccidén de informacion a partir
de criterios de obtencion de documentos textuales, gréafico-plasticos y
multimedia.

CE1.1 Describir fases de elaboracion de un dosier, considerando fuentes de seleccién vy
caracteristicas de trabajos.

CE1.2 Describir tipologia de trabajos de ilustracidn, clasificAndolos seglin extensién vy
complejidad.

CE1.3 En un supuesto practico de determinacion de un dosier de documentacién, teniendo en
cuenta objetivos y complejidad:

- Determinar caracteristicas formales y estéticas de un texto, guion, disefio editorial,
publicitario o disefio web, atendiendo al encuadre de una ilustracion.

- Reconocer datos bibliograficos, historicos, estilisticos, entre otros, explicandolos.

- Tratar ediciones publicadas, atendiendo a caracteristicas de lengua y contexto
geografico de nuevas ediciones para una ilustracién editorial.

- Plantear un dosier, teniendo en cuenta adaptacién a limites, recursos y plazos
temporales.

CE1.4 En un supuesto practico de elaboracién de dosieres para trabajos de ilustracién,
extrayendo datos de fuentes:

- Buscar archivos, bibliotecas, bases de datos, busqueda en la red, entre otras,
seleccionandolas segun caracteristicas de un proyecto.

- Seleccionar tecnologias de extraccion de informacion: digitales, croquis, apuntes,
fotocopias, fotografias, entre otras, adecuandolas a busqueda de textos, graficos, mapas,
imagenes fijas o en movimiento, entre otros.

- Atender a criterios de extraccién, considerando capacidad de reproduccidn,
portabilidad, condiciones de archivo y conservacion.

Enumerar criterios de obtencion de documentos graficos, textuales y multimedia,
describiendo tipos y fases.

CE2.1 Determinar procesos de busqueda de documentacién grafica, textual y multimedia de
dosieres, jerarquizandolos cronoldgicamente.

CE2.2 Clasificar parametros graficos de busqueda de imagenes y temas objeto, atendiendo a
términos y conceptos clave del texto, guion, mensaje o ideas a ilustrar.

CE2.3 En un supuesto practico de obtencidon de documentos graficos, textuales y multimedia,
utilizando localizaciones:
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- Buscar documentacién grafica, textual y multimedia para un dosier, partiendo de
conceptos, textos, guiones e informacidn de un supuesto encargo.

- Localizar documentacién grafica, utilizando criterios como nudos argumentales,
acciones y escenas, entre otros.

- Determinar enfoques, temas y parametros técnicos guia, evitando exceso de imagenes.

- Utilizar aplicaciones y programas informaticos de busqueda vy clasificacién
semiautomatica de imagenes, acotando resultados.

- Seleccionar técnicas de reproduccién de imagenes y archivos graficos, textos y otros
documentos originales, buscando fidelidad con una copia, portabilidad, facilidad de archivo, uso
posterior y conservacion.

C3: Desarrollar técnicas de gestion de documentacion grafica y textual, mediante
analisis y filtrado de materiales en proyectos de ilustracion.
CE3.1 Establecer listas de términos relacionados entre si, atendiendo a su capacidad de
descripcién de un concepto grafico o idea visual comun.
CE3.2 Establecer listas graficas de imagenes relacionadas entre si, atendiendo a su capacidad de
recogida visual de una misma idea o de ilustrar un concepto comun.
CE3.3 Determinar temas de busqueda de conceptos, textos, guiones, de nudos argumentales,
acciones o escenas de un discurso narrativo, clasificandolos, segin objetivos de ilustracidn.
CE3.4 En un supuesto practico de gestion de documentacidon grafica y textual, ejecutando
analisis y filtrado de materiales:
- Estimar documentos graficos, filtrandolos.
- Pulir un dosier de imagenes, atendiendo a su uso posterior.
- Adaptar formatos de documentos graficos, favoreciendo su manipulacidn.
- Tratar imagenes y documentos digitales extraidos, transfiriéndolos.
- Etiquetar imdagenes, incluyendo descripciones para su localizacion.
- Tratar un archivo de material grafico, organizandolo con criterios de obtencién y
seleccidn para uso posterior.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo
Cl respectoa CE1.3y CE1.4; C2 respecto a CE2.3 y C3 respecto a CE3.4.

Otras Capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.

Trasmitir informacién con claridad, de manera ordenada, estructurada, sencilla y precisa respetando los
canales establecidos en la organizacién.

Demostrar flexibilidad para entender los cambios.

Demostrar resistencia al estrés, estabilidad de animo y control de impulsos.

Cumplir las medidas que favorezcan el principio de igualdad de trato y de oportunidades entre hombres
Yy mujeres.

Valorar el talento y el rendimiento profesional con independencia del género.

Contenidos

1 Aplicacion de técnicas de analisis de la documentacion en proyectos de ilustracion
Andlisis de conceptos, mensajes, textos narrativos, guiones, nudos argumentales, entre otros.
Andlisis de necesidades segln el proyecto: extension, complejidad, y dificultad. Clasificacion y
sistematizacion de conceptos e imdagenes relacionados con la ilustracion. Tipologia, definicidn
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formal y estética de la documentacién. Caracteristicas formales y estéticas a considerar en las fases
de documentacidn e investigacion. Sistemas de planificacién de plazos en los procesos de busqueda
de informacién e investigacion. Limites de complejidad en el desarrollo y estimacién de plazos.
Fuentes de informacidn segun la naturaleza de la documentacion.

2 Aplicacion de técnicas de busqueda de documentacion relacionadas con el proyecto
de ilustracién
Sistemas de busqueda, analisis y recopilacidon de informacidn. Protocolos de seleccidn de fuentes.
Estrategias y criterios de busqueda y seleccidn. Identificacidon de los términos y conceptos claves
que definan la busqueda. Planificacidon y temporalizacién de las busquedas de documentacion.
Fuentes de documentacidn propia, métodos de captacion de apuntes, fotografia, medios
audiovisuales, el cuaderno de trabajo. Métodos de colaboracidon y obtencién de informacidn a
partir de entrevistas. El enfoque, los temas, términos y conceptos clave en la busqueda de
informacidon para cada tipo de proyecto. Fuentes documentales: bibliograficas, fotograficas,
audiovisuales, interactivas, digitales, entre otras. Bases de datos publicas y privadas. Métodos de
utilizacion y aprovechamiento de los recursos que ofrecen las bibliotecas, archivos, paginas de
internet. Técnicas de extraccién de datos tradicionales y de las nuevas tecnologias de la
informacidn.

3 Organizacion de la documentacion en proyectos de ilustracion
Adaptacién de formatos y soportes segun criterios de manejabilidad y organizacion.
Reproducibilidad, de la documentacidn, portabilidad y métodos de consulta. Procesos de
clasificacion automatica de imagenes. Proceso de filtrado de la informacion. Definicion de criterios
determinantes. Métodos de conservacidn y proteccion del material documental segun su tipologia
y caracteristicas. Técnicas de reproduccion de imagenes y archivos gréficos.

4 Aplicacidon de técnicas de gestion del dosier en proyectos de ilustracion: archivo y
uso
El dosier: caracteristicas, componentes, formatos, utilizacion. Sistemas estandares de
normalizacion. Los archivos de documentacidn: fisicos y digitales. Sistemas de etiquetado y archivo
de documentos en formatos y soportes. Normativa aplicable sobre propiedad intelectual y
derechos de utilizacion de la documentacion.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los talleres e instalaciones dardn respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencidn de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccién medioambiental. Se considerara con caracter orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:
1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la elaboracién del dossier de
documentacion para el trabajo de ilustracidn, que se acreditara mediante una de las formas siguientes:
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- Formacién académica de Licenciado/a, titulacién de grado equivalente o de otras de superior nivel
relacionadas con este campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este médulo formativo.

2. Competencia pedagédgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 4
Bocetaje de ilustraciones con técnicas grafico-plasticas

Nivel: 3

Cddigo: MF2232_3

Asociado a la UC:  UC2232_3 - Desarrollar el bocetaje de las ilustraciones mediante técnicas grdfico-
plasticas

Duracion (horas): 150

Estado: Tramitacion BOE

Capacidades y criterios de evaluacidn

C1: Determinar caracteristicas conceptuales, formales y estéticas en ilustraciones,
partiendo de un andlisis critico de una informacion textual y grafica.
CE1.1 Describir caracteristicas conceptuales, formales y estéticas de imagenes, clasificandolas
segln su naturaleza.
CE1.2 Explicar instrumentos de conceptualizacidon e ideacién como andlisis de términos vy
etimoldgico, nubes de términos, blocs de notas con apuntes del natural y experiencias,
busquedas al azar o aleatorias en diccionarios, enciclopedias, web y otras fuentes, mapas
mentales, tablas conceptuales, tormentas de ideas, entre otras, relacionandolos con su
aplicacién.
CE1.3 En un supuesto practico de caracterizacion conceptual, formal y estética de una
ilustracién, considerando una informacién textual y grafica:
- Buscar imagenes, partiendo de condicionantes estéticos, socioldgicos y técnicos.
- Crear un archivo de imagenes, atendiendo a objetivos de un proyecto.
- Obtener concepto y estilismo de una ilustracion, utilizando mapas mentales, tablas
conceptuales, tormentas de ideas, entre otras.
- Analizar dibujos y apuntes de ideas, extrayendo parametros formales y definiendo el
marco, caracteristicas, estilo y términos de una ilustracién.
- Buscar una relacidn conceptual, técnica y estética entre la unidad de una obra y la
integracién armoénica de una ilustracidn, siguiendo principios de proporcién, armonia, ritmo,
entre otros.

C2: Aplicar técnicas de selecciéon de técnicas y recursos grafico-plasticos para un

boceto, a partir de especificaciones de un proyecto de ilustracion.

CE2.1 Clasificar técnicas grafico-plasticas, atendiendo a sus caracteristicas para busquedas
formales y estéticas en bocetajes.

CE2.2 Describir recursos grafico-plasticos, clasificandolos seglin su adaptacién a bocetajes.
CE2.3 En un supuesto practico de seleccién de técnicas y recursos grafico-plasticos para un
boceto, partiendo de unas especificaciones de un proyecto de ilustracion:

-Decidir técnicas de aplicacion, atendiendo a ideas, estilo y caracteristicas de una ilustracion
prevista.

-Analizar una unidad de obra y su integracion armdnica, desarrollando la relacién conceptual,
técnica y estética entre ellas.
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-Tomar decisiones de utilizacién de técnicas, recursos y materiales como adaptacién al bocetaje,
facilidad, frescura y rapidez, considerando un proyecto dado.

Enumerar estadios de construccion de imagenes en estructuras base de
ilustracién a partir de croquis, bosquejos y apuntes.

CE3.1 Describir oral y graficamente estructuras compositivas bdsicas y elementos formales que
las sustentan: lineas de fuerza y puntos de atencién, entre otros.

CE3.2 Reconocer factores dimensionales, de luminosidad, cromaticos, texturales, entre otros,
considerando el equilibrio de unos elementos compositivos determinados en un plano base
dado y describiendo variaciones en su disposicion.

CE3.3 3 En un supuesto practico de establecimiento de estructuras en ilustraciones, partiendo
de croquis, bosquejos y apuntes:

- Establecer bocetos, atendiendo a grado de complejidad y desarrollo segln
caracteristicas técnicas y procesos grafico-pldsticos y necesidades conceptuales, formales y
estéticas.

- Dibujar croquis, teniendo en cuenta sus relaciones de disposicién y de jerarquia con
cajas de texto, margenes, entre otros.

- Trazar croquis y bosquejos, estableciendo situacién en papel, relaciones métricas y
proporcionales de puntos, lineas o planos, apuntes de formas y relaciones entre centros de
atencién y lineas de fuerza.

- Bosquejar estructuras compositivas, atendiendo a contenidos, significados vy
expresividad.

- Dibujar bosquejos, teniendo en cuenta vifietas, recuadros, entre otras.

Describir técnicas de establecimiento de valores cromaticos en ilustracion, a
partir de una eleccion de colores en imagenes, sus interrelaciones y esbozos.
CEA4.1 Describir atributos cromaticos de tono, saturacion y luminosidad en imagenes,
determinando su contribucidn para respuestas funcionales, significativas y estéticas.

CEA4.2 Explicar relaciones de claroscuro entre elementos graficos de imagenes, describiendo uso
de pruebas de equilibrio y tensién compositiva.

CE4.3 En un supuesto practico de establecimiento de valores cromaticos en ilustraciones,
partiendo de una eleccidn de colores, interrelaciones y esbozos:

- Establecer tonos, luminosidad y saturacion, partiendo de estudios de color y sus
interrelaciones.

- Elaborar bocetos, determinando valores cromaticos segun peso éptico y contrastes.

- Efectuar estudios cromaticos, considerando aportaciones de contenido, de significado
de una ilustracién, de potencial expresivo, de caracter simbdlico del color, de yuxtaposicién,
superposicion y solapamiento, fusion, entre otras.

- Determinar color, ajustdndose a sistemas de reproduccion, de difusién o de
presentacion.

- Manipular productos durante una eleccién de color, atendiendo a una ficha técnica de
producto, naturaleza y riesgos previsibles, Equipos de Proteccion Individual (EPI) y plan de
prevencion y gestion de residuos.

Desarrollar bocetos finales, a partir de una informacion estilistica y técnicas de
ejecucion de originales.

CE5.1 Determinar procesos de bocetajes finales y construccidon de imdagenes, determinando su
estilismo.
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CE5.2 En un supuesto practico de desarrollo de bocetos finales, comparando esbozos, apuntes,
esquemas y croquis:

- Reconocer aspectos estructurales, relaciones de composicién, de claroscuro y color,
considerando su aporte en un boceto definitivo.

- Anadir grafias, texturas y toques gestuales, utilizando informacién de croquis,
esquemas, estudios, apuntes de color, entre otros.

CE5.3 En un supuesto practico de construccion de una imagen, determinando sus
caracteristicas estilisticas y técnicas:

- Utilizar documentos graficos de un bocetaje, considerdandolos como investigaciéon
conceptual y formal.

- Ejecutar bocetos, teniendo en cuenta tamafio original e incluyendo detalles formales y
cromaticos.

- Tratar soluciones texturales, de gesto y de grafia, efectuando una muestra.

- Manipular utiles, pigmentos y soportes y técnicas grafico-plasticas, aplicdndolos en
bocetos finales.

- Recoger imagenes de referencia, documentos y bocetos, organizandolos en carpetas u
otros soportes.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo

C1 respecto a CE1.3; C2 respecto a CE2.3; C3 respecto a CE3.3; C4 respecto a CE4.3 y C5 respecto a
CE5.2 y CE5.3.

Otras Capacidades:

Proponer alternativas con el objetivo de mejorar resultados.

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.

Trasmitir informacién con claridad, de manera ordenada, estructurada, sencilla y precisa respetando los
canales establecidos en la organizacién.

Demostrar flexibilidad para entender los cambios.

Demostrar resistencia al estrés, estabilidad de animo y control de impulsos.

Cumplir las medidas que favorezcan el principio de igualdad de trato y de oportunidades entre hombres
Yy mujeres.

Valorar el talento y el rendimiento profesional con independencia del género.

Contenidos

1 Aplicacion de técnicas de caracterizaciéon de las ilustraciones: conceptuales,

formales y estéticas

Caracteristicas conceptuales, formales y estéticas, segun la naturaleza del proyecto de ilustracion.
Identificacién de la informacién en un encargo de ilustracion que debe considerar el ilustrador para
el desarrollo formal y la definicion expresiva y estética de las ilustraciones. Creacién de archivo de
imagenes para el proyecto de ilustracién. Instrumentos de conceptualizacidén y recursos expresivos
en el proceso de ideacion de las ilustraciones. Analisis de términos y etimoldgicos, busquedas
aleatorias, tormenta de ideas, mapas mentales, metaforas, entre otros. Enfoques tedricos en el
estudio de la percepcion visual, métodos de analisis denotativos y connotativos de la imagen.
Estrategias de representacion, unidad y coherencia de los elementos de un proyecto.

2 Seleccion de técnicas de expresion visual para la realizacion de bocetaje segun
tipologia de la ilustracion
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Caracteristicas de las técnicas para la realizacidn de los procesos de bocetaje. Materiales, soportes
y herramientas. Posibilidades expresivas y de visualizacién de los aspectos formales y estéticos que
ofrecen las diferentes técnicas en los procesos de realizacion de bocetos. Capacidades expresivas
del trazo, del gesto y la mancha, aspectos espaciales, luminicos y compositivos. El dibujo como
herramienta de pensamiento y configuracion. El dibujo de memoria y retentiva. Destrezas vy
técnicas de dibujo aplicadas a la busqueda de estrategias compositivas, factores texturales,
cromaticos y luminicos en un boceto de ilustracién. Sistemas de elaboracidn, sistematizacion,
conservacioén, digitalizacién y utilizacién de los bocetos. Criterios y factores de seleccidén de las
técnicas para la realizacién de bocetos.

3 Aplicacion de técnicas de ejecucion de croquis, bosquejos y apuntes en proyectos de

ilustracion

Elementos formales y estructuras compositivas basicas: lineas de fuerza, puntos de atencién, entre
otros. Sistemas de representacién del espacio como instrumento de investigacion y como lenguaje
objetivo universal en la comprensién y transmisién de informaciones visuales. Sistemas de
normalizacién. Croquis, acotaciones, entre otros. Geometria plana. Perspectivas: econométrico,
conica, entre otras. Leyes del equilibrio y la composicion que estudian la configuracién de los
factores formales, cromaticos, texturales, luminosidad, dimensionales, entre otros. Proporciones.
Encajes, ritmos compositivos, tensiones lineales, jerarquia de planos. La luz. El claro-oscuro,
capacidad expresiva de la mancha. El croquis, los puntos de vista y su capacidad descriptiva.
Composicion de proyectos graficos, concepto, forma, funcidn, la relacion texto e imagen.
Percepcidn y representacion. El pensamiento visual e ilusiones visuales.

4  Aplicacién de técnicas de resolucion de imagenes en proyectos de ilustracion:
técnicas grafico-plasticas
Técnicas de expresion grafico plasticas: caracteristicas, soportes, materiales e instrumentos de
aplicacion. Destrezas y técnicas de experimentacidén. Técnicas manuales: secas, hiumedas, grasas,
mixtas. Técnicas digitales. Color, mezclas aditivas y sustractivas, complementariedad y temperatura
del color. Posibilidades expresivas en la utilizacion de las dimensiones del color, valor, tono,
saturacion. Interaccién del color, armonias y contrastes, transparencia. Simbologia del color. Los
soportes. Posibilidades expresivas de las diferentes texturas y fondos. El estudio de la luz y el claro-
oscuro en funcién de las necesidades expresivas de un determinado proyecto y sus posibilidades de
reproduccion segin el medio de difusidn. Estudio de las fichas técnicas de los productos a utilizar.

5 Aplicaciéon de técnicas de desarrollo de bocetos definitivos para la construccion de

los originales de la ilustracion

Valoracion de los aspectos estructurales, las relaciones de color, claro-oscuro y composicién.
Adecuacién de los bocetos a los objetivos planteados en un proyecto de ilustracion. Analisis de los
croquis, estudios, esquemas previos. Valoracidn de las soluciones estructurales, de composicién y
cromaticas previas. Decisiones dimensionales y de formato relativas al boceto definitivo. Soluciones
cromaticas, texturales, entre otras. Organizacién del material.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los talleres e instalaciones daran respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencidn de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccion medioambiental. Se considerara con cardcter orientativo como espacios de uso:
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- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con el bocetaje de ilustraciones con técnicas
grafico-plasticas, que se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacion Superior) o de
otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este moédulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 5

Elaboracidn de originales de ilustracion

Nivel:

3

Cédigo: MF2233_3

Asociado a la UC:  UC2233_3 - Elaborar los originales de ilustracion

Duracion (horas): 150

Estado: Tramitacion BOE

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

Determinar seleccion de técnicas manuales, de reproduccién y estampacién,
fotograficas y digitales, utilizando informacién de bocetos.

CEL.1 En un supuesto practico de seleccién de técnicas manuales, de reproduccién y
estampacion, fotograficas y digitales, partiendo de un boceto:

- Analizar bocetos de ilustracion, identificando soluciones formales y estéticas para su
utilizacion en la ejecucion de originales.

- Buscar referencias visuales, teniendo en cuenta resultados grafico-plasticos.

- Determinar recursos comunicativos, exhortativos, conceptuales y de expresion,
describiéndolos.

- Comparar grado de fidelidad de medios de publicacién, considerando técnica de
ejecucion de un original

CE1.2 Enumerar materiales y técnicas manuales como secas, humedas, grasas, mixtas, entre
otras, técnicas fotograficas, digitales, reprogréficas, de estampacién y reproduccion, entre otras,
explicandolos.

CE1.3 En un supuesto practico de ilustracion, considerando un boceto dado:

- Tratar técnicas grafico-plasticas, analizando recursos que aportan para atender a las
demandas expresivas, conceptuales, simbdlicas y estéticas recogidas en un boceto.

- Ejecutar variaciones gréficas, partiendo de un boceto, aplicando técnicas, atendiendo al
grado de adecuacidon de cada técnica y a necesidades formales y estéticas recogidas en el
mismo.

- Efectuar pruebas de reproduccién en medios impresos y en pantalla de originales de
ilustracién, considerando el grado de reproductibilidad de cada técnica grafico-plastica.

- Considerar una adecuacion a plazos temporales de técnicas manuales, de estampacion,
fotografia analégica, tratamiento de imagen digital, entre otras, teniendo en cuenta su
incidencia y duracion de ejecucion.

Aplicar técnicas de seleccion de soportes, materiales y herramientas a partir de
un tratamiento de originales y adaptacion a un proyecto de ilustracion.

CE2.1 Enumerar soportes, materiales y herramientas, clasificindolos segun sistemas de
reproduccion, difusién o representacion y una inclusién o publicacidon de imagenes.

CE2.2 Describir tratamientos en superficies para ilustraciones, explicando imprimaciones,
condiciones de absorcién, bases cromaticas, texturas, entre otras.

CE2.3 En un supuesto practico de preparacién de soportes, adaptando su dimensiéon a una
prevision de un boceto:

- Preparar un soporte, teniendo en cuenta margenes para su proteccion.
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- Tratar una superficie, aplicando tratamiento de imprimacion.

- Atender a condiciones de absorcidn, bases cromaticas, texturas, entre otras,
adaptandolas.

CE2.4 En un supuesto practico de seleccién de materiales y herramientas, considerando su
puesta a punto, segun soluciones grafico-plasticas:

- Disponer en una zona de trabajo pinceles, brochas, plumas, cafias, espatulas, rodillos,
tampones, esponjas, entre otros, atendiendo a grafismos, sus caracteristicas y técnicas de uso.

- Preparar materias colorantes como tintas, pinturas, pastas, entre otras, teniendo en
cuenta adherencia, resistencia luminica, pérdida de pigmentacién, craquelados o
desprendimientos de materia plastica.

- Utilizar fijadores, considerando su técnica.

- Reconocer densidades y consistencias, diluyendo o espesando tintas y pinturas con
aglutinantes, diluyentes, espesantes, entre otras.

- Mezclar colores entre si, disponiéndolos por orden y siguiendo gamas de color.

- Respetar normas de prevencién de riesgos laborales y de prevencién y gestién de
residuos de la empresa, adecuandolas a demandas de trabajo.

Aplicar técnicas manuales en la ejecucidn de originales de ilustracion, a partir de
bocetos.

CE3.1 Describir dimensiones y dibujo de esquemas formales, considerando divisién de un plano
de un soporte segln un boceto.

CE3.2 Enumerar fases de tratamiento de materias colorantes, mediante su aplicacién con trazos
y gestualizacién, y pulverizacion de las mismas, usando plantillas.

CE3.3 En un supuesto practico de aplicacion de técnicas manuales en la ejecucion de originales,
partiendo de bocetos:

- Dividir el plano de un soporte, desarrollando dimensiones y dibujos.

- Trazar lineas y manchas, determinando centros de atencion, definiendo lineas de fuerza
y creando ritmos y relaciones formales de la estructura compositiva de una ilustracion.

- Disponer tramas y manchas de color, considerando relaciones entre valores tonales, de
saturacion y luminosidad.

CE3.4 En un supuesto practico de tratamiento de materias colorantes, atendiendo a su
aplicacion:

- Reconocer una obtencién de grafias mediante trazos y gestualizacién, aportando un
contenido formal, expresivo y estético de un boceto.

- Pulverizar materias colorantes sobre superficies directamente o utilizando plantillas,
garantizando una pigmentacion, segun plano de composicion.

CE3.5 Explicar técnicas y materiales de frotado, rascado, fregado, entre otras, atendiendo a
acabado cromatico, gestual y de textura.

CE3.6 Describir ejecucion de acabados superficiales finales, reconociendo relacidon entre
texturas y colores, técnicas de recorte y rasgado, y pegado o adherencia quimica.

Aplicar técnicas de reproduccidén y estampacién en la ejecucidn de originales de
ilustracién, a partir de bocetos.

CEA4.1 Describir preparacion de planchas, enumerando procesos fisicos, quimicos y pruebas,
adecudandolos a una estampacion.

CEA4.2 Explicar tratamientos de plantillas o filmes, considerando una aplicacién de fluidos o
técnicas de adhesion, garantia de una obturacidon selectiva de superficies e interrelacion
posicional de pantallas de serigrafia.
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CE4.3 En un supuesto practico de reproduccidon y estampacion, utilizando pantallas, matrices y
plantillas:

- Recortar plantillas para pulverizaciones y estarcidos, utilizando técnicas manuales o
digitales.

- Efectuar un tamponado, estarcido o una estampacion, utilizando pantallas, matrices y
plantillas.

- Reproducir imagenes digitales, considerando uso de equipos reprograficos como
impresoras, escaneres, entre otros.

- Utilizar equipos y maquinas tipograficas, considerando resolucidon grafico-plastica de una
ilustracién.

- Aplicar normas de seguridad, salud y proteccién ambiental, atendiendo a espacios de
trabajo y equipos de reproduccién y estampacion.

Aplicar técnicas fotograficas de generacion de imagenes en la realizacién de
originales de ilustracién, a partir de bocetos.

CE5.1 Determinar motivos a fotografiar, explicando su eleccion, preparacién, disposicién o
retoque de elementos, punto de vista, encuadre, planos y angulacidn y profundidad de campo.
CE5.2 Describir mediciones de luz sobre entornos u objetos, sefalando correcciones mediante
puntos de luz, focos o pantallas.

CE5.3 En un supuesto practico de aplicacién de técnicas fotograficas para generar imagenes,
buscando soluciones graficas:

- Preparar elementos objeto de una toma fotografica, considerando punto de vista
adoptado, encuadre, planos y angulacién y profundidad de campo.

- Medir la luz de un entorno u objeto, corrigiéndolo mediante puntos de luz, focos o
pantallas.

- Establecer sensibilidad, dptica y luminosidad del objetivo, ajustdndolos técnicamente y
considerando variables luminicas.

- Establecer un encuadre definitivo, adecuandolo a intenciones formales, estéticas, de
significado y expresividad.

- Considerar una abertura de diafragma, atendiendo a una profundidad de campo.

- Tratar una imagen fotografica, aplicando ampliaciones, ajustes cromaticos, retoques,
eliminaciones, entre otros.

Aplicar técnicas digitales de generacion de imagenes en la realizacion de
originales, a partir de bocetos.

CE6.1 Enumerar equipos de generacion de imagenes con técnicas digitales, clasificdndolos
segun tipologia.

CE6.2 Elaborar un esquema compositivo a partir del analisis de un boceto, definiendo la
construccion de imagenes digitales en mapa de bits, valorando criticamente el proceso vy
estableciendo protocolos de ejecucion.

CE6.3 Describir medios de digitalizacion de imdgenes analégicas, explicando variaciones segin
uso y publicacion.

CE6.4 En un supuesto practico de generacion de imagenes partiendo de técnicas digitales:

- Testar equipos y pantallas, calibrandolos.

- Digitalizar imdagenes, utilizando camaras y escaneres.

- Tratar imagenes digitales, variando nimero, disposicién y valores cromaticos de tono,
luminosidad y saturacidn de pixeles.

- Establecer valores dimensionales y de resolucion.

- Establecer reticulas y cuadriculas, atendiendo a una composicion.
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- Importar una composicién, ajustandola dimensional y cromaticamente.

CE6.5 En un supuesto practico de tratamiento de imagenes, posicionandolas en un espacio
compositivo:

- Utilizar recursos de relaciéon espacial, como transparencias y superposiciones, toque,
penetracion, cercania y fusién, atendiendo a su relacidn tipoldgica con otros elementos visuales,
como similitud, contrastes y ritmos.

- Ajustar color sobre elementos, atendiendo a las relaciones entre ellos y dentro de una
composicion general y a modificaciones cromdaticas de gama tonal, luminosidad, saturacion,
entre otros.

- Aplicar normas de seguridad, salud y proteccién ambiental, adecuandolas a espacios de
trabajo y equipos de digitalizacion.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo

C1 respecto a CE1.1 y CE1.3; C2 respecto a CE2.3 y CE2.4; C3 respecto a CE3.3 y CE3.4; C4 respecto a
CE4.3; C5 respecto a CE5.3 y C6 respecto a CE6.4 y CE6.5.

Otras Capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.

Trasmitir informacién con claridad, de manera ordenada, estructurada, sencilla y precisa respetando los
canales establecidos en la organizacidn.

Demostrar flexibilidad para entender los cambios.

Demostrar resistencia al estrés, estabilidad de dnimo y control de impulsos.

Cumplir las medidas que favorezcan el principio de igualdad de trato y de oportunidades entre hombres
Yy mujeres.

Valorar el talento y el rendimiento profesional con independencia del género.

Contenidos

1 Aplicacion de técnicas grafico-plasticas para la elaboracion de originales de

ilustracion

Valoracion de los aspectos técnicos, formales, estéticos, de comunicacidon y expresivos de las
técnicas grafico-plasticas. Andlisis de las técnicas grafico-plasticas en relacion a los medios de
publicacion o difusion. Métodos de experimentacidén con las diferentes técnicas grafico-plasticas.
Valoracidn critica de los resultados. Interaccién con técnicas analdgicas y digitales de creacion de
imagenes. Complejidad y desarrollo temporal de cada técnica de realizacién de originales de
ilustracion.

2 Aplicacidon de técnicas de elaboracidon de originales de ilustracion: experimentacion

y valoracidn de soportes, equipos y materiales y ejecucion de originales

Caracteristicas, normalizaciones y formatos de los soportes. Posibilidades técnicas y plasticas de los
soportes utilizados. Caracteristicas de resistencia luminica, adherencias, toxicidad y conservacion
de los materiales. Equipamiento, utiles y herramientas. Organizacién del espacio de trabajo.
Planificacién de la instalacidon y de los equipos, iluminacién y aspectos ergondmicos. Técnicas
grafico-pldsticas manuales en la realizacién de originales para ilustracién. Antecedentes, actualidad
y evolucién. Estilos y tendencias. Principales autores. Procesos de elaboracidon de la imagen.
Aspectos compositivos, estructura, pesos, ritmos, entre otros. Valoraciones tonales y cromaticas. El
gesto, trazos y grafias. Plasticidad y recursos texturales en la aplicacién de técnicas. Caracteristicas
y posibilidades de las técnicas secas como grafito, carboncillo, pasteles, lapices de color, entre
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otras. Caracteristicas y posibilidades de las técnicas secas como trazados, punteados, difuminados,
degradados, raspados, entre otras. Caracteristicas y posibilidades de las técnicas humedas como
tintas, acuarelas, lapices acuareables, temperas, acrilicos, rotuladores, entre otros. Caracteristicas y
posibilidades de las técnicas grasas como encdusticas, ceras, oleos, entre otras. Caracteristicas y
posibilidades de las técnicas mixtas y experimentales como collage, transferencias, reprografia y
manipulacion de fotocopias e impresiones fotograficas, entre otras. Caracteristicas y posibilidades
expresivas de cada técnica. Equipamientos, materiales y herramientas para cada técnica.

Aplicacion de técnicas de reproduccion y estampacion en la realizacidon de originales
de ilustracién

Valoracion de las posibilidades expresivas, de las técnicas de reproduccidon y estampacion.
Antecedentes, actualidad y evolucion. Estilos y tendencias, Autores. Analisis de originales de
plasticidad y recursos texturales en la aplicacién de diferentes técnicas. Caracteristicas vy
posibilidades de las técnicas secas -grafito, carboncillo, pasteles, lapices de color u otros.
Caracteristicas y posibilidades de las técnicas secas: trazados, punteados, difuminados, degradados,
raspados u otros. Caracteristicas y posibilidades de las técnicas humedas: tintas, acuarelas, lapices
acuarelables, temperas, acrilicos, rotuladores u otros. Caracteristicas y posibilidades de las técnicas
grasas: encausticas, ceras, oleos u otros. Caracteristicas y posibilidades de las técnicas mixtas y
experimentales: collage, transferencias, reprografia y manipulacidn de fotocopias e impresiones
fotograficas u otros. Caracteristicas y posibilidades expresivas de cada técnica. Equipamientos,
materiales y herramientas para cada técnica. llustracién realizada con diferentes técnicas de
reproduccion y estampacion. Recursos expresivos de las diferentes técnicas de reproduccién vy
estampacion en relieve, hueco, calcografico, plano-grafica, entre otras. Interaccion e
incompatibilidad entre las técnicas de reproduccion y estampacion. Técnicas de estampacion en
relieve: xilografia, linograbado, contralibra, monotipos, entre otros e investigacion plastica de las
mismas. Técnicas de estampacién en hueco y grabado calcografico: punta seca, aguafuerte,
aguatinta, entre otras e investigacién plastica de las mismas. Técnicas de estampacién plano-grafica
como serigrafia, litografia, estampaciéon en planchas de aluminio, entre otras e investigacion
pldstica de las mismas. Equipamientos, materiales y herramientas para cada técnica. Reproduccién
de imagenes digitales y uso de equipos reprograficos como impresoras, escaneres, entre otros.

Aplicacion de técnicas fotograficas de generacidon de imagenes para la realizacion de

originales de ilustracién

Valoracidn de las posibilidades expresivas de las técnicas fotograficas de generacién de imagenes.
Antecedentes, actualidad y evolucidn. Principales autores. Criterios de analisis de originales de
ilustracién realizados con técnicas fotograficas. Pardmetros de iluminacién, encuadre, color,
composicion, entre otros. Camaras digitales. Caracteristicas y posibilidades expresivas de las
técnicas fotogréficas digitales. Programas informaticos para el tratamiento de imagenes. Tipos de
archivos. Investigacidn pldstica con técnicas fotograficas digitales de generacidon de imdagenes.
Equipamientos, materiales y herramientas para cada técnica.

Aplicacion de técnicas digitales de generacion de imagenes para la realizacidon de

originales de ilustracion

Valoracion de las posibilidades expresivas de las técnicas digitales de creacion de imagenes.
Antecedentes, actualidad y evolucion. Principales autores. Criterios de analisis de originales de
ilustracién realizados con técnicas digitales. Equipos digitales. Dispositivos de almacenamiento.
Tabletas graficas, otros. Pardmetros de resolucién, formato, entre otros. Procesos de digitalizacion.
Pardmetros de escaneado. Tratamiento de imdgenes. Transformacién, fusidn y otros. Investigacidn
pldstica con técnicas digitales de generacién de imagenes: trazados, deformaciones, extrusidn,
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mezclas, fileteados, rellenos, mdscaras, conversiones, filtros, entre otros. Técnicas y lenguaje de la
animacién y la interactividad. Pardmetros cromaticos en la imagen digital, calibraciones de equipos
y periféricos. Sistemas de impresidn digital. Soportes, resolucién, texturas, Sistemas de lenguaje de
descripcién de pdginas. Establecimiento de protocolos en los procesos de realizacion de
ilustraciones digitales.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los talleres e instalaciones dardn respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencidn de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccion medioambiental. Se considerara con cardcter orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacién de 2 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la elaboracién de originales de
ilustracién, que se acreditard mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacidn Superior) o de
otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este moédulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 6
Artes finales en ilustracion

Nivel:

3

Cédigo: MF2234_3

Asociado a la UC:  UC2234_3 - Desarrollar las artes finales de la ilustracion

Duracion (horas): 120

Estado: Tramitacion BOE

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

Adaptar sistemas fisicos o digitales para composiciones graficas, integrando
originales.

CE1.1 Describir la integracion de originales de ilustracion en composiciones graficas,
considerando sistemas fisicos o digitales.

CE1.2 Enumerar fases de digitalizacién de imagenes, explicando tratamiento, consideraciones
de publicacién, elementos secundarios, posiciones, tonos, resolucion, entre otras.

CE1.3 En un supuesto practico de integracion de originales, adaptandolos con sistemas fisicos o
digitales a composiciones graficas:

- Utilizar camaras o escaneres, en capturas de una imagen analdgica, adecuandola a
caracteristicas fisicas y formales de un original.

- Digitalizar una imagen, estableciendo resolucién, formato de salida, modo de color,
entre otros y publicacion posterior.

- Tratar una imagen digitalizada, variando dimensidn cromatica y retoques individuales.

- Analizar un area o plano compositivo, considerando posiciones y tonos, relacién con
columnas, manchas o bloques de texto, margenes, entre otros.

- Anadir elementos secundarios como titulos, filetes, entre otros, atendiendo al peso
Optico que sus tamarios, posiciones, formas y colores tienen respecto del conjunto compositivo.
- Insertar ilustraciones en una maquetacién, considerando calidad, valores estéticos y
formales de un original.

Aplicar protocolos de conservacion y archivo en la transmisidon de artes finales,
determinandolos segun un plan interno de calidad para su difusidon analdgica o
digital.

CE2.1 Describir preparacién, etiquetado, proteccidon y archivo o transporte de artes finales,
enumerando caracteristicas de utilizacién en una transmisién de trabajos.

CE2.2 Clasificar formatos de archivo de exportacion, reconociendo sus caracteristicas.

CE2.3 En un supuesto practico de conservacion y transmision de artes finales, considerando un
plan interno de calidad y su difusién analdgica o digital:

- Elegir un formato de archivo de exportacién, atendiendo al producto gréfico
determinado y de acuerdo a su manejo.

- Guardar una ilustracién en un formato electrdnico exportable, incluyendo comprimibles
y atendiendo a su conservacion.

- Exportar trabajos digitales, considerando su resolucion, reproduccion, publicaciéon o
presentacion.
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- Presentar un trabajo, atendiendo a su etiquetado, inclusion del formato de archivo
original, informacion de programas y fuentes tipograficas, entre otros.

- Efectuar una transmisién o transporte de imagenes, utilizando dispositivos de
almacenamiento y medios de proteccién.

C3:  Aplicar técnicas de control de planes de calidad para en la reproduccién, difusion
o presentacion de ilustraciones, a partir de una informacién grafica.
CE3.1 Describir mantenimientos preventivos, predictivos y correctivos de un plan de calidad,
considerando reproduccidn, difusidon o presentacion de ilustraciones.
CE3.2 Determinar tratamientos de correcciones de color sobre pruebas, utilizando tintas
definitivas.
CE3.3 En un supuesto practico de control de calidad para reproduccién, difusién o presentacién
de ilustraciones, partiendo de muestras:
- Controlar una edicion grafica, ejemplificando una preimpresion.
- Corregir colores, utilizando pruebas en soportes.
- Efectuar pruebas de planificacién, diseio, implementacién y mantenimiento preventivo,
predictivo y correctivo, considerando calibracién, perfil de color, entre otros.
- Ejecutar un andlisis sobre una prueba, adecuandolo a una ilustracion original y a una
propuesta conceptual, formal y estética de un autor.
- Transmitir correcciones de pruebas, utilizando medios especificos de comunicacion.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo
Cl respecto a CE1.3; C2 respecto a CE2.3 y C3 respecto a CE3.3.

Otras Capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.

Trasmitir informacién con claridad, de manera ordenada, estructurada, sencilla y precisa respetando los
canales establecidos en la organizacidn.

Demostrar flexibilidad para entender los cambios.

Demostrar resistencia al estrés, estabilidad de animo y control de impulsos.

Cumplir las medidas que favorezcan el principio de igualdad de trato y de oportunidades entre hombres
y mujeres.

Valorar el talento y el rendimiento profesional con independencia del género.

Contenidos

1 Aplicacion de técnicas de Integracion de ilustraciones en la composicion de

proyectos graficos

Andlisis y valoracién de la ilustracién en los tipos de composiciones graficas. Funciones de la
ilustracién en los proyectos graficos segin el medio de difusidon: impreso, audiovisual, interactivo,
entre otros. Valoraciéon conceptual, expresiva y simbdlica de las ilustraciones en funcion de los
objetivos del proyecto. Relaciones posicionales, pesos opticos y valoracion cromatica de las
ilustraciones en la maquetacion. Andlisis del disefio, cajas de texto y otros elementos compositivos
del proyecto. Composicion de las ilustraciones y otros elementos formales: margenes, columnas,
entre otros. Adecuacién a los diferentes medios de difusion: dobles péginas, cubiertas, pantallas,
fotogramas, recuadros interactivos, entre otros.
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2 Aplicacion de técnicas de preparacion de los originales de ilustracién para su
difusion, publicacién y reproduccion
Parametros de digitalizacién. Adaptacién a los medios. Procesos de preparacion de las imagenes
digitalizadas para su utilizacién en medios. Formatos de archivo. Resolucién, dimensionado, modo,
caracteristicas y utilizacién de los archivos de imagenes en medios de difusion. Modos de color:
CMYK (Cian, Magenta, Amarillo y Negro), RGB (Rojo, Verde y Azul), lab (tinta plana), duotonos,
escala de grises, entre otros y utilizacién en medios de difusion. Medios de transmisién de
imagenes digitalizadas. Velocidad de transmisidn de los archivos. Sistemas de recopilacién y
compresion. Dispositivos y programas de almacenamiento. Memorias, discos duros, servidores
entre otros.

3 Aplicacion de técnicas de etiquetado y archivo de las imagenes para su transmisién
Métodos de identificacion, etiquetado y archivo de las imagenes. Sistemas de transmisién de las
indicaciones técnicas de utilizacién de las imagenes para su reproduccidon. Protocolos de
identificacion y transmisiéon de instrucciones de dimensionado, resolucién, sangrado, corte,
hendidos, entre otros, en formatos de presentacién analdgicos y digitales. Métodos de archivo y
conservacién de los originales. Sistemas de organizacién, conservacion y archivo de las artes finales
y de los archivos e imagenes digitalizadas. Protocolos alfanuméricos y légicos de etiquetado y
archivo.

4 Seguimiento y control de los procesos de reproduccidn, difusidon y presentaciéon de

las ilustraciones

Andlisis de resultados técnicos, formales, de comunicacion y expresion de las imagenes
reproducidas en medios. Medios de difusiéon de las imagenes: impresos, interactivos, digitales,
audiovisuales entre otros. Caracteristicas y tipologia de los medios impresos: sistema de impresion
en offset, huecograbado, serigrafia, impresion digital, entre otros. Papeles y otros soportes,
formatos, acabados, troqueles, tintas, barnices, entre otros. Caracteristicas y tipologia de los
medios digitales. El lenguaje interactivo, caracteristicas y productos. Caracteristicas y tipologia de
los medios audiovisuales. Animacidn, trucaje, entre otros. Estandares de calidad en los diferentes
medios de comunicacion, impresos, interactivos y audiovisuales. Criterios de valoracién de grado
de fidelidad de la imagen publicada al original. Parametros de correccidn de color en las ediciones
graficas. Correccidon de las imagenes en presentaciones, edicion digital, medios audiovisuales e
interactivos. Protocolos de comunicaciéon entre los profesionales de los distintos sectores.
Estrategias y test de calidad.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los talleres e instalaciones dardn respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccion medioambiental. Se considerara con cardcter orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:
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1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con las artes finales en ilustracion, que se
acreditard mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacidn Superior) o de
otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este médulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.



