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CUALIFICACION PROFESIONAL:
Realizacion de vestuario para el espectaculo

Familia Profesional: Textil, Confeccion y Piel

Nivel: 3

Cédigo: TCP471_3
Estado: BOE
Publicacidn: RD 918/2024

Referencia Normativa: RD 1224/2010

Competencia general

Planificar el desarrollo del proyecto de vestuario para el espectaculo, documentando la historia y
evolucidn del vestir, transformando materiales textiles y no textiles, realizando el patronaje y modelaje
sobre maniqui fisico y/o virtual de prendas a medida, cortando, ensamblando las piezas, asi como
realizando las pruebas y acabados del vestuario para el espectdculo, cumpliendo la normativa sobre
prevencion de riesgos laborales, proteccion medioambiental, produccién y gestién de residuos, entre
otras.

Unidades de competencia

UC1518_3: Planificar el desarrollo del proyecto de realizacién de vestuario para el espectdculo

UC1517_3: Documentar la historia y evoluciéon del vestir para su aplicacion en proyectos de
realizacion de vestuario para el espectaculo

UC1521_3: Transformar materiales textiles y no textiles para su aplicacién en la realizacion de
vestuario para el espectdculo

UC2357_3:  TRAZAR PATRONES FiSICOS DE MODELOS DE CONFECCION

UC2359_3: TRAZAR PATRONES POR MEDIOS INFORMATICOS

UC0913_3: DESARROLLAR EL MODELAJE DE PRENDAS SOBRE MANIQUI FiSICO Y/O VIRTUAL

UC1520_3: Ejecutar los procesos de corte, ensamblaje, pruebas y acabados de vestuario para el
espectaculo

Entorno Profesional

Ambito Profesional

Desarrolla su actividad profesional en el drea de confeccion en textil y piel dedicada a la realizacién de
vestuario para el espectaculo, en entidades de naturaleza publica o privada de cualquier tamafio, tanto
por cuenta propia como ajena, con independencia de su forma juridica. Desarrolla su actividad
dependiendo, en su caso, funcional y/o jerarquicamente de un superior. Puede tener personal a su
cargo en ocasiones, por temporadas o de forma estable. En el desarrollo de la actividad profesional se
aplican los principios de accesibilidad universal y disefio universal o disefio para todas las personas de
acuerdo con la normativa aplicable.

Sectores Productivos
Se ubica en el sector productivo industrial textil y cultural en los subsectores textil y confeccion, artes
escénicas.
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Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes
Los términos de la siguiente relacion de ocupaciones y puestos de trabajo se utilizan con cardcter
genérico y omnicomprensivo de mujeres y hombres.

e Patronistas de prendas de vestir

e Sastres a medida

e Modelistas de prendas de vestir

e Modistas a medida

Formacion Asociada (960 horas)

Modulos Formativos

MF1518 3: Proyecto de realizacion de vestuario para espectaculos (60 horas)

MF1517_3: Técnicas de gestion de informacion sobre historia y evolucién de la indumentaria
aplicada al vestuario para el espectaculo (60 horas)

MF1521 3: Técnicas de transformacion de materiales aplicados al vestuario de espectaculo (90
horas)

MF2357_3: TRAZADO DE PATRONES FiSICOS (180 horas)

MF2359 3: PATRONAIJE POR ORDENADOR (180 horas)

MF0913 3: TECNICAS Y MODELAJE DE PRENDAS SOBRE MANIQUI FiSICO Y/O VIRTUAL (90 horas)

MF1520_3: Procesos de corte y ensamblaje de vestuario para el espectaculo (300 horas)
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UNIDAD DE COMPETENCIA 1
Planificar el desarrollo del proyecto de realizacion de vestuario para el
espectaculo

Nivel:

3

Cédigo:  UC1518 3

Estado: Tramitacion BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

Extraer las caracteristicas del proyecto de vestuario para el espectaculo, a partir
del andlisis de los disefios de vestuario, para determinar los requerimientos
artisticos, criterios de estilo y género y necesidades técnicas y de produccion.
CR1.1 Los diseios se desglosan, en las piezas que los componen, en base a los figurines,
imagenes o indicaciones aportadas en el proyecto de vestuario para el espectaculo.

CR1.2 Los elementos que modifican la silueta del intérprete como estructuras, botargas, corsé
o cualquier otro elemento se estudian, interpretando los volimenes y formas del disefio para
adaptar el mas adecuado a los requerimientos exigidos en el proyecto de vestuario para el
espectaculo.

CR1.3 Las piezas que componen el traje se analizan, comprendiendo la intencién del disefio y
especificando los detalles no visibles, como prendas interiores, espaldas, entre otros.

CR1.4 Los requerimientos del espectdculo se analizan, planificando posibles soluciones a las
mutaciones de vestuario, cambios rapidos, cambios a vista de publico y efectos tales, como
vuelos o movimientos que requieran uso de arnés u otros elementos.

CR1.5 Los dispositivos especiales que deben ocultarse a la vista del publico se consideran,
coordinandose con el resto del equipo artistico, para proponer soluciones técnicas al uso de
petacas, baterias, microfonia, botargas, pelucas y postizos o, cualquier otro elemento ajeno al
vestuario que deba integrarse en el traje.

CR1.6 Los procesos de acabados se determinan, segun los requerimientos artisticos y técnicos
de los disefios, para lograr el resultado requerido en el proyecto de vestuario para el
espectaculo.

Adecuar las caracteristicas del proyecto de vestuario para el espectaculo,
logrando su ajuste a los criterios de estilo, género, necesidades técnicas y de

produccion.

CR2.1 Los requerimientos del espectaculo se analizan, en funcién del género o disciplina, para
planificar posibles soluciones en funcién del movimiento de los artistas, técnicas utilizadas por
los mismos, condicionantes técnicos del espectaculo y/o el espacio donde se representa, asi
como su modelo de explotacién.

CR2.2 El proyecto de vestuario para el espectaculo se ajusta, a partir del analisis de los disefios
y de los requerimientos de uso del traje en escena.

CR2.3 El proyecto de vestuario para el espectaculo se ajusta, a partir del andlisis de los disefos,
a los requerimientos del resto del equipo creativo de la obra, considerando la escenografia,
iluminacion, recursos audiovisuales, y resto de los componentes artisticos que intervienen en el
espectaculo.
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CR2.4 Las posibilidades de ejecucién del proyecto de realizacién de vestuario para el
espectaculo se valoran, aportando soluciones a los problemas técnicos y artisticos, en
coordinacién con el equipo artistico, técnico y de produccion del espectaculo.

CR2.5 Las necesidades de vestuario de ensayo para trabajar movimientos y/o escenas concretas
se integran, mediante su andlisis en la planificacion del proyecto de vestuario para el
espectaculo, para poder realizarlo en tiempo y forma.

Seleccionar los procesos, materiales y técnicas, analizando el proyecto de
vestuario para la realizacién de vestuario para el espectaculo.

CR3.1 Los procesos de realizacién y/o adaptacion y su punto de partida se eligen, en funcion de
las caracteristicas del proyecto de vestuario para el espectdculo, teniendo en cuenta el
calendario de trabajo y modelo de explotacién.

CR3.2 El trabajo en el taller se planifica, en funcién de si el vestuario para el espectaculo se
realiza a medida o no, si el proceso parte de materiales textiles o de trajes previamente
realizados o disponibles en el mercado, o si se utilizan técnicas mas artesanales y/o industriales
para cumplir con los plazos y requerimientos del proyecto de vestuario para el espectaculo.
CR3.3 Los materiales (textiles y no textiles) propuestos en el proyecto de realizacién de
vestuario para el espectdculo se seleccionan, en funcién de los requisitos técnicos, econdmicos y
artisticos, para garantizar que se adecuan al proyecto de vestuario para el espectaculo, con
criterios de sostenibilidad.

CR3.4 El tratamiento de los materiales, tales como tefiido, estampacion, o aplicacién de nuevas
tecnologias se elige, en funcion de las necesidades artisticas y técnicas del proyecto de vestuario
para el espectdculo, con la supervision del disefiador/a.

CR3.5 Las técnicas para obtener volumenes y formas se eligen, bajo la supervision del
departamento de disefio, teniendo en cuenta las caracteristicas del espectaculo en el que se va
a exhibir el vestuario.

CR3.6 Las soluciones técnicas que requieran de la experimentacién con nuevos materiales,
técnicas o aplicaciones se deciden, bajo la supervisién del departamento de disefio, trabajando
en equipo.

CR3.7 La secuenciaciéon de realizacion de los procesos se planifica, de acuerdo con las
necesidades del proyecto de vestuario, procesos escogidos y materiales y técnicas
seleccionados.

CR3.8 La ejecucion del vestuario para el espectaculo se planifica, en coordinacion con el equipo
artistico, técnico y de produccién del espectaculo, previendo las necesidades materiales y
humanas y teniendo en cuenta el protocolo sobre prevencion de riesgos laborales, asi como el
plan sobre produccién y gestidn de residuos y sostenibilidad medioambiental.

Gestionar la viabilidad del proyecto de vestuario para el espectaculo, en las
condiciones y plazo requeridos por la produccion.

CRA4.1 El espacio, equipamiento técnico y recursos humanos se comprueban, en el taller donde
se va a realizar el vestuario para el espectdculo, verificando que se dispone o se puede disponer
de ellos, durante el tiempo necesario para llevar a cabo el proyecto de vestuario para el
espectdculo, en base a la planificacion realizada.

CR4.2 La gestion de la adquisicién de materiales se determina, en funcion de la produccion,
para poder cumplir con los requerimientos del espectdculo, en coordinacidon con el equipo
artistico y equipo de produccién del espectdculo, proponiendo, en caso necesario, alternativas a
valorar en el caso de que hubiera que cambiar algin material por falta de stock, motivos
técnicos, motivos presupuestarios u otros condicionantes de la produccion.
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CR4.3 Las fases de produccidn, pruebas y fechas de entrega se proponen, con el margen
suficiente para prever y solventar cualquier imprevisto, asi como para cumplir con las
condiciones acordadas.

CR4.4 El calendario de trabajo se establece, en coordinacion con los responsables de
produccidn del espectdculo para la realizacién del vestuario, desglosando fases de adquisicion
de materiales, tratamiento de los mismos, patronaje y elaboracién de prototipos, pruebas de
vestuario o, fechas de entrega, plasmandolo en documentos, diagramas o aplicaciones
informaticas de planificacién.

CRA4.5 El calendario de trabajo y cumplimiento de sus fases se supervisan, a lo largo del
desarrollo del proyecto de vestuario para el espectaculo, comprobando que se va cumpliendo
con las fechas pactadas.

CRA4.6 El presupuesto de realizacidén del vestuario para el espectaculo se obtiene, en funcién de
la planificacidn realizada, considerando las necesidades de la produccion, coste del material,
stock disponible, gastos de envio, recursos humanos necesarios, tiempo disponible, gastos
derivados de las estructuras generales y, beneficio industrial correspondiente, en coordinacién
con el departamento de produccién del espectaculo.

RP5: Elaborar el cuaderno de vestuario para el espectaculo, para posibilitar el
desarrollo de los trajes, conforme a los requerimientos del disefio de vestuario.
CR5.1 Las anotaciones o sugerencias del disefiador/a se recogen, de forma ordenada, en el
cuaderno de vestuario para el espectaculo junto a cada uno de los figurines.

CR5.2 La documentacién sobre el desglose de las prendas, detalles no explicitos en el figurin y
requerimientos especiales de los trajes se clasifican, junto al disefio del que forman parte.
CR5.3 Las transformaciones de los disefios originales que corresponden a cada uno de los
intérpretes se documentan, graficamente y/o mediante texto.

CR5.4 Las prendas de cada uno de los figurines se desglosan, teniendo en cuenta los cambios y
prendas dobles necesarios en el vestuario para el espectdculo, para elaborar la documentacién.
CR5.5 Las fichas de medidas de los intérpretes y la fecha en la que fueron tomadas se recogen,
anotandolas en el cuaderno de vestuario para el espectaculo.

CR5.6 Las muestras de materiales, sus colores y texturas se anotan junto al disefio, respetando
las observaciones del disefiador/a de vestuario, para la ejecucién o reposicion del vestuario para
el espectdculo.

CR5.7 La documentacion técnica, fotografica y plastica aportada por el disefiador/a, taller de
realizacién de vestuario para el espectaculo, asi como los proveedores externos, y la generada
en el proceso se recoge, archivandola en el cuaderno, para facilitar la comunicacién y la puesta
en escena.

CR5.8 Las instrucciones y/o recomendaciones de lavado, conservacion y reparacién de las
prendas realizadas se incluyen, manual o informaticamente, en el cuaderno de vestuario para el
espectdculo, en base a las instrucciones especificas de los proveedores de materiales, para su
comunicacioén a las sastrerias u otros responsables de almacenar y tratar las prendas.

CR5.9 La elaboracién del vestuario de espectaculo, a partir de la documentacidn obtenida se
desarrolla, con criterios de sostenibilidad, reciclando tanto materiales como prendas
almacenadas para su utilizacién en el proyecto de vestuario para el espectaculo.

Contexto profesional

Medios de produccién
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Disefios del proyecto artistico de un espectaculo. Disefios basados en fotografias u otras fuentes.
Dibujos técnicos del vestuario. Sistemas de archivo. Muestras de materiales. Calendarios de trabajo.
Presupuestos.

Productos y resultados

Caracteristicas del proyecto de vestuario para el espectaculo extraidas. Caracteristicas del proyecto de
vestuario para el espectaculo adecuadas. Procesos, materiales y técnicas seleccionados. Viabilidad del
proyecto de vestuario para el espectaculo gestionada. Cuaderno de vestuario para el espectaculo
elaborado.

Informacion utilizada o generada

Figurines. Cuadernos o biblias de vestuario. Libretos, partituras o guiones. Documentacion grafica y
técnica. Fotografias. Muestras de materiales. Archivos de cuadernos de vestuario. Cuaderno de
vestuario. Fichas técnicas. Dibujos técnicos. Muestras de materiales. Agenda de proveedores. Agenda de
clientela. Protocolo sobre prevencion de riesgos laborales. Plan sobre produccion y gestidon de residuos.
Plan sobre sostenibilidad medioambiental. Normativa sobre prevencion de riesgos laborales. Normativa
sobre produccidn y gestién de residuos.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 2
Documentar la historia y evolucion del vestir para su aplicacion en proyectos de
realizacion de vestuario para el espectaculo

Nivel:

3

Cédigo:  UC1517 3

Estado: Tramitacion BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

Diferenciar la evolucion de la indumentaria, en relacién con su momento
histérico para su aplicacion en proyectos de vestuario para el espectaculo.

CR1.1 La intencidn y contexto de los figurines se comprenden, relacionando el momento
histérico y cultural con la evolucion de la indumentaria y del espectéculo.

CR1.2 Los momentos histdricos y usos del vestido se investigan, consultando en bibliotecas,
archivos, museos, fisica o digitalmente, para la configuracidon de un proyecto de realizacion de
vestuario para el espectéaculo.

CR1.3 La influencia en la indumentaria de factores tales como clima, materiales, tecnologias
disponibles, tradiciones, posicidn social, entre otros, se localiza, en diferentes épocas y lugares,
relacionandolos con la evolucién del traje, para su aplicacidon en proyectos de vestuario para el
espectaculo.

CR1.4 El contexto cultural del momento de la historia del vestido y del especticulo se
considera, sintetizando sus caracteristicas, en un proyecto de vestuario para el espectaculo, con
el objetivo de participar en una interlocucion fluida y coherente con el departamento de
vestuario y, en su caso, con direccion artistica del espectaculo.

CR1.5 Los aspectos constitutivos del vestuario para el espectaculo se observan,
diferencidandolos por su tipologia y estructura, en funcién del destino, modo y uso, segun las
variables artisticas y técnicas del espectaculo.

CR1.6 Las técnicas y materiales utilizados en la realizacidon de vestuario para el espectaculo de
distintas épocas y tipos de espectaculo se tienen en cuenta, valorando su funcionalidad y
visibilidad, para lograr recrearlos en proyectos de vestuario para el espectaculo.

Seleccionar informacidn relacionada con la evolucién de la indumentaria y sus
usos, consultando fuentes de informacion (bibliotecas, archivos, museos, entre
otras) fisica o digitalmente, para identificar formas y estilos aplicables a Ia
reproduccién de prendas que conforman un modelo de época.

CR2.1 Los elementos que conforman el traje de época se identifican, desglosando sus
componentes para adaptarlos al proyecto de realizacién de vestuario para el espectdculo
conforme al momento histérico.

CR2.2 Las formas y estilo de las prendas se comparan, entre si, para seleccionar las mas
adecuadas para recrear con el vestuario un momento histdrico determinado, teniendo en
cuenta las soluciones técnicas previstas.

CR2.3 Los componentes del traje se identifican, clasificandolos, ordenadamente, para asesorar
y reproducir el vestuario para el espectaculo de un grupo social en un momento dado.
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CR2.4 Las costumbres y usos en el vestir en diferentes épocas se sintetizan, a partir de la
documentacion consultada, para desglosar e interpretar el diseio y proceder a la realizacion.
CR2.5 Los cambios en la utilizacion de colores, volumenes, tejidos, disefios y materiales se
buscan, en fuentes especializadas, identificando sus caracteristicas, para su aplicacién en la
realizacién de vestuario para el espectaculo de un proyecto artistico.

CR2.6 Las técnicas y materiales de indumentaria histérica y de otros espectaculos y sus
caracteristicas se reconocen, analizando su aspecto, para su aplicacion en proyectos de
realizaciéon de vestuario para el espectaculo.

RP3: Identificar las proporciones del traje respecto a la figura humana y la evolucién
de las siluetas, para asociarlos a una época determinada y adaptarlos a los
proyectos de realizacion de vestuario para el espectdaculo.

CR3.1 Las proporciones del traje se reconocen, en funcion de la época en la que se llevan, para
seleccionar las prendas capaces de recrear distintos momentos histdricos.

CR3.2 La transformacién de la silueta del modelo se propone, incorporando los criterios
estéticos que permitan la adaptacion a la moda de una época determinada.

CR3.3 Las proporciones del traje se detallan, teniendo en cuenta la silueta del intérprete y los
criterios artisticos u otros requerimientos del mismo.

CR3.4 Las variaciones en las proporciones requeridas por la utilizacién del traje, por mas de un
intérprete se consideran, para su aplicacion en escena, siguiendo el criterio artistico.

CR3.5 La evoluciéon de la silueta y sus caracteristicas morfoldgicas se diferencian, a partir del
contexto cultural donde se han producido, y en funcién de los distintos momentos de la historia
de la indumentaria.

CR3.6 La evoluciéon de los procedimientos técnicos (patronaje, confeccion) utilizados en la
elaboracion de las prendas de época se identifican, a partir de la documentacién histérica, para
aplicarlos y adaptarlos en proyectos de vestuario para el espectaculo.

RP4: Elaborar el archivo documental de un proyecto de vestuario para el espectaculo,
recopilando y ordenando el material en soporte fisico o digital, para su posterior
consulta.

CR4.1 La documentacidn se busca, en soporte fisico o digital, para satisfacer las necesidades de
informacidn del proyecto de realizacidn de vestuario para el espectaculo y facilitar su desarrollo.
CR4.2 El material necesario para llevar a cabo el proyecto de realizacion de vestuario se
selecciona, teniendo en cuenta las caracteristicas, destino y uso del mismo.

CR4.3 El fondo documental actualizado sobre evolucidon de la moda y del vestuario para el
espectaculo, asi como su terminologia técnica se procesa, clasificando y conservando la
informacidn para su aplicacidn en proyectos de realizacidon de vestuario para el espectaculo.
CR4.4 Los recursos disponibles en archivos museisticos dedicados al traje y su evolucién, asi
como en repositorios digitales de instituciones dedicadas a la documentacidon teatral se
exploran, en funcion de los requerimientos del espectaculo para seleccionar los que se vayan a
aplicar en el proyecto de realizacién de vestuario para el espectaculo.

CR4.5 La documentacién generada en cada proyecto de vestuario para el espectaculo se
archiva, de acuerdo a los criterios de organizacidon acordados con el equipo, para facilitar su
reutilizacién en otros proyectos de vestuario.

Contexto profesional

Medios de produccidn
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Bibliografia. Fotografias. Imdgenes de indumentaria de distintas épocas. Museos del traje y del
espectaculo. Museos de pintura y grabados. Almacenes de vestuario. Archivos de documentacion sobre
indumentaria, patronaje, confeccidon y materiales en distintos soportes. Muestrarios: materias primas y
fornituras. Equipos: ordenadores personales en red local con conexidn a Internet. Diferentes fuentes de
informacidn -fisica o digital-, revistas, internet/intranet, entre otras.

Productos y resultados

Evolucién de la indumentaria diferenciada. Informacion relacionada con la evolucién de la indumentaria
y sus usos seleccionada. Proporciones del traje identificadas. Archivo documental de un proyecto de
vestuario para el espectaculo elaborado.

Informacion utilizada o generada

Documentacion en diversos soportes de: historia del traje, del retrato y del grabado; historia del arte,
historia del vestuario de espectaculo. Evolucién de los tejidos. Patronaje. Patronaje histérico y de tipos
de espectaculo. Documentacién sobre las costumbres y usos del vestir. Revistas especializadas. Libros
especializados, internet, exposiciones y ferias, hemerotecas, videotecas, entre otros. Documentacién de
técnicas y materiales. Documentacion grafica y escrita sobre la historia de la indumentaria relacionada
con proyectos de vestuario para espectaculos. Documentacién histérica de la indumentaria para
incorporar al cuaderno de vestuario. Normativa sobre prevencién de riesgos laborales. Normativa sobre
proteccion medioambiental.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 3
Transformar materiales textiles y no textiles para su aplicacion en la realizacion de
vestuario para el espectaculo

Nivel:

3

Cédigo:  UC1521_3

Estado: Tramitacion BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

Obtener estructuras y texturas con materiales textiles y no textiles, para lograr
los elementos planteados en el diseiio de vestuario para el espectaculo.

CR1.1 La ubicacion de las estructuras y texturas en los trajes se localizan, a partir de la
observacién de los disefios que componen el vestuario para el espectaculo.

CR1.2 El material y técnica de ejecucidn de la estructura y texturas se seleccionan, teniendo en
cuenta el uso y destino del traje en el espacio escénico.

CR1.3 Las estructuras de vestuario para el espectdculo utilizadas en otros espectaculos o
representaciones se analizan, teniendo en cuenta su funcionalidad y resultado estético, para
reproducir su técnica de ejecucidon y adaptarla o mejorarla en el proyecto de realizacién de
vestuario para el espectaculo.

CR1.4 Las texturas y efectos de volumen se obtienen, a partir de materiales y técnicas
especificos, para lograr el efecto planteado en el disefio.

CR1.5 La estructura seleccionada se forra o acaba, seleccionando la técnica mas adecuada a las
necesidades del traje, para que cumpla con los requerimientos del disefio del vestuario para el
espectaculo.

CR1.6 Los nuevos materiales y técnicas se experimentan, para mejorar la eficacia de las
estructuras y texturas, teniendo en cuenta la seguridad en su manipulacién y su funcionalidad.
CR1.7 La funcionalidad de las estructuras y texturas creadas se comprueba, durante las pruebas
a los intérpretes y en los ensayos, garantizando que se pueden realizar movimientos especificos
y la seguridad de sus anclajes, a fin de ejecutar su adaptacién y posibles correcciones, en su
caso.

Supervisar y, en su caso, tefiir tejidos, pieles, fibras, trajes, entre otros materiales,
con criterios de calidad y seguridad, para lograr la fidelidad al color previsto en el
disefio de vestuario para el espectaculo.

CR2.1 El proceso de tintura manual aplicado en trajes, y tejidos, pieles, fibras, entre otros
materiales y los procedimientos a seguir: fases de tintura y tipo de colorante, diagrama
temperatura-tiempo, entre otros, se prevén, a partir del reconocimiento de las técnicas y
materiales que intervienen en el proyecto de vestuario para el espectaculo, para obtener el
color previsto en el disefo.

CR2.2 Las pruebas de tintura manual se obtienen, en muestras, aplicando las técnicas vy
procedimientos necesarios para lograr los tonos y efectos de color propuestos en el disefio.
CR2.3 Las muestras obtenidas se seleccionan, conforme al disefio del vestuario para el
espectaculo, con el objetivo de aplicarlas definitivamente al traje y sus complementos, teniendo
en cuenta el comportamiento del material, su uso y visibilidad en el espectaculo.
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CR2.4 Las muestras y resultados de las pruebas de tintura manual de los materiales se
organizan, para establecer los procesos necesarios, asi como para realizar calculos de
disoluciones y dosificacion de productos quimicos, archivando la informacién generada para
incorporar en el cuaderno de vestuario para el espectaculo.

CR2.5 Los baiios tintéreos se preparan, seleccionando los equipos, utiles, productos quimicos y
colorantes de tintura manual, a partir de la interpretacion de la ficha técnica, siguiendo el
protocolo sobre disolucién y etiquetado, y de acuerdo al protocolo sobre prevencion de riesgos
laborales y proteccién medioambiental.

CR2.6 Los materiales se introducen, en los bafos tintéreos, previamente preparados,
asegurando la absorcidn vy fijacién regular del color, cumpliendo el protocolo sobre prevencién
de riesgos laborales y proteccion medioambiental, documentando los procesos en el cuaderno
de vestuario para el espectdculo, a fin de facilitar su mantenimiento y eventual reproduccion.
CR2.7 Los productos se almacenan, manipulandolos con los Equipos de Proteccién Individual
(EPI) especificos, criterios de caducidad, orden de consumo, y proteccion medioambiental,
minimizando los recursos y gestionando los residuos para facilitar su reutilizacidn.

Supervisar y, en su caso, aplicar pintura textil y otras técnicas de estampacion
con criterios de calidad, para lograr el efecto requerido en el disefio del vestuario
para el espectaculo.

CR3.1 La técnica y material se eligen, de acuerdo con la intencién del disefio y las condiciones
de exhibicion del traje en escena, con la revision del figurinista.

CR3.2 Las técnicas de impresion y aplicacién de nuevas tecnologias se gestionan, seleccionando
la mas adecuada a los requerimientos de las necesidades de la produccién de vestuario para el
espectaculo.

CR3.3 Los estampados o dibujos del tejido se transforman, aplicando la pintura seleccionada,
adecuandose al proyecto de vestuario.

CR3.4 Las plantillas, pantallas y vectoriales se obtienen o adquieren, fisica y/o digitalmente, a
partir de la reproduccién del dibujo del figurin o de la documentacion aportada junto con el
disefio para el espectaculo.

CR3.5 Las técnicas y productos de pintura textil se utilizan, de acuerdo a la documentacion
técnica, atendiendo al protocolo sobre prevencion de riesgos laborales y proteccion
medioambiental.

CR3.6 Los productos se almacenan, manipulandolos con Equipos de Proteccién Individual (EPI)
especificos, criterios de caducidad, orden de consumo, gestion de residuos y proteccion
medioambiental.

CR3.7 La documentacidn generada en el proceso de aplicacidon de pintura textil y otras técnicas
de estampacidn se archiva, adjuntandola al cuaderno de vestuario para el espectaculo, con el fin
de facilitar el mantenimiento, restauracién o reproduccién del vestuario para el espectaculo.

Supervisar y, en su caso, aplicar materiales no textiles en los trajes, garantizando
que se aplican los procesos de acuerdo con los criterios estéticos y de durabilidad
establecidos, para lograr los efectos marcados en el disefio del vestuario para el
espectaculo.

CR4.1 La técnica se selecciona, teniendo en cuenta las condiciones de visibilidad y exhibicion de
los trajes en la escena y, de acuerdo con el diseio del vestuario para el espectaculo.

CR4.2 Las técnicas se aplican, siguiendo las instrucciones de manipulacién, para lograr el efecto
artistico que se busca en el disefio del vestuario para el espectaculo, documentando los
procesos en el cuaderno de vestuario.
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CR4.3 Los materiales no textiles se aplican, seglin las normas sobre manipulacion de los
productos y teniendo en cuenta el plan sobre produccién y gestidon de residuos para evitar
riesgos personales y medioambientales.

CR4.4 Los materiales se experimentan, para lograr los efectos artisticos planteados en el disefio
del vestuario para el espectaculo, teniendo en cuenta su mantenimiento y durabilidad.

CR4.5 Los moldes y modelado de materiales se obtienen, logrando los efectos estéticos
previstos en el proyecto de vestuario para el espectaculo, para conseguir los volumenes y
texturas deseados y su incorporacion al traje.

RP5: Supervisar y, en su caso, aplicar técnicas de ambientacidn y envejecimiento de
prendas o materiales, bajo la supervisién del departamento de vestuario para el
espectdculo, a fin de lograr los efectos requeridos en el proyecto de vestuario

para el espectaculo.

CR5.1 La técnica de envejecimiento se selecciona, a partir del requerimiento del disefio del
vestuario para el espectaculo y la puesta en escena, comprobando su eficacia antes de su
aplicacion al traje.

CR5.2 Las herramientas, materiales y utensilios (cepillos de alambre, tijeras, lijas, ceras,
jabones, pigmentos y colas, entre otros) se seleccionan, a partir de la técnica de aplicacion y de
acuerdo con los requerimientos del disefio del vestuario para el espectaculo.

CR5.3 Las técnicas de envejecimiento por deterioro de las partes visibles del traje se aplican,
comprobando la durabilidad del vestuario durante el tiempo previsto de explotacidn,
atendiendo al protocolo sobre prevencién de riesgos laborales y proteccion medioambiental,
documentando las técnicas aplicadas.

Contexto profesional

Medios de produccidn

Documentacion de diversas técnicas de transformaciéon de materiales. Fichas técnicas de productos.
Equipos de Proteccidn Individual (EPI). Mesas de dibujo. Equipos informaticos con programas de disefio
y patronaje. Piletas. Equipos de plancha. Lavadoras. Secadoras. Maniquies fisicos y/o virtuales, entre
otros soportes. Herramientas y Utiles de dibujo, pintura, entre otras técnicas. Utiles y herramientas de
ferreteria, costura y corte. Muestrarios de materiales.

Productos y resultados

Estructuras y texturas obtenidas. Tejidos, pieles, fibras, trajes, entre otros materiales, supervisados y, en
su caso, tefiidos. Pintura textil y otras técnicas de estampacion supervisadas y, en su caso, aplicadas.
Materiales no textiles supervisados y, en su caso, aplicados. Técnicas de ambientacidn y envejecimiento
de prendas o materiales supervisados y, en su caso, aplicados.

Informacion utilizada o generada

Normativas sobre prevencién de riesgos laborales. Figurines. Documentacidon grafica y técnica.
Manuales de uso de herramientas, materiales y equipos. Cuaderno de vestuario. Documentacién técnica
en diversos soportes. Fichas técnicas. Documentacién técnica para el cuaderno de vestuario. Plan de
trabajo. Protocolo sobre prevencion de riesgos laborales. Plan sobre produccién y gestion de residuos.
Plan de sostenibilidad medioambiental. Normativa sobre prevencion de riesgos laborales. Normativa
sobre produccidén y gestion de residuos.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 4
TRAZAR PATRONES FiSICOS DE MODELOS DE CONFECCION

Nivel:

3

Codigo:  UC2357 3
Estado: BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

RP3:

Tomar las medidas de los modelos, clientela, intérpretes u objetos, de acuerdo
con las caracteristicas morfoldgicas y modelo establecido, para el desarrollado de
prendas de vestir.

CR1.1 Las medidas de los modelos, clientela, intérpretes u objetos se toman, directamente
sobre la clientela, analizdndola previamente con el maximo de parametros posibles,
sintetizando las proporciones y dimensiones del sujeto, para facilitar la ejecucién del patronaje.
CR1.2 La ficha técnica de medidas de la clientela se elabora, datandola en la fecha en la que se
obtienen, archivandola posteriormente, para facilitar el desarrollo del patrén, asi como su
utilizacidn para otras prendas posteriores.

CR1.3 La talla de la clientela se determina, en funcién de sus medidas, permitiendo
esquematizar las proporciones y correlaciones que componen la prenda.

Preparar los materiales y herramientas necesarias para la obtencién de los
patrones, a partir del andlisis del diseno.

CR2.1 Los materiales se seleccionan, preparandolos segun las especificaciones técnicas del
disefio aceptado, optimizando las cantidades necesarias para elaborar el proyecto de vestuario.
CR2.2 Los materiales se calculan, comprobando previamente, las existencias del almacén,
posibilidades de reutilizacién, asi como aplicando criterios de rentabilidad y calidad.

CR2.3 Las adquisiciones de materiales se planifican, con el tiempo suficiente, disponiéndolas de
tal manera que garanticen la continuidad del proyecto de vestuario en las mejores condiciones
calidad-precio.

CR2.4 Las herramientas y materiales necesarios para el patronaje se preparan, optimizando el
tiempo de ejecucidn del proyecto de vestuario.

Trazar el patrén base para un modelo, persona o talla determinada, teniendo en

cuenta los tejidos, materiales y accesorios elegidos para la creacidn del vestuario.
CR3.1 Las medidas se obtienen de las tallas normalizadas o, en su caso, de la toma de medidas
de la clientela o modelo, teniendo en cuenta el articulo a confeccionar.

CR3.2 Las costuras, holguras, ensanches, embebidos, entre otros se determinan, en funcién del
tejido, tipo de confeccion y vestibilidad, para agilizar el proceso de trazado del patrén y facilitar
el corte.

CR3.3 Los patrones base se trazan, siguiendo las especificaciones técnicas del disefio original y
ajustandose a las medidas tomadas a la clientela o modelo.

CR3.4 Las piezas del patréon del modelo se nombran, identificdndolas segin especificaciones de
la empresa.
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CR3.5 Los patrones se recortan, siguiendo el perfil del trazado, para facilitar su posterior
transformacion.

Transformar el patron base para obtener las formas y volumenes requeridos por
las proporciones del modelo, aplicando margenes de costura y referencias de
corte y confeccidn, a fin de facilitar la realizacion del prototipo.

CR4.1 El patrén base a utilizar para la transformacion se selecciona, teniendo en cuenta las
caracteristicas del modelo especificadas en la ficha técnica.

CR4.2 Las transformaciones requeridas del modelo se plantean, sobre los patrones base,
controlando las variables técnicas y artisticas (deformaciones, desarrollo, vaciados de pinzas,
armonia estética, gusto artistico, entre otros), respetando las formas y volimenes del disefio
original.

CRA4.3 El patron base se despieza, siguiendo el trazado sefalizado, asegurando la forma de cada
pieza.

CRA4.4 Las piezas obtenidas se verifican, comprobando la coincidencia de las lineas de unién y la
concordancia de sus dimensiones con lo establecido en la tabla de medidas.

CRA4.5 La informacion correspondiente a las piezas del patrén (nombre, nimero de piezas, talla,
material, entre otros) se posiciona, en un lugar visible, siguiendo los protocolos sobre
referenciado de patrones de la empresa.

Comprobar el ajuste de los patrones definitivos, a partir de la prueba en blanco o
toile u otros materiales, verificando que responde a las caracteristicas definidas

en el proyecto de vestuario.

CR5.1 El tejido para la prueba se elige, teniendo en cuenta sus caracteristicas en peso y
comportamiento, de manera que sea lo mas parecido posible al seleccionado para la prenda
definitiva.

CR5.2 El juego de patrones o piezas del patrén del modelo se distribuyen, sobre el tejido de
prueba o glasilla, disponiendo cada parte segln las indicaciones que contienen para el marcado
y corte, a fin de detectar posibles incidencias técnicas y estéticas en relacidn al proyecto de
vestuario.

CR5.3 La prenda de prueba (toile u otros materiales) se prueba, comprobando que el tallaje,
dimensiones, caida del tejido, volumen, efectos de movimiento, entre otros elementos,
concuerda con el modelo solicitado, verificando con el disefio que la idea ha sido interpretada
para lograr los requerimientos del disefio.

CR5.4 Las correcciones se marcan, en la prenda de prueba (toile u otros materiales), durante la
prueba al modelo para lograr ajustar con precisién su forma, transcribiendo los cambios al
patrén en plano.

CR5.5 Las posibles modificaciones y ajustes efectuados durante la prueba se transcriben a los
patrones, garantizando su rectificacion mediante ajuste, aplomos, entre otras posibles
rectificaciones.

CR5.6 Las marcas y sujeciones con alfileres en la prenda procedente de la prueba o
transformacion se sefialan, para su afinado, aplicando las puntadas a mano en cada caso.

CR5.7 Las piezas afinadas del patrén se sefializan, una por una, comprobando que se ajustan al
modelo requerido en el disefio, para conseguir el efecto previsto en el proyecto de vestuario,
asegurando su durabilidad.
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RP6: Organizar los patrones principales, secundarios y auxiliares, garantizando que se
generan las piezas del modelo, para facilitar su posible reutilizacién.
CR6.1 Los patrones principales del modelo ya afinados y rectificados, en su caso, se organizan,
por su nomenclatura principal (delantero, espalda, entre otros), a fin de generar el resto de
patrones secundarios y auxiliares necesarios para la prenda definitiva.
CR6.2 El ajuste de lineas y cortes en patrones y plantillas auxiliares se verifican, comprobando
recorridos, marcas, aplomos, entre otros, para que sean técnicamente viables y no generen
modificaciones que desvirtien el modelo.
CR6.3 Las especificaciones técnicas y de nomenclatura de las piezas del patrén se comprueban,
verificando que coinciden con los requerimientos del disefio original, a fin de facilitar el proceso
de ensamblaje.
CR6.4 La conservacion y archivo de los patrones del modelo se garantiza, mediante la
utilizacién de materiales duraderos (cartén, plastico, entre otros) y/o medios informaticos.

Contexto profesional

Medios de produccion

Muestrario de materiales, componentes y modelos. Cuadernos de vestuario. Agenda de proveedores.
Mesas de dibujo. Mesas de corte. Herramientas y Utiles de marcado, corte y confeccién. Maniquies
fisicos y/o virtuales. Fichas técnicas. Maquinas de coser y accesorios. Equipo de planchado. Equipo de
confeccidén. Tejidos y otros materiales. Tabla de medidas. Lavadora. Secadora. Equipos informaticos con
programas de disefio y patronaje. Utiles de dibujo, trazado de patrones y corte. Reglas, cinta métrica,
papel, cartulina. Alfileres.

Productos y resultados

Medidas de los modelos, clientela, intérpretes u objetos tomadas. Materiales y herramientas
preparados. Patron base trazado. Patron base transformado. Ajuste de los patrones definitivos
comprobado. Patrones principales, secundarios y auxiliares organizados.

Informacidn utilizada o generada

Cuaderno de vestuario. Plan y calendario de trabajo. Fichas de medidas del modelo. Fichas técnicas.
Figurines. Materiales textiles y no textiles. Muestrario de materias primas y fornituras: caracteristicas y
disponibilidad. Tabla de medidas. Ficha de medidas del modelo, clientela, interprete u objeto.
Documentacién técnica, entre otras, para el cuaderno de vestuario. Patrones de modelos. Prototipos.
Toiles, glasillas, entre otros materiales. Patrén del modelo. Despiece de prenda. Marcada prototipo.
Ordenes de trabajo. Archivo de patrones de modelos. Agenda de proveedores y clientela. Informacién
del resultado del trabajo. Incidencias. Normativa sobre tallas para prendas de vestir. Normativa sobre
prevencion de riesgos laborales. Normativa sobre protecciéon medioambiental. Normativa sobre
produccidn y gestion de residuos.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 5
TRAZAR PATRONES POR MEDIOS INFORMATICOS

Nivel:

3

Codigo:  UC2359 3
Estado: BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

RP3:

Convertir patrones fisicos de articulos de confeccidon a formato digital, para su
uso en el sistema informatico, verificando que no se desvirtien sus formas ni sus
dimensiones.

CR1.1 La carta de escala se crea, a partir del patrdon realizado en mesa, marcando las partes del
contorno y de la superficie interna que son necesarias para introducirlo en el sistema
informatico (lineas rectas, curvas, puntos de escala, sefiales, marcas, aplomos, entre otros).
CR1.2 Los patrones a pasar al sistema informatico se fijan, sobre el tablero digitalizador,
comprobando que estan situados sobre su area activa.

CR1.3 Los datos de cada patrén se introducen mediante cursor, respetando su informacion y
puntos relevantes (piquetes, angulos, puntos de curva, entre otros), siguiendo el orden
establecido por el sistema.

CR1.4 Los patrones se convierten a formato digital, mediante captura de imagen, situdndolos
sobre un material con marcas especiales y utilizando escaner o cdmara digital.

CR1.5 Los patrones se trazan sobre mesa interactiva, convirtiéndose automadticamente a
formato digital.

Trazar patrones base, utilizando medios informaticos, para crear nuevos modelos

o completar los existentes en la base de datos.

CR2.1 Las nuevas lineas del patrén base se crean, a partir de una tabla de medidas, utilizando
los comandos existentes (rectas, curvas, poligonos, entre otros), y siguiendo el orden
establecido por el sistema (sentido de las agujas del reloj, orientacién de las lineas, entre otros).
CR2.2 Las marcas de referencia del patron (hilo, piquetes, taladros, entre otros) se sitan,
siguiendo los protocolos del sistema utilizado, comprobando que se adapta a las exigencias de la
empresa.

CR2.3 Los recorridos y formas de las piezas creadas se cotejan con la ficha del modelo,
comprobando su coincidencia.

CR2.4 Las marcas de referencia interiores y exteriores (aplomos, hilo, marcas de posicion, entre
otros) se posicionan, asegurando que cada pieza tenga la informaciéon requerida segun la ficha
técnica del modelo.

CR2.5 El patrén base creado se nombra, segun la ficha técnica, asegurando su almacenamiento
en la base de datos.

Transformar los patrones existentes en la base de datos, para obtener el patrén
prototipo de confeccidn, segun el disefio, verificando sus recorridos, dimensiones
y ajuste.
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CR3.1 Los patrones base a transformar se localizan, en la base de datos, extrayéndolos para su
utilizacion.

CR3.2 El patrén a utilizar se coteja, con los datos establecidos en la ficha técnica del modelo
(set de talla, talla, tipo de pieza, entre otros), midiendo, en su caso, recorridos y dimensiones.
CR3.3 El patron base se transforma, para obtener el patréon prototipo, moviendo los puntos
criticos (piquetes, angulos, puntos intermedios, entre otros) y verificando su coincidencia con la
ficha de modelo.

CR3.4 Las nuevas lineas de un patrén se crean, utilizando los comandos predeterminados vy
siguiendo el orden establecido por el sistema (sentido de las agujas del reloj, orientacidn de las
lineas, eje de coordenadas, entre otros).

CR3.5 Las modificaciones realizadas en el patrén base se comprueban, cotejando su
correspondencia con el modelo.

CR3.6 Los patrones secundarios y auxiliares (plantillas, forro, entretelas, entre otros) se
generan, a partir del patrén del modelo, aplicando los margenes de costura, segun las
necesidades de montado o confeccidon del articulo.

CR3.7 Los nuevos patrones se nombran, segun la informacion de la ficha técnica,
almacendndolos en la base de datos.

Aplicar los incrementos de escalado, para obtener patrones de diferentes tallas,
utilizando rango de tallas, tabla de medidas o archivo de datos.

CR4.1 El rango de tallas o tabla de medidas se crea, en la base de datos, en funcién de la talla
comercial que se va a obtener en la produccion.

CR4.2 Las normas de escala se generan, segun los incrementos obtenidos del rango de tallas o
la tabla de medidas, seleccionando las necesarias para escalar cada punto del patrén.

CRA4.3 Los puntos de escala del patrén (normas) se mueven, atendiendo al eje de coordenadas,
aplicando los incrementos establecidos en la carta de escala o tabla de incrementos.

CR4.4 Los patrones generados de las tallas del modelo se verifican, comprobando su
coincidencia en dimensiones y recorridos.

CR4.5 Las tallas de los patrones generados se comprueban, constatando su correspondencia
con los datos del rango de tallas o la tabla de medidas especificados en la ficha técnica.

CR4.6 Los patrones correspondientes a cada talla se verifican, asegurando la informacién e
identificacion (marcas de posicion, marcas de referencia, entre otras) y almacenandolos en la
base de datos.

Utilizar marcadas de referencia, obteniendo datos de consumo del material en
una talla media, para prever costes, rentabilidad y previsiones de materiales.
CR5.1 La marcada bdsica se obtiene, de la base de datos, comprobando que esta compuesta al
menos de un articulo de talla media por modelo.

CR5.2 El consumo de material se estudia, utilizando material liso sin pelo, color unitario, ancho
minimo garantizado por el fabricante, entre otros, seleccionando de los resultados obtenidos la
opcién que ofrece una mejor relacion calidad-precio y mayor rentabilidad.

CR5.3 El rendimiento del material se obtiene, realizando simulaciones con una marcada basica,
repitiendo el proceso con dos tallas medias en caso de obtener un rendimiento de consumo
muy bajo debido a la tipologia del modelo y para su mejora.

CR5.4 El desglose detallado de los datos resultantes se registra, en la ficha técnica, utilizando la
informacidn como base y orientacién para la eleccién de materiales, proveedores e incluso
proceso de produccion.
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Contexto profesional

Medios de produccion

Equipos informdticos. Mesa de digitalizacion. Cursor digitalizador. Mesa interactiva. Escaner. Panel
especial de digitalizacién. Camara digital. Estacion grafica interactiva de alta resolucion (teclado,
monitor, pantalla grafica). Plétter de dibujo. "Software" especifico de patronaje. Téner. Papel para
plétter. Plastico.

Productos y resultados

Patrones fisicos de articulos de confeccidon convertidos a formato digital. Patrones base trazados.
Patrones existentes en la base de datos transformados. Incremento de escalados aplicados. Marcadas
de referencia utilizadas.

Informacidn utilizada o generada

Informacién incluida en patrones fisicos. Ficha técnica de modelo. Ficha técnica del tejido. Rango de
tallas. Tabla de medidas e incrementos. Archivos de patrones base, modelo, secundarios y auxiliares.
Ficha técnica de consumo de material. Normativa legal y técnica para trabajar con medios informaticos.
Normativa sobre prevencién de riesgos laborales. Normativa sobre proteccién medioambiental.
Normativa sobre produccién y gestion de residuos.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 6
DESARROLLAR EL MODELAJE DE PRENDAS SOBRE MANIQUI FiSICO Y/O VIRTUAL

Nivel: 3
Cdodigo:  UC0913 3
Estado: BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Preparar el maniqui fisico y/o virtual y los materiales necesarios para crear el
disefio mediante modelado, facilitando el proceso.
CR1.1 El maniqui fisico y/o virtual se selecciona, a partir de la ficha técnica del modelo,
comprobando que se ajusta a la talla y dimensiones.
CR1.2 Los puntos y lineas basicas del modelo se sefialan, sobre la estructura o anatomia del
maniqui fisico y/o virtual, marcando las necesarias (pecho, cintura, centro, entre otras) segun el
disefio.
CR1.3 El modelaje se desarrolla, con el mismo género que viene identificado en el disefio,
seleccionando, en su caso, el mas parecido posible en cuanto a sus caracteristicas.
CR1.4 Las lineas de referencia (urdimbre y trama) se marcan, sobre el material de forma visible,
identificandolas mediante lapices o hilo de colores, fisicos y/o digitales.

RP2: Ajustar el material sobre el maniqui fisico y/o virtual, dando la forma y el
volumen, para obtener la toile.
CR2.1 Los materiales se aplican, sobre el maniqui fisico y/o virtual, controlando las marcas de
referencia, proporciones y detalles que definen las partes del modelo.
CR2.2 El material se manipula, fisica y/o virtualmente, (estirar o encoger, entre otros)
ajustandolo de modo que se pueda mover o separar facilmente.
CR2.3 EI material se sujeta, mediante alfileres, en el caso de utilizar maniqui fisico;
consiguiendo las formas y volimenes requeridos por el diseiio, permitiendo su movimiento y
separacion facilmente.
CR2.4 Las dimensiones y recorridos se miden, fisica y/o digitalmente, comprobando que se
ajustan a los establecidos en la ficha de disefio.
CR2.5 Las lineas de referencia (pecho, hombros, cintura, costado, escote, cadera, entre otras) y
sefializaciones para complementos, aplomos y costuras se marcan, sobre la toile, otros
materiales o, digitalmente, aportando informacidn para el despiece en plano.
CR2.6 El modelo terminado sobre el maniqui fisico y/o virtual se dibuja, fotografia o archiva
digitalmente, quedando reflejado el disefio en formato fisico y/o digital para poder reproducirlo
posteriormente.
CR2.7 Los abullonados, tejidos modelados, drapeados, entre otros, se sujetan, con costuras,
fisicas o virtuales, respetando la forma modelada y asegurando su eficacia y calidad.

RP3: Copiar las piezas obtenidas del modelaje, siguiendo los puntos de referencia, a fin
de lograr el patrén plano del modelo.
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CR3.1 El modelo del maniqui fisico y/o digital se desmonta, evitando su deformacidn, en el caso
de maniqui fisico, comprobando la visualizacién de las referencias internas y externas, para su
aplicacion o sefializacién en el patrdén plano.

CR3.2 Las piezas obtenidas del desmontado se posicionan, sobre plano fisico (papel, cartdn,
corcho, entre otros), fijdndolas mediante pesas o alfileres, para evitar su deformacion vy
movimiento, en el caso de maniqui fisico, y archivandolas en la carpeta del modelo en el caso de
maniqui virtual.

CR3.3 Las piezas se traspasan, al material de patronaje fisico y/o virtual, siguiendo el
referenciado del modelado, delimitando los contornos y dibujando las marcas.

CR3.4 Los parametros de las piezas reproducidas (medidas, dimensiones, proporciones,
sefiales, simetrias, perfiles, entre otros) se verifican, asegurando su coincidencia con lo
establecido en la ficha de disefio.

CR3.5 La informacién requerida en cada patron (posicion, identificacion, tipo de material,
aplomos, entre otros) se refleja, en un lugar visible, siguiendo el procedimiento de la empresa.

Contexto profesional

Medios de produccion

Maniqui fisico y/o virtual. Materiales para modelar. Alfileres. Utiles de dibujo. Papel, cartén, corcho.
Cinta métrica. Hilos de colores. Papel de calco. Ruleta. Rotuladores gruesos de colores. Cinta o material
para el encintado del maniqui. Programas informaticos de modelado.

Productos y resultados
Maniqui fisico y/o virtual y los materiales necesarios para crear el disefio preparados. Material sobre el
maniqui fisico y/o virtual ajustado. Piezas obtenidas del modelaje copiadas.

Informacion utilizada o generada

Fichas de disefio. Figurines. Disefios en fichas. Prototipos. Informacién de archivos de modelos. Manual
de instrucciones de programas informaticos de modelado. Normativa sobre prevencion de riesgos
laborales. Normativa sobre proteccion medioambiental. Normativa sobre produccién y gestion de
residuos.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 7
Ejecutar los procesos de corte, ensamblaje, pruebas y acabados de vestuario para
el espectaculo

Nivel:

3

Cédigo:  UC1520_3

Estado: Tramitacion BOE

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1:

RP2:

Distribuir los patrones en los tejidos u otros materiales para su corte, teniendo en
cuenta sus caracteristicas y obteniendo el maximo aprovechamiento.

CR1.1 Los materiales y productos textiles se identifican, reconociendo sus propiedades,
caracteristicas y aplicaciones.

CR1.2 Las herramientas y Utiles se preparan, segun las necesidades del proyecto de realizacion
de vestuario para el espectaculo, para que el proceso de corte discurra ordenadamente y con
precision, utilizando los Equipos de Proteccidn Individual (EPI) especificos para dicha actividad.
CR1.3 Los tejidos y materiales que lo requieran se preparan, mediante lavado, arrugado,
planchado, rotura, sobreposicidn, entre otros, antes del extendido para el corte.

CR1.4 Los patrones se seleccionan, partiendo de la prenda que se quiere obtener, atendiendo a
la informacidon que los identifica y comprobando que corresponden al modelo e intérprete
elegidos.

CR1.5 Los patrones componentes seleccionados se organizan, segun el tejido o material a
marcar (material exterior, forros, entretelas, entre otros), a fin de evitar errores en el corte.
CR1.6 La preparacion, disposicién y extendido del tejido, uni o multi capa, se determina, de
acuerdo a las caracteristicas de la prenda y del propio material, comprobando su realizacion.
CR1.7 Los patrones se disponen, sobre el tejido o material para realizar la marcada, teniendo en
cuenta sus caracteristicas y el sistema de corte, respetando los margenes de costura.

CR1.8 Las piezas colocadas sobre el material se verifican, comprobando que estan las que
componen el modelo, en el tejido previsto, y con los puntos de casado, posicion y direccién
requeridos, para facilitar el proceso de marcado y corte.

Marcar en el material elegido los contornos de las piezas que conforman los
patrones, con las herramientas especificas (lapices, marcadores borrables,

jaboncillos, ruletas, entre otras), con el fin de proceder a su corte.

CR2.1 Las herramientas para marcar el tejido elegido se seleccionan, de acuerdo a las
necesidades técnicas de la pieza y de los materiales.

CR2.2 El tejido y materiales se extienden, posicionandolos, sin tensién, ni pliegues, alineados y
superpuestos respecto a orillos, sentido del hilo y dibujo, entre otros, para evitar deformaciones
en el marcado.

CR2.3 El perfilado se ajusta, con exactitud a la forma y tamafio de las piezas, para asegurar que
el marcado del patrén no sufre variaciones.

CR2.4 El traslado de las marcas del patrén, en caso de multi capa se resuelve, con precision,
empleando los utiles especificos (tijeras, cortadoras manuales, entre otros), segln el tipo de
material para obtener piezas idénticas.
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CR2.5 Las piezas y sus marcas se comprueban, verificando que estan sefializadas en el tejido,
antes de proceder al corte, para evitar imprevistos.

Cortar las piezas marcadas, teniendo en cuenta las caracteristicas propias del
material y las necesidades especificas del modelo, identificando cada una de
ellas, para confeccionar la prenda.

CR3.1 Las herramientas de corte se seleccionan, en funcidon de las caracteristicas del material
para agilizar el proceso de trabajo.

CR3.2 El corte se ajusta, a la forma y tamafio del patrdn, sin deformaciones de los perfiles de las
piezas, sefialando los piquetes y perforaciones, para asegurar su exactitud.

CR3.3 El corte se resuelve, con precision y limpieza de ejecucidn, utilizando las herramientas
especificas (tijeras, cortadora manual, entre otras), para respetar los perfiles y margenes de
costura convenientes.

CR3.4 Las piezas cortadas se comprueban, verificando que corresponden a la prenda a
confeccionar, para su sefializacién e identificacion.

CR3.5 Los patrones y piezas cortadas se separan, antes de su empaquetado, comprobando que
estan las partes que componen la prenda, a fin de preparar el proceso de confeccién.

CR3.6 Los residuos generados en las operaciones de corte de las piezas que componen una
prenda se gestionan, separando el material textil de otros, siguiendo lo indicado en el plan
sobre produccién y gestion de residuos de la empresa.

Supervisar y, en su caso, ensamblar las piezas del patrén para la primera prueba,
siguiendo la secuencia de operaciones previstas en la planificacion del proyecto
de realizacion de vestuario para el espectaculo, para obtener el modelo.

CR4.1 La eleccién de la técnica (costura, pegado, grapado, termosellado, entre otros) y
procedimiento de ensamblaje se deducen, de las caracteristicas del disefio de la prenda para
planificar su ejecucion.

CR4.2 Los equipos, accesorios y herramientas de ensamblado se seleccionan, en funcién del
material a utilizar y del proceso elegido.

CRA4.3 Las operaciones de preparacién a mano previas al ensamblaje de piezas se seleccionan,
en funcién de su finalidad (marcas, sefiales de hilvanes, puntadas de picado, entre otras) para
preparar el ensamblaje.

CR4.4 Las piezas de tejidos u otros materiales que requieran ser entretelados, termofijados o
cualquier otra técnica se fijan, garantizando su preparacidn, para el ensamblaje definitivo.
CR4.5 La costura, puntadas e hilos con los que se van a ensamblar las piezas, a mano o a
magquina, se seleccionan, teniendo en cuenta que en la prueba al intérprete puede ser necesaria
su rectificacion.

CRA4.6 Las piezas del patrén se ensamblan, teniendo en cuenta la secuencia de operaciones
previstas en la planificacion de la confeccion de la prenda.

CR4.7 Los elementos secundarios de la prenda se preparan, para disponer de ellos e
incorporarlos en la prueba, de acuerdo con las referencias del disefio de vestuario para el
espectaculo.

CR4.8 Los equipos y herramientas de confeccién y planchado se manipulan, utilizando los
Equipos de Proteccidén Individual (EPI) especificos (dedal, protectores en maquinas de
confeccion y planchas, entre otros), para prevenir posibles accidentes y/o enfermedades
laborales (pinchazos, contracturas, quemaduras, entre otros).
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Probar el traje por primera vez, en blanco o definitivo, comprobando su
adaptacion al intérprete y a los requerimientos del disefio del proyecto de
vestuario para el espectaculo, a fin de verificarlo o rectificarlo, en caso necesario.
CR5.1 La prenda se modifica, en prueba o definitivo, teniendo en cuenta los movimientos y
observaciones del intérprete, bajo supervisién del departamento de disefio de vestuario para el
espectaculo, a fin de definir y concretar los volumenes, realizar los cambios oportunos y ubicar
los elementos secundarios.

CR5.2 Los elementos que modifican la silueta del intérprete, tales como estructuras
(verdugados, tontillos, crinolinas, mirifiaques, polisones, entre otros), botargas (barrigas,
hombreras, caderas, pechos, jorobas), entre otros elementos o dispositivos previstos, se
preparan, comprobando su forma y ubicacion en funcion del disefio, para poder corregir el
volumen en la primera prueba.

CR5.3 Los cambios o nuevas aportaciones que se deseen incluir al modelo en el momento de la
prueba se analizan, estudiando su viabilidad, para decidir la incorporacion de la modificacidn,
bajo la supervisién del disefiador.

CR5.4 Los elementos secundarios o accesorios y ornamentos se marcan, atendiendo a los
requerimientos del figurinista o del disefio, trasladando las marcas de la prueba donde asi se
demandey, en su caso, rectificar la prenda.

CR5.5 Los elementos ajenos al vestuario que deban integrarse en el mismo, tales como arneses,
calzado, protesis, pelucas y elementos de utileria del personaje, entre otros, se comprueban, en
su funcionalidad y efectos estéticos requeridos, para determinar su ubicacién o aportar
soluciones técnicas para su uso en escena.

CR5.6 Los sistemas de cierre, dispositivos de efectos especiales, o necesidades previstas de
cambios rapidos de vestuario se prevén, teniendo en cuenta su funcionalidad, para ajustarlos en
la segunda prueba.

CR5.7 Las marcas y sujeciones con alfileres en una prenda procedente de la prueba se sefialan,
para su afinado, aplicando puntadas a mano.

CR5.8 El ajuste de la prenda se verifica, comprobando, en caso de no realizar una segunda
prueba, los sistemas de cierres, bajos, entre otros, para asegurar su funcionalidad en el uso
escénico.

Realizar la prueba definitiva del traje, con los elementos secundarios,
incorporando los ajustes necesarios para adecuarse al disefio del vestuario para

el espectaculo y aplicando las técnicas de acabados.

CR6.1 El traje se prueba, por segunda vez, con los elementos secundarios, bajo la supervisién
del departamento de disefio, teniendo en cuenta los requerimientos del resto de secciones
técnicas del espectdculo.

CR6.2 Los elementos de utileria escondidos en el traje, asi como los dispositivos de sonido
(petacas, cables, micréfonos), entre otros dispositivos para efectos especiales, se ubican en el
traje, comprobando su funcionalidad, para determinar su ubicacién o realizar las modificaciones
que aseguren su adecuacion al traje y a su uso en escena, con la supervision del departamento
de disefio.

CR6.3 Los adornos y otros acabados se marcan en los componentes del traje, para su fijacion
segura, teniendo en cuenta la visibilidad del espectador, requerimientos de mantenimiento y
estética del disefio.

CR6.4 La prenda se corrige, bajo la supervision del departamento de disefio en la prueba
definitiva, aplicando las técnicas de ensamblaje con criterios de calidad, para asegurar su
funcionalidad y adecuacién al proyecto de realizacidon de vestuario para el espectaculo.
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CR6.5 Los sistemas de cierre de los trajes y otros elementos adosados a éstos se comprueban,
con el traje sobre el intérprete, asegurando su funcionalidad en la escena y previendo los
posibles cambios rapidos de vestuario.

CR6.6 Las técnicas de planchado se aplican, teniendo en cuenta las necesidades especificas de
la prenda para lograr el resultado requerido, utilizando los Equipos de Proteccion Individual
(EPI) especificos (guantes) y prevenir accidentes y/o enfermedades laborales (quemaduras,
contracturas, entre otras).

CR6.7 Las cintas y otros elementos de sujecidon y suspensiéon de los trajes se disponen,
comprobando que las piezas no se deforman antes de su uso o embalaje.

CR6.8 Las instrucciones de cuidado y mantenimiento de la prenda se adjuntan, junto al listado
de prendas a la entrega del vestuario para el espectaculo, con el objetivo de mejorar su
durabilidad.

RP7: Supervisar y, en su caso, transformar prendas confeccionadas para adaptarlas al
uso escénico y a un intérprete determinado, respetando la intencién del disefio
de vestuario para el espectaculo.

CR7.1 Las prendas y su disefio se observan, determinando las partes que precisan una
modificacién, con el fin de conseguir el efecto y funcionalidad buscado en el proyecto de
vestuario para el espectdculo.

CR7.2 Las partes de la prenda que requieran modificaciones se descosen o despegan, para
proceder a su transformacion o a la incorporacidon de elementos nuevos, de acuerdo con el
proyecto de vestuario para el espectaculo.

CR7.3 Las piezas transformadas o de nueva incorporaciéon se unen al traje, aplicando las
técnicas de cosido y/o pegado, utilizando herramientas y maquinas especificas, cumpliendo el
protocolo sobre prevencién de riesgos laborales, para garantizar la calidad de acabado y los
efectos previstos en el uso escénico.

CR7.4 Las transformaciones y arreglos de las prendas se comprueban, en la prueba al
intérprete, verificando que se ajustan a los requerimientos establecidos en el proyecto de
vestuario para el espectaculo.

CR7.5 Los adornos, costuras definitivas, entre otros acabados, se aplican a la prenda
confeccionada, con seguridad, utilizando las herramientas y técnicas mds adecuadas para
garantizar su uso escénico.

Contexto profesional

Medios de produccion

Figurines. Toile, glasilla, entre otros materiales. Mesas de corte. Herramientas y Utiles de marcado y
corte. Reglas, cinta métrica, entre otros. Herramientas y utiles de confeccion. Maquinas de coser:
planas, "overlock", entre otras. Accesorios y herramientas de las mdaquinas de coser. Remachadoras.
Maniquies. Planchas, mesas de planchar y accesorios de planchado. Equipos de preparacién, ajuste y
mantenimiento operativo de maquinas. Tejidos y otros materiales. Envases individuales, perchas.

Productos y resultados
Patrones distribuidos en los tejidos u otros materiales. Material elegido marcado. Piezas marcadas
cortadas. Piezas del patron supervisadas y, en su caso, ensambladas. Traje en blanco o definitivo
probado por primera vez. Prueba definitiva del traje realizada. Prendas confeccionadas supervisadas v,
en su caso, transformadas.

Informacidn utilizada o generada
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Ficha de medidas del intérprete. Tablas de medidas normalizadas. Patrones base y transformados.
Patrones de época. Cuaderno de vestuario. Cambios en la produccidn. Especificaciones sobre
necesidades del uso escénico del traje. Instrucciones de cuidado y mantenimiento del vestuario.
Documentacion técnica y grafica del cuaderno de vestuario. Plan de trabajo. Protocolo sobre prevencion
de riesgos laborales. Plan sobre produccién y gestion de residuos. Plan sobre sostenibilidad
medioambiental. Normativa sobre prevencion de riesgos laborales. Normativa sobre produccion y
gestion de residuos.



UNION EUROPEA -
Fondo Social Europeo Pagina: 26 de 61
“El FSE invierte en tu futuro”

MODULO FORMATIVO 1
Proyecto de realizacion de vestuario para espectaculos

Nivel:

3

Cédigo: MF1518 3

Asociado a la UC:  UC1518 3 - Planificar el desarrollo del proyecto de realizacion de vestuario para el

espectdculo

Duracion (horas): 60
Estado: Tramitacion BOE

Capacidades y criterios de evaluacidn

C1:

C2:

Determinar los requerimientos artisticos del proyecto de vestuario, en base a los
tipos de espectaculo existentes.

CE1.1 Explicar cddigos y lenguajes que intervienen en espectdculos, relacionandolos con los
géneros principales de las artes escénicas, tales como teatro, danza, lirica, entre otros, a partir
de los condicionantes técnicos de cada uno.

CE1.2 Describir caracteristicas propias de los tipos de espectaculos existentes y requerimientos
del vestuario ligados a los géneros y condiciones de exhibicién, teniendo en cuenta sus
requerimientos técnicos.

CE1.3 Identificar caracteristicas propias de los estilos de disefios de vestuario, a partir de
figurines, fotografias, referencias o cuadernos de vestuario existentes.

CE1.4 Describir fases de produccién de puestas en escena de espectaculos, indicando relaciones
entre profesionales de equipos artistico y técnico, en funcidn del trabajo que realizan en cada
caso.

CE1.5 Identificar condicionantes de seguridad y sostenibilidad medioambiental, relacionandolos
con el vestuario de espectaculos.

CE1.6 En un supuesto practico de determinacién de los requerimientos artisticos de un
espectdculo, teniendo en cuenta el disefio de vestuario:

- Describir las caracteristicas del tipo de espectdculo en el que se encuadra el disefo,
relacionandolo con las condiciones de la produccion.

- Describir las caracteristicas de los trajes, relaciondndolas con el género o tipo del espectdculo.
- ldentificar los componentes del vestuario, previendo las técnicas de realizacién a aplicar, a
partir del analisis de los disefios.

- Reconocer las exigencias artisticas, segiin necesidades técnicas en las fases de la produccién.

- Documentar el trabajo realizado, facilitando su accesibilidad y consulta.

Analizar proyectos de vestuario para el espectaculo y su viabilidad a partir de su
diseno original.

CE2.1 Describir factores que condicionan la viabilidad de proyectos de vestuario para el
espectdculo, resaltando equipamiento técnico, tipos de materiales, exigencias funcionales y
estéticas, calidad del producto, econdmicas y de proceso, entre otros.

CE2.2 Interpretar proyectos de vestuario en relacion a la viabilidad de realizacién del mismo, a
partir de necesidades y directrices artisticas.
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CE2.3 Identificar prendas y elementos que componen un traje de un disefo, describiendo
técnicas de obtencidn e incorporacidn de estructuras, rellenos y elementos ajenos al vestuario,
teniendo en cuenta su viabilidad.

CE2.4 Explicar desglose de prendas y aplicacién del disefio técnico necesario para el desarrollo
del proyecto de vestuario, resaltando la importancia de tener en cuenta los cambios y usos
previstos.

CE2.5 Elaborar documentos de viabilidad de proyectos que recojan la presentacién,
justificacidon y recursos necesarios, utilizando soporte fisico o digital.

CE2.6 En un supuesto practico de estudio de la viabilidad de un disefio de vestuario para un
espectdculo, analizando el proyecto de realizacién de vestuario:

- Analizar la documentacién del proyecto de realizacién de vestuario para el espectaculo,
definiendo las caracteristicas de cada traje a partir de los disefios.

- Especificar las prendas que componen cada traje, determinando su forma en un dibujo
técnico.

- Determinar los medios para realizar los trajes, teniendo en cuenta las técnicas y materiales
para su ejecucion.

- Identificar los condicionantes de la produccién del espectaculo, teniendo en cuenta sus
especificidades técnicas.

- Proponer soluciones técnicas para la realizacion de los trajes, a partir del estudio de los
disefios y de los condicionantes de la produccién.

- Archivar la documentacién generada, cumplimentandola segun el procedimiento establecido
en el cuaderno de vestuario para el espectdculo, a fin de facilitar su consulta.

Aplicar técnicas de seleccion de materiales y técnicas de planificacién de
proyectos de realizacidon de vestuario para el espectdculo, a partir del andlisis de
los disefios.

CE3.1 Identificar técnicas de aplicacidn en procesos de realizacidon de proyectos de vestuario, a
partir del analisis de disefios y caracteristicas de produccién.

CE3.2 Explicar criterios de seleccién de materiales, a partir de lo especificado en un disefio,
considerando la informacién de proyectos de vestuario existentes y la adecuacién al espacio
escénico.

CE3.3 Explicar variaciones estéticas o técnicas que puede sufrir el vestuario de un proyecto de
realizacién de vestuario para el espectaculo, resaltando la importancia de los materiales
seleccionados.

CE3.4 Deducir técnicas de realizacion que conviene aplicar en cada proyecto de realizacion de
vestuario, a partir de la informacién y materiales propuestos.

CE3.5 En un supuesto practico de planificacion de las fases de produccion de vestuario, a partir
del analisis de los disefios y de los condicionantes de la produccién del espectaculo:

- Elaborar el presupuesto de realizacion de vestuario, teniendo en cuenta los recursos humanos,
los materiales disponibles y los tiempos requeridos en la produccion.

- Determinar las fases del proceso de realizacién del vestuario, estableciendo un calendario de
pruebas, realizacion y entregas, de acuerdo con los condicionantes de la produccion.

- Especificar condiciones de uso y recomendaciones para el mantenimiento del vestuario en
funcién de las técnicas y materiales del proyecto de realizacion de vestuario.

- Establecer los requisitos de espacio, acondicionamiento y condicionantes para el traslado del
vestuario, en funcién de su forma, peso y otras caracteristicas técnicas.

- Archivar la documentacién generada, cumplimentandola segun el procedimiento establecido
en el cuaderno de vestuario para el espectdculo, a fin de facilitar su consulta.
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C4: Elaborar el cuaderno de vestuario de un espectaculo para su reutilizacion,
comunicacion e intercambio de informacién entre los implicados, en base a las

necesidades del espectaculo.

CEA4.1 Describir informacion que debe contener un cuaderno de vestuario a partir del andlisis de
los disefios, requerimientos de los trajes, reparto de intérpretes, cambios o posibles dobles,
fichas de medidas, muestrarios de materiales, dibujos técnicos, calendario de realizacién, entre
otros, que integran el proyecto de realizacién del vestuario para el espectaculo.

CEA4.2 Explicar criterios de organizaciéon del cuaderno de vestuario en apartados o secciones,
resaltando la importancia de tener en cuenta las necesidades y condicionantes de la produccion.
CEA4.3 Explicar informacidn que se genera en el proceso de realizacién del vestuario escénico y
debe incorporarse al cuaderno de vestuario del proyecto, considerando su utilizacién en el
taller, asi como la necesidad de facilitar la comunicacién entre los responsables.

CE4.4 En un supuesto practico de elaboracién de un cuaderno de vestuario, analizando un
proyecto de realizacidn de vestuario para espectaculo:

- Estructurar la informacion recogida del proyecto de realizacion de vestuario para el
espectaculo, discriminando la que es util para llevar a cabo el proyecto de realizacién de
vestuario.

- Informar al equipo humano del taller sobre los aspectos contenidos en el cuaderno, teniendo
en cuenta las necesidades de uso.

- Establecer un protocolo de actuacién para su manejo y modificacion, determinando las pautas
para no desvirtuar el objetivo y orden del cuaderno de vestuario.

- Clasificar los disefios junto a la documentacién técnica generada u obtenida de cada uno de
ellos, atendiendo a la estructura del cuaderno.

- Incorporar las fichas técnicas de realizacion de vestuario, de acuerdo con el orden establecido
en el cuaderno de vestuario.

- Establecer mecanismos para mantener actualizado el cuaderno a lo largo de la produccion,
estableciendo los protocolos de trabajo de las personas implicadas.

- Discriminar la informacién del cuaderno de vestuario, consultando aspectos técnicos, artisticos
y de planificacion.

- Incorporar la informacion técnica de la realizacion del vestuario, seleccionando aquella que
contribuya a la conservacion y mantenimiento de los trajes.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo
C1 respecto a CE1.6; C2 respecto a CE2.6; C3 respecto a CE3.5 y C4 respecto a CE4.4.

Otras Capacidades:

Demostrar creatividad en el desarrollo del trabajo que realiza.

Comunicarse eficazmente con las personas del equipo en cada momento, conociendo y respetando los
canales y los usos establecidos en la profesion, respetando la igualdad de trato y de oportunidades.
Adaptarse a los contextos nuevos que demanda cada uno de los proyectos de realizacién de vestuario.
Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias relacionadas con su actividad.
Tomar conciencia de la trascendencia del trabajo que se desarrolla y de la necesidad de cumplir los
objetivos del proyecto.

Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e informacion complementaria para utilizarlos en
su trabajo.

Contenidos
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1 El vestuario de espectaculos. Tipos y géneros de espectaculos
Dramaturgia y escenificacion: el lenguaje teatral. Analisis de la obra: estructura, personajes,
argumento, entre otros. Necesidades y rutinas especificas de distintos tipos de espectaculos.
Edificios teatrales, espacios efimeros, salas de espectdculos, entre otros. La produccién de
espectaculos y la gestacién de proyectos en distintos sectores. El equipo artistico y técnico y sus
funciones en una produccién. Condicionantes de una produccidon de un espectdculo: explotacion y
giras.

2 Aspectos que condicionan la viabilidad de proyectos de realizacidon de vestuario para

el espectaculo Criterios de sostenibilidad Reciclado de prendas

Proyecto de vestuario: proceso de creacidn. Disefio de vestuario: requerimientos artisticos,
técnicos y de sostenibilidad. Vestuario para distintos géneros del espectaculo: condiciones de
exhibiciéon. Composicion del vestuario: reciclado de prendas, despiece, estructuras, rellenos,
mutaciones, detalles ocultos, dispositivos especiales, entre otros. Recursos humanos y técnicos
necesarios. Planificacién del proyecto: calendarios de realizacién y de pruebas, presupuestos,
tiempos de realizacién, entre otros. Protocolo de actuaciones en el espectaculo: uso y
mantenimiento del vestuario, embalaje y transporte, entre otros.

3 Creacion del cuaderno de vestuario de proyectos de realizacion de espectaculos
Estructura del cuaderno: apartados y secciones. Organizacion de la informacién: artistica, técnica y
de planificacién. Actualizacion de la informacion durante la produccién. Archivo de la
documentacidon generada o modificada. Informacién sobre conservacién y mantenimiento del
vestuario.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los talleres e instalaciones dardn respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencion de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccién medioambiental. Se considerara con caracter orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2,5 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la planificacion del desarrollo del
proyecto de vestuario para el espectdculo, que se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:
- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacidn Superior) o de
otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 5 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este moédulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 2
Técnicas de gestion de informacion sobre historia y evolucion de la indumentaria
aplicada al vestuario para el espectaculo

Nivel:

3

Cédigo: MF1517 3

Asociado a la UC:  UC1517 3 - Documentar la historia y evolucion del vestir para su aplicacion en

proyectos de realizacion de vestuario para el espectdculo

Duracion (horas): 60

Estado: Tramitacion BOE

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

Explicar la evolucion del traje, a través de la historia, para su aplicacion en
proyectos de realizacion de vestuario de espectaculo.

CE1.1 Explicar caracteristicas esenciales de la evolucion de la indumentaria, relacionandolas con
diferentes momentos historicos.

CE1.2 Identificar técnicas y materiales aplicados en cada época, relacionandola con la
indumentaria para el espectaculo.

CE1.3 Describir factores que determinan los tipos de indumentaria y su evolucidn, aplicandolos
en el desarrollo de proyectos de vestuario para el espectaculo.

CE1.4 Relacionar la historia de la moda, teniendo en cuenta usos y costumbres del vestir de
cada época.

CE1.5 En un supuesto practico de identificacidon de tendencias del vestido de época, a través de
un proyecto de realizacion de vestuario para el espectaculo:

- Analizar las formas y lineas del disefio de vestuario, relacionandolas con la evolucién de la
indumentaria.

- ldentificar los elementos del vestuario de espectaculo, estableciendo en qué indumentaria
histérica se inspira.

- Describir las diferencias y similitudes del proyecto de realizacion de vestuario para un
espectaculo, comparandolo con el vestuario histdrico.

Seleccionar informaciéon sobre la indumentaria, teniendo en cuenta su uso y
momento histérico al que pertenece.

CE2.1 Identificar, a través de documentos graficos sobre historia de la indumentaria, su
tipologia y elementos que lo componen.

CE2.2 Diferenciar formas y prendas del vestuario de distintas épocas, analizando proyectos de
realizacién de vestuario para espectaculos.

CE2.3 Describir trajes de distintas épocas y sus componentes, relacionandolas con el grupo
social y segmento de poblacién que las utilizaba.

CE2.4 En un supuesto practico de seleccién de informacién para reproducir trajes ambientados
en una época, considerando el proyecto de realizacién de vestuario para el espectaculo y el/los
momento/s histérico/s en el/los que se inspira:

- Caracterizar el tipo de indumentaria que simula el disefio, relaciondandolo con la indumentaria
histdrica en la que se inspira.
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- Explicar las similitudes con la indumentaria de un determinado segmento de poblacién en un
momento histdrico, analizando los disefios de vestuario.

- Describir las prendas que componen el traje histérico, atendiendo al orden de colocacién
segun su uso.

- Definir los elementos que componen cada prenda en la indumentaria de época, deduciendo
sus sistemas de sujecion.

Analizar las proporciones y formas de trajes de distintas épocas, estableciendo
diferencias respecto a la silueta actual.

CE3.1 Explicar formas de un vestuario de una época determinada, sintetizando modificaciones
necesarias en una silueta actual para lograr su semejanza visual.

CE3.2 Describir caracteristicas de las prendas interiores o exteriores que modifican la silueta del
intérprete, relacionandolas con una época.

CE3.3 Relacionar proporciones de un traje de una época con las medidas y proporciones de un
intérprete, estableciendo modificaciones de la silueta.

CE3.4 Describir elementos que se pueden incorporar en un vestuario de espectaculo,
modificando la silueta de los intérpretes, destacando la importancia de recrear lo mas fielmente
posible la época.

CE3.5 En un supuesto practico de diferenciacion de las proporciones de disefios de vestuario
para espectaculos inspirados en distintas épocas, considerando las diferencias con la silueta
actual:

- Identificar el tipo de indumentaria que refleja el disefio y el segmento de poblacién a la que
pertenece, teniendo en cuenta la informacidn sobre los personajes.

- Especificar las formas que requiere un traje ambientado en una época, estableciendo las
diferencias con las proporciones de la silueta actual.

- Especificar las variaciones que admiten distintas prendas de vestuario, analizando y
comparando sus caracteristicas con las formas y volimenes de un vestuario de época.

- Describir la ubicacién de ajustes en las prendas inspiradas en una época, considerando su
utilizacion por varios intérpretes sin variar la silueta buscada.

Actualizar fuentes de informacion sobre historia de la indumentaria,
relacionandolas con su aplicacidén en proyectos de vestuario para el espectaculo.
CEA4.1 Describir fuentes y canales de informacion sobre indumentaria de época y proyectos de
realizacidén de vestuario para el espectaculo inspirados en una época, resaltando la importancia
de comprobar su fiabilidad.

CEA4.2 Explicar formas de busqueda de informacidn, destacando la importancia de mantener
actualizados los datos relacionados con el vestuario escénico.

CEA4.3 Describir formas de seleccionar datos sobre vestuario de época, clasificando la
informacidn histérica de la indumentaria para un proyecto de vestuario para el espectdculo.
CE4.4 En un supuesto practico de busqueda de informacion sobre un proyecto de vestuario
para el espectaculo, elaborando el archivo documental:

- Localizar la informacion recogida en la base de datos y otras fuentes de informacidn,
determinando los criterios de busqueda.

- Identificar las fuentes de informacion especializadas, comprobando la fiabilidad de la
documentacién.

- Buscar informacion sobre historia de la indumentaria y del espectaculo, aplicando los criterios
de restriccién requeridos en un proyecto de vestuario.

- Seleccionar la informacidn precisa para el proyecto de realizacion de vestuario para el
espectaculo, discriminando los datos en funcién de sus requerimientos.
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- Ordenar la informacion recabada sobre el vestuario en el soporte previsto, facilitando su
consulta y reutilizacion.

- Aplicar la informacion seleccionada en la elaboracién de un proyecto de realizacion de
vestuario, relacionandola con los disefios.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo
Cl respecto a CE1.5; C2 respecto a CE2.4; C3 respecto a CE3.5 y C4 respecto a CE4.4.

Otras Capacidades:

Demostrar creatividad en el desarrollo del trabajo que realiza.

Comunicarse eficazmente con las personas del equipo en cada momento, conociendo y respetando los
canales y los usos establecidos en la profesién, respetando la igualdad de trato y de oportunidades.
Adaptarse a los contextos nuevos que demanda cada uno de los proyectos de realizacion de vestuario.
Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias relacionadas con su actividad.
Tomar conciencia de la trascendencia del trabajo que se desarrolla y de la necesidad de cumplir los
objetivos del proyecto.

Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e informacion complementaria para utilizarlos en
su trabajo.

Contenidos

1 Técnicas de busqueda y gestidon de informacidon de indumentaria de época y del

espectaculo

Fuentes de informacién tradicionales. Organizacidn de flujos de informacion. Informatica aplicada:
internet, buscadores de informacion. Bases de datos. Archivo de la informaciéon. Técnicas de
comunicacion. Redaccién de informes. Documentacién del proceso.

2 Laevolucién de la indumentaria histoérica

La indumentaria de la edad antigua y media. Del drapeado al traje ajustado. Evolucidn de la silueta
en distintas clases sociales. Entalles y formas nuevas. Rellenos que modifican la silueta. Tipologia de
prendas y materiales. Los cambios en la silueta de la edad moderna y contempordnea. El
Renacimiento, el Barroco y Rococd: estructuras y rellenos. Tipologia de prendas y materiales.
Peculiaridades segln los paises y su ambito de influencia. Los libros de patronaje. Las influencias
orientales. La revolucién industrial y el cambio de la indumentaria. Los cambios en la silueta: de la
revolucion francesa hasta 1900. El siglo XX y los rapidos cambios en la moda. Evolucion por
décadas.

3 Evolucién del vestuario para espectaculos
El traje cotidiano y su adaptacion al espectdculo en la edad antigua y moderna. Creacién del traje
para espectaculo desde la Grecia clasica. Indumentaria cotidiana en espectaculos: alquileres y
compras de segunda mano. Evolucién del traje para espectaculos: danza, teatro, lirica, entre otros.
La Edad contemporanea y la aparicion de los disefiadores de vestuario para espectdculos. La danza
y las vanguardias. Propuestas de creacién de personajes a través de los disefios de vestuario.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones
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Los talleres e instalaciones dardn respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencion de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccién medioambiental. Se considerara con caracter orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2,5 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la documentacién de la historia y
evolucion del vestir para su aplicacién en proyectos de realizacién de vestuario para el espectaculo, que
se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacidn Superior) o de
otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 5 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este médulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 3
Técnicas de transformacion de materiales aplicados al vestuario de espectaculo

Nivel:

3

Cédigo: MF1521_3

Asociado a la UC:  UC1521 3 - Transformar materiales textiles y no textiles para su aplicacion en la

realizacion de vestuario para el espectdculo

Duracion (horas): 90
Estado: Tramitacion BOE

Capacidades y criterios de evaluacidn

C1:

Aplicar técnicas especificas de realizacidon de estructuras con materiales textiles y
no textiles, obteniendo volumenes planteados en disefios de vestuario para
espectdculos.

CE1.1 Describir elementos o zonas de las prendas que precisan una estructura o armazon para
obtener el volumen disefiado, analizando disefios presentados.

CE1.2 Explicar técnicas y procesos de obtencidon de estructuras y seleccion de materiales,
teniendo en cuenta el uso y destino del traje en el espectaculo.

CE1.3 Identificar estructuras y armazones utilizados en el vestuario histérico, explicando su
adaptacion para su uso en espectdculos.

CE1.4 Buscar informacién sobre materiales susceptibles de ser usados en la construccion de
estructuras, destacando la importancia de optimizar la seguridad en su manipulacién vy
comodidad del usuario.

CE1.5 Demostrar funcionalidad de estructuras a partir de pruebas a los usuarios en ensayos, a
fin de comprobar su conformacién, determinando sus posibles correcciones.

CE1.6 En un supuesto practico de realizaciéon de estructuras para vestuario de espectdculo,
considerando su uso y destino:

- Identificar las caracteristicas y funcién de la estructura, analizando el disefio.

- Seleccionar la técnica adecuada para la obtencion de la estructura, teniendo en cuenta su
funcionalidad y uso en el espectéculo.

- Planificar el proceso de realizacion de la estructura, teniendo en cuenta los condicionantes de
la produccion.

- Preparar los materiales, seleccionandolos en funcién de su destino y del presupuesto.

- Preparar el material, teniendo en cuenta la cantidad calculada y la técnica de corte, modelado
y unién de los elementos prevista, asi como la prevencién de riesgos laborales.

- Modelar, a partir de fichas de medidas, la estructura con el material seleccionado, asegurando
que el ensamblaje es seguro.

- Probar la estructura con los materiales que en su caso la van a cubrir, comprobando que se
respeta la intencién del disefio, verificando que se ha obtenido el volumen buscado.

- Comprobar la comodidad y funcionalidad de la estructura en las pruebas, verificando que el
intérprete puede ejecutar los movimientos requeridos en el espectaculo.

- Documentar el proceso de realizacién de la estructura, facilitando su consulta para su
reparacion o reproduccion.

- Archivar la documentacién generada, cumplimentandola segun el procedimiento establecido
en el cuaderno de vestuario para el espectdculo, para facilitar su consulta.
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Aplicar técnicas de tintura manual en tejidos y otros materiales no textiles, a
partir de las indicaciones que contienen los disefios de vestuario.

CE2.1 Explicar técnicas de tintura para la obtencidon de colores en materiales de aplicacién en
vestuario escénico, diferenciando tipos y procesos de aplicacion.

CE2.2 Explicar procedimientos de tintura manual, especificando resultados previstos en funcion
de las técnicas de aplicacion (efectos de color y texturas, tales como tefiidos degradados,
desgastes, tefidos brillantes y uniformes, entre otros).

CE2.3 Identificar equipos y utiles empleados en tinturas, especificando su funcién vy
mantenimiento de primer nivel.

CE2.4 Explicar proceso a seguir para obtener el tono exacto requerido en el disefio de
vestuario, teniendo en cuenta las pruebas de color en los materiales.

CE2.5 En un supuesto practico de tintura de materiales o trajes, reproduciendo un disefio de
vestuario para espectaculo:

- Analizar el disefio y material seleccionado, prestando especial atencion a su composicion.

- Interpretar la técnica de tintura requerida, teniendo en cuenta el material seleccionado.

- Escoger el equipo y los utiles para tefiir, comprobando su operatividad.

- Calcular las cantidades de productos: colorantes, auxiliares y agua, considerando las
instrucciones del fabricante.

- Seleccionar los Equipos de Proteccion Individual (EPI) necesarios para su manipulacién,
teniendo en cuenta la ficha de seguridad de los productos.

- Preparar el bafio en cantidad y temperatura especifica, valorando el tipo y cantidad de
material que se va a tefiir.

- Realizar pruebas en el material para comprobar los resultados de la tintura, verificando que se
ajusta al tono o efecto marcado en el disefio.

- Corregir las soluciones en el proceso de pruebas para conseguir el color deseado, aumentando,
disminuyendo o variando el material tintéreo.

- Preparar el material a teiiir, aplicando la técnica seleccionada.

- Operar los equipos, utilizando los Equipos de Proteccidon Individual (EPI) especificos para
prevenir posibles riesgos laborales y/o medioambientales.

- Teiiir el material, aplicando el proceso necesario para lograr los efectos previstos.

- Comprobar la solidez del tefiido, verificando que no deja rastros de color en el agua de
aclarado.

- Comprobar el color en los ensayos y pruebas del vestuario en el escenario, verificando que se
ajusta al disefio de vestuario.

- Eliminar los residuos del proceso de tintura, utilizando los Equipos de Proteccién Individual
(EPI) especificos para prevenir posibles riesgos laborales y/o medioambientales, teniendo en
cuenta el plan sobre produccién y gestion de residuos.

- Archivar la documentacion generada, cumplimentandola, segln el procedimiento establecido
en el cuaderno de vestuario para el espectdculo, a fin de facilitar su consulta.

Aplicar técnicas manuales de estampacidon y pintura en vestuario para el
espectaculo a partir de disefos.

CE3.1 Explicar efectos que se pueden lograr mediante la aplicacion de pintura textil y otras
técnicas de estampacion, a partir del analisis de muestrarios, fotografias y disefios de vestuario
para el espectaculo.

CE3.2 Describir técnicas de pintura textil y estampacién que se pueden aplicar de forma
manual, semimanual o digital, relaciondndolas con efectos y texturas que se consiguen con cada
una de ellas.
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CE3.3 Explicar proceso a seguir en la realizacidon de pruebas y aplicacion de estampados o
pintura textil para lograr efectos y texturas, considerando los requerimientos del disefio, uso y
materiales seleccionados, a partir de la preparacién de muestras de materiales.

CE3.4 Describir, a partir de disefios de vestuario, el proceso de obtencién manual de
estampados aplicados en vestuario para espectaculos, valorando sus procesos de ejecucion y
mantenimiento.

CE3.5 Describir proceso de obtencién de plantillas, fisicas y/o digitales, para aplicar pintura
textil en trajes, resaltando la importancia de tener en cuenta el disefio, tiempo y recursos
disponibles.

CE3.6 Explicar proceso de aplicacidn de tinturas en diferentes materiales textiles y su forma de
fijacion, en cada caso, destacando la importancia de seguir las instrucciones del fabricante.
CE3.7 Explicar proceso de aplicacion de dibujos digitales y vectoriales por parte de empresas
especializadas en impresiéon en tejidos y otros materiales no textiles, indicando la importancia
de conseguir los resultados buscados en el disefo.

CE3.8 En un supuesto practico de aplicacidon de pintura textil en vestuario escénico, analizando
los resultados buscados en el disefio:

- Analizar el figurin, reconociendo el material seleccionado, asi como considerando su
compatibilidad con el producto y proceso de aplicacién de la pintura textil.

- Decidir el proceso de pintura textil mas adecuado para obtener el resultado buscado en el
disefio, teniendo en cuenta la ubicacion en el traje y el material a pintar.

- Escoger el equipo y utiles para pintar, comprobando su operatividad.

- Calcular las cantidades de pintura textil necesaria para lograr el efecto planteado en el disefo,
teniendo en cuenta las dimensiones de la superficie a pintar.

- Realizar la prueba en el material indicado, considerando su ubicaciéon en un lugar no visible
cuando se efectle directamente en el traje.

- Comprobar resultados considerando la necesidad de su aprobacion por el departamento de
vestuario para el espectdculo, rectificando, en su caso, la prueba.

- Preparar el material a pintar, aplicando una técnica determinada.

- Seleccionar los Equipos de Proteccidon Individual (EPI) necesarios para su manipulacién,
utilizando el especifico, en cada caso, atendiendo a la ficha técnica del producto y a la normativa
sobre prevencidn de riesgos laborales.

- Operar los equipos, utilizando los Equipos de Proteccién Individual (EPI) especificos para
prevenir los posibles riesgos laborales y/o medioambientales, teniendo en cuenta la ficha de
seguridad de los productos y herramientas.

- Pintar el material con precision y eficacia, aplicando los procedimientos necesarios para lograr
los efectos previstos.

- Comprobar la eficacia y fijacion de la pintura, respetando los tiempos de secado.

- Comprobar la idoneidad del efecto conseguido con la pintura, teniendo en cuenta la distancia
ala que se va a ver y sus variaciones con la luz del espectaculo.

- Eliminar los residuos generados, utilizando los Equipos de Proteccidon Individual (EPI)
especificos para prevenir posibles riesgos laborales y/o medioambientales, siguiendo lo indicado
en el plan sobre produccion y gestién de residuos.

- Archivar la documentacién generada, cumplimentandola, segun el procedimiento establecido
en el cuaderno de vestuario para el espectdculo, a fin de facilitar su consulta.

Aplicar técnicas de manipulacién de materiales no textiles en el vestuario de
espectdculo, en base a los disefios.
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CEA4.1 Explicar, segun requerimientos de figurines, los materiales no textiles usados en el traje
para el espectaculo, teniendo en cuenta sus caracteristicas y efectos que producen, tales como
volumen, brillos, texturas, entre otros.

CEA4.2 Explicar productos de aplicacion en trajes de escena, identificando sus caracteristicas,
comportamiento y manipulacién, asi como las medidas de seguridad a considerar, en cada caso,
y condiciones de mantenimiento y uso.

CE4.3 Seleccionar herramientas y materiales mas adecuados para la aplicacion de los
productos, en funcién de sus aplicaciones.

CE4.4 Describir técnicas de aplicacién sobre trajes para el espectdaculo de diversos materiales,
tales como siliconas, latex, lacas, ceras, gomaespuma, aircolen, entre otros, considerando su
mantenimiento y durabilidad.

CEA4.5 Explicar procedimiento de realizacién de plantillas, patrones o moldes, fisicos y/o
digitales, considerando la aplicacion de determinados materiales en trajes escénicos, en funcion
de las exigencias de los figurines.

CEA4.6 Explicar técnicas para producir efectos especiales sobre materiales textiles y otros, en
base al disefio de vestuario para el espectdculo, teniendo en cuenta las normas sobre
prevencion de riesgos laborales y medioambientales.

CEA4.7 Explicar procedimientos de secado y fijacidon que necesitan los productos en su aplicacion
en materiales utilizados en vestuario escénico, teniendo en cuenta las necesidades especificas
del vestuario.

CEA4.8 En un supuesto practico de aplicacion de materiales no textiles en un traje escénico, en
base al disefio de vestuario:

- Interpretar la informacién del disefio, analizando sus componentes.

- Identificar el soporte y efecto requerido en los disefios de vestuario (volumen, brillos, texturas,
entre otros), teniendo en cuenta los efectos requeridos en los disefios para su aplicacidn en los
trajes.

- Elegir los procedimientos con los que se pueden obtener los efectos previstos en el proyecto
artistico, analizando los disefos.

- Escoger el equipo y los utiles necesarios para los materiales no textiles, comprobando su
operatividad.

- Seleccionar el proceso de aplicacién de materiales no textiles para la obtencidn del resultado
deseado, teniendo en cuenta su funcionalidad y ajuste a los requerimientos del disefio.

- Calcular las cantidades necesarias de productos, teniendo en cuenta el procedimiento de
aplicacion de materiales no textiles escogido y la superficie a tratar.

- Experimentar en una muestra del material el efecto que produce, analizando el resultado en
funcién del disefo previsto.

- Seleccionar los Equipos de Proteccion Individual (EPI) necesarios para aplicar materiales no
convencionales, teniendo en cuenta la composicidn quimica y la toxicidad de los materiales
escogidos.

- Operar los equipos con criterios sobre prevencién de riesgos laborales y proteccion
medioambiental.

- Comprobar la eficacia de la aplicacién, secado y fijacién de los productos, aplicando las
técnicas probadas.

- Constatar que no se altera el comportamiento y uso del traje en escena, observando su
funcionalidad en el intérprete.

- Eliminar los residuos generados, siguiendo los criterios de prevencién de riesgos laborales y
proteccion medioambiental, utilizando los Equipos de Proteccion Individual (EPI) especificos y
cumpliendo lo indicado en el plan sobre produccién y gestion de residuos.
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- Archivar la documentacién generada, cumplimentandola segun el procedimiento establecido
en el cuaderno de vestuario para el espectdaculo, a fin de facilitar su consulta.

Aplicar técnicas de envejecimiento y ambientacién para obtener efectos en el
vestuario de espectaculo, a partir de los disefos.

CE5.1 Localizar efectos de envejecimiento o ambientacidén, a partir de disefos de vestuario para
el espectaculo, determinando su ubicacidn en los trajes.

CE5.2 Identificar técnicas, herramientas y procesos de ambientacién con materiales, en base a
los disefios, para obtener el resultado marcado, detallando sus caracteristicas y
comportamiento en escena.

CE5.3 Seleccionar herramientas y materiales mas adecuados para la aplicacién de técnicas de
envejecimiento y ambientacidn, especificando la funcionalidad y conservacion del traje.

CE5.4 Explicar técnicas de ambientacion y envejecimiento mas utilizadas en materiales textiles
y otros, asi como los criterios para evaluar su aplicacion, destacando la importancia del
mantenimiento y durabilidad del vestuario en su uso escénico.

CE5.5 En un supuesto practico de aplicacién de técnicas de envejecimiento o ambientacion en
trajes de uso escénico, en base a los disefios:

- Interpretar la ficha técnica del disefio recogido en el cuaderno de vestuario, analizando sus
caracteristicas.

- Localizar en el traje la ubicacion de los efectos de envejecimiento o ambientacion, analizando
el disefo.

- Marcar en la prueba de vestuario los efectos de desgaste por el uso, teniendo en cuenta el
disefio.

- Escoger el equipo y los utiles necesarios para envejecer, degradar, romper, rasgar o realizar
otro tipo de ambientacién en el vestuario, comprobando su operatividad.

- Seleccionar el proceso para la obtencidn del resultado deseado, analizando los procedimientos
posibles.

- Calcular las cantidades de productos necesarios para aplicar el proceso seleccionado, teniendo
en cuenta el metraje o dimensién de la prenda.

- Experimentar en una muestra del material el efecto que se produce, aplicando la técnica
escogida.

- Comprobar que los resultados se ajustan a la intencion del disefio de vestuario, observando el
resultado final en relacién con el disefio.

- Preparar el material o el traje, aplicando las técnicas previstas en el taller de vestuario,
siguiendo los procedimientos en funcién de la técnica escogida.

- Seleccionar los Equipos de Proteccidon Individual (EPI) necesarios para su manipulacién,
teniendo en cuenta la técnica escogida.

- Aplicar la técnica seleccionada, comprobando la eficacia de la aplicacién, secado vy fijacidon de
los productos y teniendo en cuenta la prevencion de riesgos laborales en los procesos.

- Contrastar que el efecto se ajusta a los requerimientos artisticos y técnicos, observandolo en la
distancia para comprobar su visibilidad.

- Verificar la comodidad y funcionalidad al uso, con la aprobacidn del figurinista, analizando el
comportamiento del traje en escena.

- Eliminar los residuos generados, cumpliendo los criterios de prevenciéon de riesgos laborales y
proteccion medioambiental, utilizando los Equipos de Proteccion Individual (EPI) especificos y
cumpliendo lo indicado en el plan sobre produccién y gestion de residuos.

- Archivar la documentacidn generada, cumplimentandola, segln el procedimiento establecido
en el cuaderno de vestuario para el espectdculo, a fin de facilitar su consulta.
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Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo

C1 respecto a CE1.6; C2 respecto a CE2.5; C3 respecto a CE3.8; C4 respecto a CE4.8 y C5 respecto a
CES.5.

Otras Capacidades:

Demostrar creatividad en el desarrollo del trabajo que realiza.

Comunicarse eficazmente con las personas del equipo en cada momento, conociendo y respetando los
canales y los usos establecidos en la profesién, respetando la igualdad de trato y de oportunidades.
Adaptarse a los contextos nuevos que demanda cada uno de los proyectos de realizacion de vestuario.
Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias relacionadas con su actividad.
Tomar conciencia de la trascendencia del trabajo que se desarrolla y de la necesidad de cumplir los
objetivos del proyecto.

Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e informacion complementaria para utilizarlos en
su trabajo.

Contenidos

1 Técnicas de realizacidon de estructuras para el traje escénico

Materiales textiles y no textiles. Maquinas y herramientas. Estudio de la silueta. Técnicas de
realizacién de estructuras con ballenas de formas con base circular: verdugados, mirifiaques,
polisones, cuellos, corsés, entre otros. Técnicas de realizacidon de estructuras con entrecruzado de
puntos de apoyo en PVC, acero, plasticos, entre otros materiales. Otras estructuras.
Experimentacion con nuevos materiales. Normativa sobre prevencidon de riesgos laborales vy
proteccién medioambiental. Fichas de seguridad de los equipos y herramientas. Protocolos de
actuacién. Equipos de Proteccion Individual (EPI). Ergonomia. Evaluacién de riesgos laborales de los
procesos a seguir y su minimizacién. Criterios de sostenibilidad en la utilizacién de materiales.
Gestion y reutilizacion de los residuos textiles en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad
y proteccion del medio ambiente.

2 Técnicas de tintura manual aplicadas al traje escénico

Materiales y herramientas. Proceso de trabajo en la tintura manual. Mezclas de colores. Técnicas
de tintura manual: destefiidos, tintes lisos, degradados, entre otros. Normativa sobre prevencion
de riesgos laborales y gestion medioambiental. Fichas de seguridad de los equipos y herramientas.
Protocolos de actuacién. Equipos de Proteccidon Individual (EPI). Ergonomia. Evaluacion de riesgos
laborales de los procesos a seguir y su minimizacion. Criterios de sostenibilidad en la utilizacion de
materiales. Gestién y reutilizacion de los residuos textiles en consonancia con la normativa sobre
sostenibilidad y proteccidon del medio ambiente.

3 Técnicas de estampacion y pintura aplicadas al traje escénico
Materiales y herramientas. Procesos de trabajo. Técnicas de estampacion manual: imitacién de
bordados y estampados localizados por estarcido. Transformaciéon o retoques en estampados
industriales. Pintura en seda, en elastdmeros, entre otros. Aplicacidon de pintura manual con o sin
concrecion de formas. Otras técnicas de estampacion o dibujo: serigrafia, vinilos. Técnicas de
impresion digital en base a dibujos vectoriales. Normativa sobre prevencion de riesgos laborales y
gestion medioambiental. Fichas de seguridad de los equipos y herramientas. Protocolos de
actuacién. Equipos de Proteccion Individual (EPI). Ergonomia. Evaluacién de riesgos laborales de los
procesos a seguir y su minimizacion. Criterios de sostenibilidad en la utilizacién de materiales.
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Gestion y reutilizacion de los residuos textiles en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad
y proteccion del medio ambiente.

4 Técnicas de ambientacidon y envejecimiento aplicadas al vestuario escénico

Anélisis de la dramaturgia del traje. Técnicas de envejecimiento. Aplicaciones. Materiales vy
herramientas: cepillos de alambre, tijeras, lijas, entre otros. Técnicas de pintura sin formas
concretas. Aplicacién de ceras, siliconas, latex, colas, entre otros materiales. Normativa sobre
prevencion de riesgos laborales y proteccion medioambiental. Fichas de seguridad de los equipos y
herramientas. Protocolos de actuacion. Equipos de Proteccién Individual (EPI). Ergonomia.
Evaluacién de riesgos laborales de los procesos a seguir y su minimizacion. Criterios de
sostenibilidad en la utilizacion de materiales. Gestidn y reutilizacién de los residuos textiles en
consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccidon del medio ambiente.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los talleres e instalaciones dardn respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencion de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccién medioambiental. Se considerara con caracter orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2,5 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la transformacién de materiales textiles
y no textiles para su aplicacién en la realizacién de vestuario para el espectdculo, que se acreditara
mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacidn Superior) o de
otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 5 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este moédulo formativo.

2. Competencia pedagédgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 4
TRAZADO DE PATRONES FiSICOS

Nivel:

3

Cddigo: MF2357 3

Asociado a la UC:  UC2357_3 - TRAZAR PATRONES FISICOS DE MODELOS DE CONFECCION
Duracion (horas): 180

Estado: BOE

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

Determinar pardmetros de medidas de modelos, clientela, intérpretes u objetos
escénicos, en funcion de los diseios de vestuario.

CE1.1 Explicar técnica de toma de medidas sobre el cuerpo humano, enumerando parametros y
formas de documentarlas.

CE1.2 Interpretar disefios y sus proporciones, indicando medidas necesarias, en cada caso.
CE1.3 Indicar sistemas de tallaje, explicando su equivalencia, en funcién de unas medidas
dadas.

CE1.4 Describir procedimiento de cumplimentacion de fichas de medidas de personas,
detallando parametros requeridos, asi como posibles variaciones que pueden sufrir, resaltando
la importancia de incorporar la fecha en la que se efectta la medicién.

CE1.5 Describir procedimiento de archivo de fichas de medidas, resaltando la importancia de su
utilizacion posterior.

CE1.6 En un supuesto practico de toma de medidas a personas, analizando su silueta:

- Analizar el disefo, determinando las medidas que hay que tomar.

- Medir sobre la figura humana, anotando las medidas en el soporte establecido por la direccién
de la empresa.

- Establecer la talla aproximada de la clientela, teniendo en cuenta las medidas tomadas.

- Cumplimentar la ficha de medidas, reflejando la fecha en la que han sido tomadas.

Aplicar técnicas de organizacién del aprovisionamiento para el desarrollo de
proyectos de vestuario, disponiendo los elementos, materiales y equipos de
trabajo especificos.

CE2.1 Explicar aspectos a valorar en proyectos de vestuario, detallando materiales vy
especificaciones técnicas de los disefios de vestuario para seleccionar el equipo de trabajo
especifico.

CE2.2 Identificar materiales con el apoyo de muestrarios, atendiendo a su textura, caida y
volumenes, seleccionando los mas adecuados para su aplicacion en la realizacion de vestuario,
con criterios de sostenibilidad y adecuacion a los disefios y condicionantes de la produccién.
CE2.3 Explicar caracteristicas de la maquinaria, Utiles, equipos e instalaciones utilizadas en la
realizacién de proyectos de vestuario, detallando su mantenimiento de primer nivel.

CE2.4 Identificar materiales y equipos disponibles en el mercado, especificando canales de
comunicaciéon con proveedores y clientela.

CE2.5 En un supuesto practico de aprovisionamiento de materiales y equipos en un proyecto de
realizaciéon de vestuario, valorando proveedores y clientela:
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- Determinar los materiales a utilizar, segun especificaciones técnicas del disefio.

- Seleccionar las cantidades de materiales, teniendo en cuenta los condicionantes del proyecto
de vestuario.

- Seleccionar la maquinaria, utiles y equipos, en funcién de sus prestaciones y de los
condicionantes del proyecto de realizacion de vestuario.

- Registrar los proveedores, archivando la informacidn para su posterior reutilizacién y consulta.

Aplicar técnicas de trazado de patrones base, teniendo en cuenta las medidas
tomadas.

CE3.1 Establecer tablas de medidas, relacionandolas con el tipo de patrén a trazar.

CE3.2 Explicar técnica para determinar reducciones y holguras a aplicar a las medidas, teniendo
en cuenta materia prima y modelo.

CE3.3 Detallar qué hay que tener en cuenta para esquematizar patrones, segun el tipo de
prenda que se va a confeccionar.

CE3.4 Indicar tipo de informacion que requiere cada pieza del patrén, explicando su significado.
CE3.5 Explicar procedimiento de contorneado de perfiles del patrén, detallando utensilios
requeridos segun el tipo de material.

CE3.6 En un supuesto practico de aplicacion de técnicas de trazado de patrones, a partir de una
ficha técnica dada:

- Obtener las medidas de patronaje, segun el modelo dado.

- Aplicar las reducciones y holguras, en funcién de la materia prima y el modelo.

- Trazar los patrones, segun la ficha técnica y la tabla de medidas.

- Identificar las piezas del patrén, anotando la informacion en un sitio visible.

- Recortar los patrones, teniendo en cuenta el perfil del trazado.

Aplicar técnicas de transformacién del patrén base, adaptando los patrones al
modelo.

CEA4.1 Diferenciar tipologias de prendas y articulos, seleccionando el patrén base que mejor se
adapte al articulo especificado en la ficha técnica.

CEA4.2 Identificar tipos de transformaciones que se pueden realizar en los patrones,
interpretando formas y volimenes.

CEA4.3 Explicar técnicas de dibujo de piezas, obteniendo el patrén del modelo planteado.

CEA4.4 Detallar procedimiento de contraste de las medidas del patron con las de la tabla,
resaltando la importancia de evitar desviaciones.

CEA.5 Indicar procedimiento de verificaciéon de la coincidencia de las lineas de unidn,
destacando la importancia de ajustar recorridos.

CEA4.6 Enumerar informacion que suele contener el patron (nombre, nimero de piezas, talla,
entre otros), definiendo su importancia y utilidad.

CEA4.7 En un supuesto practico de realizacién de transformaciones del patrén base, a partir de
una ficha técnica:

- Seleccionar el patrén base adecuado al modelo, siguiendo las especificaciones de la ficha.

- Planificar las transformaciones, adaptando los patrones base al modelo.

- Despiezar el patron, siguiendo el trazado seializado.

- Comprobar los recorridos y concordancia con las medidas de la tabla, verificando su
coincidencia con las lineas de unién.

- Identificar las piezas del patrén, anotando la informacién en una parte visible del mismo.



Ce:

UNION EUROPEA . .
Fondo Social Europeo Pagina: 43 de 61
A NE “El FSE invierte en tu futuro”

Verificar patrones de prendas de vestuario, creando un prototipo o prenda de

prueba.

CE5.1 Explicar cdmo se verifican los patrones, resaltando la importancia de comprobar en el
prototipo su ajuste a las medidas de la persona.

CE5.2 Detallar proceso de realizacidn del prototipo, indicando la importancia de la supervision
posterior (corte, confeccion y acabado).

CE5.3 Analizar resultados del proceso de realizacién de un prototipo dado, detectando posibles
dificultades o restricciones en su desarrollo y estableciendo las modificaciones oportunas para
mejorarlo.

CE5.4 Indicar procedimiento de comprobacién de cortes, hechuras, lineas cayentes y demas
caracteristicas del modelo, resaltando la importancia de verificar que se adaptan al disefio,
detallando cémo habria que modificar el trazado de los patrones, en caso necesario.

CES5.5 Describir procesos de elaboracion de patrones definitivos, detallando posibles cambios
gue pueden sufrir.

CE5.6 Indicar procedimientos de archivo de la documentacidon generada en un proyecto de
vestuario, facilitando su reproduccidn y consulta.

CE5.7 En un supuesto practico de verificacion del patronaje de una prenda de vestuario,
mediante la elaboracién de un prototipo:

- Confeccionar el prototipo, comprobando que las lineas y formas del patrén encajan.

- Detectar si existen dificultades o restricciones en el proceso, aportando alternativas de mejora
en su construccion.

-Verificar las dimensiones del prototipo, comprobando el ajuste y movilidad de la prueba sobre
la persona o, en su caso, sobre el maniqui.

- Rectificar el patrdn, a partir de las variaciones de la forma de la prenda definidas en la prueba,
modificando las lineas del patron.

- Afinar los patrones resultantes, verificando las correcciones efectuadas.

- Agrupar las piezas de los patrones resultantes, identificando cada una de las piezas.

- Archivar la documentacidn generada, cumplimentandola, segln el procedimiento establecido
en el proyecto de vestuario, para facilitar su consulta.

Aplicar técnicas de obtencidon de patrones principales, secundarios y auxiliares,

garantizando que se generan las piezas del modelo.

CEG6.1 Explicar técnica de organizacion de patrones principales de modelos ya afinados,
destacando su importancia a la hora de generar el resto de patrones secundarios y auxiliares
necesarios para prendas definitivas.

CE6.2 Describir técnica de ajuste de lineas y cortes en patrones y plantillas auxiliares,
resaltando la importancia de que sean técnicamente viables y no generen modificaciones que
desvirtien el modelo original.

CE6.3 Enumerar referencias internas y externas que debe contener el juego de piezas del
patrdn, resaltando su importancia a la hora de facilitar el proceso de ensamblaje.

CE6.4 Indicar materiales empleados en los patrones del modelo (cartdn, plastico, entre otros)
para asegurar su conservacioén, citando ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos.

CE6.5 Explicar técnicas para agrupar patrones afinados, citando ventajas de cada una de ellas.
CE6.6 Describir criterios a aplicar para la conservacidon de patrones en soportes fisicos y/o
digitales, destacando la importancia de garantizar su facil localizacién.

CE6.7 En un supuesto practico de obtenciéon de patrones de un modelo, referenciando las
piezas que lo componen:

- Obtener patrones secundarios y auxiliares, analizando los patrones principales afinados.
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- Comprobar patrones, verificando que coinciden entre ellos.

- Comprobar lineas y cortes en patrones y plantillas auxiliares, verificando que no desvirtdan el
modelo original.

- Referenciar interna y externamente los patrones, facilitando el ensamblaje de las piezas.

- Archivar la informacién generada en la obtencidon de patrones de un modelo, segun el
procedimiento establecido por la direccion de la empresa.

CE6.8 En un supuesto practico de archivo de patrones de proyectos de vestuario,
organizandolos segun orden secuencial de consulta:

- Organizar los juegos de patrones del proyecto de vestuario, teniendo en cuenta orden
secuencial de consulta.

- Comprobar patrones externos, internos y complementarios, verificando que estan disponibles.
- Establecer actuaciones para el manejo de patrones, indicando cémo hay que proceder para su
modificacién.

- Archivar los patrones, asi como la documentacidn generada u obtenida de cada uno de ellos,
clasificandolos segln el orden secuencial de consulta.

- Actualizar los patrones, organizando el cuaderno de vestuario para su consulta.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo

C1 respecto a CE1.6; C2 respecto a CE2.5; C3 respecto a CE3.6; C4 respecto a CE4.7; C5 respecto a CE5.7;
C6 respecto a CE6.7 y CE6.8.

Otras Capacidades:

Demostrar creatividad en el desarrollo del trabajo que realiza.

Comunicarse eficazmente con las personas del equipo en cada momento, conociendo y respetando los
canales y los usos establecidos en la profesion, respetando la igualdad de trato y de oportunidades.
Adaptarse a los contextos nuevos que demanda cada uno de los proyectos de realizacién de vestuario.
Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias relacionadas con su actividad.
Tomar conciencia de la trascendencia del trabajo que se desarrolla y de la necesidad de cumplir los
objetivos del proyecto.

Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e informacion complementaria para utilizarlos en
su trabajo.

Contenidos

1 Elaboracion de tablas de medidas para la realizacion de vestuario

Pardmetros necesarios para elaborar una tabla de medidas. Anatomia del cuerpo humano. Puntos
anatémicos de referencia. Sectores de poblacién. Toma de medidas y proporciones. Tablas de
medidas. Fichas de medidas personales. Interpretacién de modelos. Protocolo sobre prevencién de
riesgos laborales. Normativa sobre prevencion de riesgos laborales y proteccién medioambiental.
Fichas de seguridad de los equipos y herramientas. Protocolos de actuacién. Equipos de Proteccion
Individual (EPI). Ergonomia. Evaluacion de riesgos laborales de los procesos a seguir y su
minimizacién. Criterios de sostenibilidad en la utilizacién de materiales. Gestién y reutilizacién de
los residuos textiles en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccidon del medio
ambiente.

2 Planificacion, gestién y utilizacidon de recursos materiales (equipos y herramientas) y
humanos en proyectos de vestuario
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Provisiéon de medios. Recursos humanos y técnicos. Canales de comunicacién con proveedores y
clientela. Muestrarios de materiales. Técnicas de calculo y aprovisionamiento de materiales.
Eleccion de materiales segln tipo de prenda: Caracteristicas y dimensiones. Calculo de cantidades
6ptimas de materiales necesarios para llevar a cabo el proyecto. Instrumentos de dibujo, mesas de
corte, herramientas de corte manual. Maquinas de corte eléctricas portatiles. Equipo de plancha.
Mantenimiento y conservacion de los equipos. Normativa sobre prevencion de riesgos laborales y
proteccién medioambiental. Fichas de seguridad de los equipos y herramientas. Protocolos de
actuacién. Equipos de Proteccion Individual (EPI). Ergonomia. Evaluacién de riesgos laborales de los
procesos a seguir y su minimizacion. Criterios de sostenibilidad en la utilizacién de materiales.
Gestidn y reutilizacion de los residuos textiles en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad
y proteccidn del medio ambiente.

Técnicas de patronaje

Factores que influyen en el patrén: funcionalidad, disefo, tipo de producciéon, materiales,
integracién de elementos ajenos al vestuario, entre otros. Interpretacidon de las formas, lineas y
volumen del disefio. Representacion grafica de patrones. Sistemas de patronaje. Normas de trazado
de patrones. Patronaje de componentes principales (delanteros, espaldas, laterales, traseros,
mangas, entre otros). Patronaje de componentes secundarios (trinchas, tapetas, pufios, cuellos,
bolsillos, cinturillas, copas, cruces, bordones, entre otros). Patronaje de componentes
complementarios (vistas, forros, refuerzos, entretelas, entre otros). Patronaje de componentes
ornamentales (flores, lazos o adornos, entre otros). Tipos de patrones. Lineas basicas, escalas y
elementos geométricos. Terminologias y referenciado de los diferentes patrones. Patrén a la
medida: patron base y transformacion. Informacidon que debe contener un patrén: de posicionado -
sentido y angulo de desplazamiento-, de identificacién, de ensamblaje. Fichas técnicas de despiece
de modelos. Fichas técnicas de desarrollo de patrones. Comprobacidon del patréon y afinado.
Patronaje histérico. Copia de piezas retiradas de una prenda para obtencion de patrones.
Normativa sobre prevencion de riesgos laborales y proteccion medioambiental. Fichas de seguridad
de los equipos y herramientas. Protocolos de actuacion. Equipos de Proteccion Individual (EPI).
Ergonomia. Evaluacion de riesgos laborales de los procesos a seguir y su minimizacion. Criterios de
sostenibilidad en la utilizacion de materiales. Gestidn y reutilizacién de los residuos textiles en
consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccidon del medio ambiente.

Técnicas de aplicacidon de formas y volUmenes en patronaje

Factores que influyen en la ejecucion de un patrén de prenda o articulo. Uso de articulo.
Durabilidad. Proceso de fabricacién. Caracteristicas de las materias primas: elasticidad, prestes,
grosor, textura, entre otros. Tolerancias del patrédn y materiales. Viabilidad productiva del articulo.
Movimientos y cambios en lineas. Técnicas de manipulacion de patrones. Alteracién de superficies,
volimenes y dngulos. Aplicacién de simetrias, abatimientos, desdoblamientos, rotaciones,
traslaciones. Aplicacién de formas y voliumenes: pliegues, cortes, holguras, pinzas; godets, nesgas,
ablusados, ahuecados, plisados, drapeados, entre otros. Normativa legal y técnica: trabajo con
ordenador. Normativa sobre prevencién de riesgos laborales y proteccion medioambiental. Fichas
de seguridad de los equipos y herramientas. Protocolos de actuacion. Equipos de Proteccion
Individual (EPI). Ergonomia. Evaluacion de riesgos laborales de los procesos a seguir y su
minimizacién. Criterios de sostenibilidad en la utilizacion de materiales. Gestion y reutilizacién de
los residuos textiles en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccion del medio
ambiente.

Verificacion y analisis de prototipos
Elaboracién de prototipos: técnicas, equipos, y utiles. Analisis estético-anatémico. Analisis
funcional: adecuacién al uso y confortabilidad. Deteccién de anomalias o desviaciones estéticas y
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de produccidn. Normativa sobre prevencién de riesgos laborales y proteccion medioambiental.
Fichas de seguridad de los equipos y herramientas. Protocolos de actuacién. Equipos de Proteccién
Individual (EPI). Ergonomia. Evaluacidn de riesgos laborales de los procesos a seguir y su
minimizacién. Criterios de sostenibilidad en la utilizacién de materiales. Gestién y reutilizacién de
los residuos textiles en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccion del medio
ambiente.

6 Sistemas de archivo de patrones

Criterios para la elaboracién de un archivo de patrones. Fichas técnicas de patrones de modelo.
Archivo de patrones base y de modelos. Programas informaticos especificos. Normativa sobre
prevencion de riesgos laborales y proteccion medioambiental. Fichas de seguridad de los equipos y
herramientas. Protocolos de actuacién. Equipos de Proteccion Individual (EPI). Ergonomia.
Evaluacién de riesgos laborales de los procesos a seguir y su minimizacion. Criterios de
sostenibilidad en la utilizacion de materiales. Gestidn y reutilizacién de los residuos textiles en
consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccidon del medio ambiente.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los talleres e instalaciones dardn respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencion de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccién medioambiental. Se considerara con caracter orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2,5 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con el trazado de patrones fisicos de
modelos de confeccidn, que se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacion Superior) o de
otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 5 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este médulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 5
PATRONAJE POR ORDENADOR

Nivel:

3

Cédigo: MF2359 3

Asociado a la UC:  UC2359 3 - TRAZAR PATRONES POR MEDIOS INFORMATICOS
Duracion (horas): 180

Estado: BOE

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

Generar bases de datos, transformando los patrones fisicos a formato digital.
CE1.1 Precisar la carta de escala, justificando los puntos criticos del patrén para introducir al
proceso informatico.

CE1.2 Describir elementos que intervienen en la digitalizacién de piezas, explicando la funcidn
que desempena cada uno de ellos.

CE1.3 Detallar elementos que componen el cursor, indicando su intervencion en el proceso de
digitalizacion.

CE1.4 Explicar en qué consiste el proceso de captura de patrones, describiendo elementos qué
intervienen y su funcionamiento.

CE1.5 Describir proceso de introduccién de patrones a la base de datos, utilizando mesa
interactiva.

CE1.6 Explicar procedimiento de verificacion de las piezas digitalizadas, reconociendo la
importancia de seguir las instrucciones para su almacenamiento.

CE1.7 En un supuesto practico de introduccién de patrones fisicos en el sistema informatico
mediante digitacidn, a partir de una ficha técnica y unos patrones dados:

- Realizar la carta de escala, verificando los contornos y puntos criticos expresados en cada
patron.

- Situar cada pieza sobre el digitalizador, verificando su posicién sobre la zona activa del mismo.
- Utilizar el cursor para digitalizar las piezas, siguiendo el orden establecido en la carta de escala.
- Verificar en pantalla las piezas digitalizadas, almacendndolas en la base de datos.

Aplicar técnicas de creacidn de patrones, utilizando herramientas informaticas.
CE2.1 Identificar comandos de creacidn de patrones de un programa informatico, especificando
su aplicacion.

CE2.2 Especificar marcas de referencia establecidas en el patrén, explicando cdmo se verifica su
posicionamiento con los comandos especificos.

CE2.3 Indicar comandos de un programa de patronaje que se utilizan para verificar recorridos,
describiendo su funcionamiento.

CE2.4 Explicar técnica de determinacidon de marcas interiores y exteriores requeridas en cada
pieza, citando los comandos de creacion de marcas especificos.

CE2.5 Describir procedimiento de identificacion de las piezas, detallando instrucciones para su
almacenamiento.

CE2.6 En un supuesto practico de trazado de patrones a partir de una ficha técnica, utilizando
medios informaticos:
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- Dibujar lineas con los comandos de trazado, aplicando las medidas establecidas en la tabla.
- Situar las marcas de referencia, segun las instrucciones de la ficha técnica.

- Medir recorridos, verificando su coincidencia.

- Nombrar las piezas, almacenandolas en la base de datos.

Construir modelos, manipulando los patrones de la base de datos con
herramientas informaticas.

CE3.1 Identificar instrucciones sobre una base de datos, distinguiendo piezas almacenadas.
CE3.2 Explicar procedimiento de seleccién de piezas, medicién de recorridos y dimensiones,
destacando la importancia de verificar los pardmetros especificos.

CE3.3 Describir funcionamiento de comandos de movimiento de lineas y puntos, destacando la
importancia de manipular cada zona del patrén, en funcidn del modelo especifico.

CE3.4 Explicar técnica de dibujo de nuevas lineas sobre el patrén, teniendo en cuenta las
normas especificas del programa.

CE3.5 Identificar transformaciones que requiere un modelo concreto, justificando las
modificaciones realizadas en cada pieza.

CE3.6 Analizar piezas secundarias y auxiliares que requiere cada modelo, describiendo los
trazos a realizar para obtenerlas.

CE3.7 Explicar técnica de referenciado de nuevas piezas, destacando la importancia de
codificarlas segun las normas de identificacién y de evitar la eliminacidn de la pieza origen.
CE3.8 En un supuesto practico de realizacidon de transformaciones de piezas, adaptandolas al
modelo a partir de una ficha técnica y de unos patrones bases dados, utilizando herramientas
informaticas:

- Seleccionar los patrones base, localizandolos en la base de datos.

- Medir lineas y distancias, comprobando recorridos y dimensiones.

- Mover puntos y lineas del patrén, transformandolo segin el modelo.

- Aplicar nuevas lineas sobre el patrdn, siguiendo las normas establecidas por el programa y
segun las transformaciones de la ficha.

- Verificar las modificaciones realizadas, cotejando con la ficha técnica.

- Registrar las piezas transformadas, almacendndolas en la base de datos.

Aplicar técnicas de escalado, utilizando herramientas informaticas.

CE4.1 Indicar tallas y sus rangos, analizando la importancia de cada sector en el mercado.

CEA4.2 Explicar técnica de establecimiento de puntos de escala de un patrén, detallando como
se justifica la aplicacidn de los incrementos de talla.

CEA4.3 Describir técnica de representacion de ejes de coordenadas en puntos de escala,
indicando los movimientos de gradacién a realizar para aplicar los incrementos.

CEA4.4 |dentificar patrones de diferentes tallas obtenidos del escalado, explicando cémo se
comprueba su coincidencia con el modelo en todas las tallas.

CEA4.5 Describir informacion requerida para cada pieza del patrén, indicando la posicion de cada
marca y la funcién que ejerce.

CEA4.6 En un supuesto practico de aplicacion del escalado, con medios informaticos, a partir de
unos patrones, tabla de incrementos y ficha técnica:

- Seleccionar las piezas, localizandolas en la base de datos.

- Seleccionar los puntos de escala de cada pieza, en funcidn del modelo.

- Aplicar los incrementos, disponiéndolos sobre los ejes de coordenadas, en cada punto de
escala.

- Verificar los patrones resultantes de cada talla, comprobando dimensiones y recorridos.
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- Registrar las piezas escaladas, almacenandolas en la base de datos.

C5:  Planificar el consumo de material, validando los datos obtenidos de la marcada.
CES5.1 Citar caracteristicas de la marcada, explicando su influencia a la hora de conseguir los
datos del rendimiento de consumo.

CES5.2 Analizar consumo de material, valorando resultados obtenidos.

CES5.3 Justificar consumo obtenido de estudios de marcadas, indicando criterios aplicados, en
cada caso.

CE5.4 Identificar informacién sobre consumo de material a registrar en la ficha técnica,
indicando la importancia sobre la eleccion de las condiciones de produccion y para entender su
efecto sobre el precio final del modelo.

CE5.5 En un supuesto practico de cdlculo de consumo de materiales, a partir de un modelo,
marcada de referencia y ficha técnica:

- Seleccionar la marcada de la base de datos, comprobando que se ajusta a los datos del
modelo.

- Simular el estudio de marcadas, aplicando variaciones de materiales, analizando los resultados
obtenidos.

- Verificar los resultados de consumo de material, eligiendo la informacidon requerida para
prever el coste de materiales.

- Registrar los datos de consumo de material, anotdndolos en la ficha técnica.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo
Clrespecto a CE1.7; C2 respecto a CE2.6; C3 respecto a CE3.8; C4 respecto a CE4.6; C5 respecto a CES.5.

Otras Capacidades:

Demostrar creatividad en el desarrollo del trabajo que realiza.

Comunicarse eficazmente con las personas del equipo en cada momento, conociendo y respetando los
canales y los usos establecidos en la profesion, respetando la igualdad de trato y de oportunidades.
Adaptarse a los contextos nuevos que demanda cada uno de los proyectos de realizacién de vestuario.
Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias relacionadas con su actividad.
Tomar conciencia de la trascendencia del trabajo que se desarrolla y de la necesidad de cumplir los
objetivos del proyecto.

Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e informacién complementaria para utilizarlos en
su trabajo.

Contenidos

1 Aplicaciones informaticas de introduccion de patrones
Periféricos de entrada y salida. "Software" y "hardware" especifico de digitalizacién de patrones.
Funcionamiento y puesta a punto de las herramientas informaticas. Digitalizacion de patrones.
Normativa sobre prevencion de riesgos laborales y proteccién medioambiental. Protocolos de
actuacién. Ergonomia. Evaluacién de riesgos laborales de los procesos a seguir y su minimizacion.
Criterios de sostenibilidad en la utilizacion de materiales. Gestidn y reutilizacion de los residuos
generados en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccidon del medio ambiente.

2 Aplicaciones informaticas de construccion de patrones
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Comandos y herramientas generales. Fundamentos de la construccion de lineas. Aplomos y seales.
Madrgenes y costuras. Marcas de referencia de piezas. Normativa sobre prevencion de riesgos
laborales y proteccién medioambiental. Protocolos de actuacion. Ergonomia. Evaluacion de riesgos
laborales de los procesos a seguir y su minimizacion. Criterios de sostenibilidad en la utilizacion de
materiales. Gestidn y reutilizaciéon de los residuos generados en consonancia con la normativa
sobre sostenibilidad y proteccion del medio ambiente.

3 Aplicaciones informaticas de transformacién de patrones
Comandos de transformacion de piezas. Interpretacion de fichas técnicas. Archivo de patrones base
y de modelos. Archivo de colecciones. Normativa sobre prevencion de riesgos laborales y
proteccién medioambiental. Protocolos de actuacion. Ergonomia. Evaluacién de riesgos laborales
de los procesos a seguir y su minimizacién. Criterios de sostenibilidad en la utilizacién de
materiales. Gestidn y reutilizaciéon de los residuos generados en consonancia con la normativa
sobre sostenibilidad y proteccidon del medio ambiente.

4 Aplicaciones informaticas de escalado de patrones
Rango de talla. Creacién de set de tallas. Normas de escalado. Puntos de escala y ejes de
coordenadas. Comandos de traslado de puntos. Archivo de normas de escala. Normativa sobre
prevencién de riesgos laborales y proteccién medioambiental. Protocolos de actuacion. Ergonomia.
Evaluacién de riesgos laborales de los procesos a seguir y su minimizacion. Criterios de
sostenibilidad en la utilizacién de materiales. Gestion y reutilizacién de los residuos generados en
consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccion del medio ambiente.

5 Calculo de consumos mediante aplicaciones informaticas
Tipos de marcada. Anchos de tela. Construccion de una marcada. Variaciones. Archivo de marcadas.
Normativa sobre prevencion de riesgos laborales y proteccién medioambiental. Protocolos de
actuacién. Ergonomia. Evaluacién de riesgos laborales de los procesos a seguir y su minimizacion.
Criterios de sostenibilidad en la utilizacién de materiales. Gestidn y reutilizacion de los residuos
generados en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccidon del medio ambiente.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los talleres e instalaciones daran respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencidon de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccion medioambiental. Se considerara con cardcter orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2,5 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con el trazado de patrones por medios
informaticos, que se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacidn Superior) o de
otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 5 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este mdédulo formativo.
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2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 6
TECNICAS Y MODELAJE DE PRENDAS SOBRE MANIQUI FiSICO Y/O VIRTUAL

Nivel: 3

Cddigo: MF0913_3

Asociado a la UC:  UC0913_3 - DESARROLLAR EL MODELAJE DE PRENDAS SOBRE MANIQUI FISICO
Y/O VIRTUAL

Duracion (horas): 90

Estado: BOE

Capacidades y criterios de evaluacidn

C1: Aplicar procedimientos de modelado sobre maniqui fisico y/o virtual,
determinando materiales necesarios para la obtencion de la toile.
CE1.1 Explicar técnica de seleccién para un maniqui fisico y/o virtual, destacando la importancia
de verificar proporciones y medidas a la hora de realizar el prototipo.
CE1.2 Citar puntos de referencia del maniqui fisico y/o virtual (cintura, pecho, cadera, entre
otros), explicando técnica de marcado.
CE1.3 Indicar criterios de seleccién del material para el modelaje, en el caso de modelado fisico,
destacando la importancia de garantizar la viabilidad y concordancia entre el disefio y la toile.
CE1.4 Enumerar marcas de referencia del material (direccién del hilo, estampado, entre otras),
describiendo sus caracteristicas.
CEL1.5En un supuesto practico de determinacion de los procedimientos de modelado,
obteniendo la toile, a partir de unos materiales y modelo dado:
- Determinar el maniqui fisico y/o virtual o estructura adecuada al modelo, valiéndose de la
ficha técnica.
- Sefialar los puntos de referencia del maniqui fisico y/o virtual, de manera visible.
- Elegir el material que mejor se adapte al modelo a modelar, atendiendo a sus caracteristicas
estéticas y técnicas.
- Aplicar marcas visibles sobre el material fisico y/o digital, identificando su posicion.

C2:  Aplicar técnicas de modelado fisico y/o digital, adaptando el material a las formas
requeridas por el disefo.
CE2.1 Relacionar las marcas de posicion del material con las marcas de referencia del maniqui,
explicando la importancia de hacerlas coincidir.
CE2.2 Explicar técnica de manipulacién del material sobre el maniqui fisico y/o virtual,
resaltando la importancia de obtener la forma determinada en el modelo reflejado en Ila ficha
técnica.
CE2.3 Analizar un modelado concreto, indicando puntos necesarios para su sujecion.
CE2.4 Describir procedimiento de medida de recorridos y dimensiones, detallando su
importancia a la hora de verificar la adecuacién del modelo resultante con lo dispuesto en la
ficha técnica.
CE2.5 Indicar localizaciones de complementos o marcas de referencia, resaltando Ia
importancia de sefialarlas de manera visible.
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CE2.6 Explicar importancia de ilustrar el modelo resultante, resaltando el objetivo de facilitar su
reproduccion.

CE2.7 En un supuesto practico de aplicacidon de técnicas de modelado, a partir de un maniqui
fisico y/o virtual, un modelo y un material dado:

- Localizar las marcas de posiciéon del material, haciéndolas coincidir con las marcas de
referencia del maniqui fisico y/o digital.

- Interpretar las férmulas y volimenes del disefio, representandolas sobre el maniqui fisico y/o
virtual.

- Visualizar los puntos de sujecion del modelo, posicionando alfileres, en el caso de utilizar
maniqui fisico.

- Medir recorridos y dimensiones, comparandolos con lo propuesto en la ficha técnica.

- Aplicar marcas de posicion y referencia, de manera visible.

- Reproducir el modelo de manera gréfica, resaltando los detalles de su construccién.

C3: Reproducir en plano las piezas obtenidas, completando el proceso de modelaje
fisico y/o digital.
CE3.1 Identificar técnicas de desvestido del maniqui fisico y/o virtual, indicando la importancia
de las marcas de referencia.
CE3.2 Describir pasos a seguir para realizar el desmontado, en el caso de maniqui fisico,
indicando actuaciones para obtener las piezas sin desvirtuar.
CE3.3 Explicar técnica de establecimiento de contornos de piezas, indicando el objetivo final de
reproducirlas sobre el material de patronaje.
CE3.4 Describir procedimiento de verificacion de parametros, destacando la importancia de
comprobar que las piezas resultantes coinciden con lo especificado en la ficha técnica.
CE3.5 Enumerar informacién contenida en el patrén (posicidn, tipo de material, aplomos, entre
otros), explicando cémo se codifica.
CE3.6 En un supuesto practico de reproduccidn en plano de las piezas obtenidas del modelaje, a
partir de un maniqui fisico/virtual, con un modelado:
- Desvestir el maniqui fisico/virtual en orden, conservando las marcas de referencia de la toile.
- Verificar las piezas resultantes, comprobando la conformidad del modelo.
- Representar las piezas del patrdn, reproduciéndolas de manera grafica en plano.
- Medir recorridos, comprobando la exactitud de las dimensiones del modelo.
- Identificar los patrones, atendiendo a las normas de referenciado establecidas en la empresa.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo
C1 respecto a CE1.5; C2 respecto a CE2.7; C3 respecto a CE3.6.

Otras Capacidades:

Comunicarse eficazmente con las personas del equipo en cada momento, conociendo y respetando los
canales y los usos establecidos en la profesion, respetando la igualdad de trato y de oportunidades.
Adaptarse a los contextos nuevos que demanda cada uno de los proyectos de realizacién de vestuario.
Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias relacionadas con su actividad.
Tomar conciencia de la trascendencia del trabajo que se desarrolla y de la necesidad de cumplir los
objetivos del proyecto.

Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e informacién complementaria para utilizarlos en
su trabajo.
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Contenidos

1 Iniciacion al modelaje fisico y/o digital

Estudios de prendas. Puntos anatémicos de referencia. Medidas y proporciones. Seleccion de
soportes y maniquies. Preparacién del tejido. Preparacion del maniqui. Programas de modelado
digital. Normativa sobre prevencion de riesgos laborales y proteccion medioambiental. Protocolos
de actuacion. Ergonomia. Evaluacion de riesgos laborales de los procesos a seguir y su
minimizacidén. Criterios de sostenibilidad en la utilizacién de materiales. Gestién y reutilizacién de
los residuos generados en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccién del
medio ambiente.

2 Creaciony prueba de la toile

Manipulacion de tejidos sobre maniqui fisico y/o digital. Aplicacién de drapeados. Arrugas.
Pliegues. Ajuste de formas. Analisis anatdémico estético. Andlisis funcional: adecuacién vy
confortabilidad. Normativa sobre prevencidon de riesgos laborales y proteccion medioambiental.
Protocolos de actuacién. Ergonomia. Evaluacion de riesgos laborales de los procesos a seguir y su
minimizacién. Criterios de sostenibilidad en la utilizacion de materiales. Gestion y reutilizacién de
los residuos generados en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y protecciéon del
medio ambiente.

3 Trasformacion de la toile a patrén plano

Desmontado del modelo. Despiece de la toile. Reproduccién de la toile sobre papel, cartén o
digitalmente. Perfilado y verificaciéon de contornos. Senales de identificacion interna y externa de
los patrones. Normativa sobre prevencidon de riesgos laborales y proteccién medioambiental.
Protocolos de actuacién. Ergonomia. Evaluacion de riesgos laborales de los procesos a seguir y su
minimizacién. Criterios de sostenibilidad en la utilizacidn de materiales. Gestion y reutilizacién de
los residuos generados en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccién del
medio ambiente.

Parametros de contexto de la formacion

Espacios e instalaciones

Los talleres e instalaciones daran respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencidn de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccion medioambiental. Se considerara con cardcter orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacién de 2,5 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con el desarrollo del modelaje de prendas
sobre maniqui fisico y/o virtual, que se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacion Superior) o de
otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 5 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este médulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.
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MODULO FORMATIVO 7
Procesos de corte y ensamblaje de vestuario para el espectaculo

Nivel:

3

Cédigo: MF1520_3

Asociado a la UC:  UC1520_3 - Ejecutar los procesos de corte, ensamblaje, pruebas y acabados de

vestuario para el espectdculo

Duracion (horas): 300
Estado: Tramitacion BOE

Capacidades y criterios de evaluacidn

C1:

C2:

Aplicar técnicas de marcado y corte de prendas para confeccionar vestuario para
el espectaculo, utilizando patrones generados previamente.

CE1.1 Identificar herramientas y materiales necesarios para marcar y cortar, seleccionando las
mas adecuadas a las caracteristicas de las prendas indicadas en las fichas de un cuaderno de
vestuario.

CE1.2 Identificar piezas que van a conformar un modelo, agrupdndolas en funcién de la materia
en las que se van a cortar (tejido exterior, forro, entretela, entre otras).

CE1.3 Explicar criterios a considerar en la distribucidn de los patrones sobre el material a cortar,
teniendo en cuenta la materia, anchura util, direccionalidad, elasticidad, casado de dibujos,
aprovechamiento del material, entre otros.

CE1.4 Indicar ubicacidn de las piezas de los patrones sobre el material, teniendo en cuenta las
sefializaciones que contienen, margenes de costura necesarios en cada caso y aprovechamiento
del tejido o material utilizado.

CE1.5 Describir técnicas de control para verificar que las piezas cortadas retnen los requisitos
de marcaje interno y externo, asi como los de identificacion, destacando aspectos clave de dicho
control.

CE1.6 En un supuesto practico de aplicacion de los procesos de corte de una prenda de
vestuario para el espectaculo, supervisando su ejecucién:

- Seleccionar las piezas de los patrones a cortar, en funcidon del modelo o disefio, teniendo en
cuenta sus requerimientos técnicos.

- Preparar los materiales a utilizar en el proceso de corte, seleccionando los mas adecuados al
disefio planteado.

- Extender el material, teniendo en cuenta sus caracteristicas.

- Disponer las piezas de los patrones sobre el material, con el maximo aprovechamiento y
aplicando criterios de sostenibilidad medioambiental.

- Trazar en el material los contornos de patrones, sefializando las marcas e identificando cada
una de las piezas.

- Seleccionar las herramientas de corte, teniendo en cuenta el material a cortar.

- Cortar las piezas por las marcas sefalizadas, utilizando los Equipos de Proteccién Individual
(EPI) especificos para prevenir posibles riesgos laborales.

Planificar procesos de ensamblaje de los componentes de una prenda de primera
prueba, preparando materiales, equipos y componentes.
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CE2.1 Indicar piezas que configuran una prenda, destacando la importancia de verificar que no
falta ningln elemento para proceder al ensamblaje de sus componentes.

CE2.2 Planificar proceso de realizacion de prendas para el espectaculo, diferenciando
operaciones previas al ensamblaje de las de preparacién de la prueba.

CE2.3 Seleccionar materiales, herramientas y técnicas necesarios para el ensamblaje, en
funcién de los requerimientos del disefio de vestuario.

CE2.4 Describir técnicas de planificacién de la primera prueba, describiendo piezas a ensamblar
de una prenda.

CE2.5 En un supuesto practico de preparacién de las piezas que conforman una prenda para su
ensamblaje, teniendo en cuenta los materiales y herramientas especificos del proceso:

- Identificar el disefio, permitiendo establecer la estructura de la prenda.

- Planificar los procesos de ensamblaje, identificando los componentes de la prenda, en funcién
del disefio.

- Seleccionar herramientas, materiales y maquinaria especificos, preparandolos para la unién de
las piezas que componen la prenda.

- Preparar los componentes de la prenda, comprobando con la ficha técnica que no falta
ninguna pieza.

- Ensamblar las piezas que conforman la prenda, teniendo en cuenta la intencién del disefio de
vestuario.

- Establecer la fecha de la prueba, comprobando que el proceso de ensamblaje se ha llevado a
cabo.

- Archivar la documentacién generada, cumplimentandola, segln el procedimiento establecido
en el cuaderno de vestuario para el espectdculo, a fin de facilitar su consulta.

Aplicar resultados de primeras pruebas del traje para el espectaculo, realizando
el afinado, correccidn y preparacion de segundas pruebas.

CE3.1 Explicar cdmo se identifican marcas y rectificaciones de la prenda probada, detallando la
importancia de comprobar su idoneidad con la documentacidn técnica.

CE3.2 Describir proceso de traslado de marcas, detallando el afinado de los resultados de la
primera prueba.

CE3.3 Seleccionar materiales, herramientas y técnicas necesarios para afinar y modificar la
prenda en el proceso de correccién, destacando la importancia de comprobar que se ajustan a
los requerimientos marcados en la primera prueba.

CE3.4 Explicar qué partes de las prendas se pueden unir de forma definitiva y aquellas que
requieren de una segunda prueba para su ajuste, teniendo en cuenta los cambios previstos en
una ficha técnica dada.

CE3.5 Explicar proceso de ensamblaje de piezas de una prenda, de forma definitiva, teniendo
en cuenta la superposicion de prendas y los sistemas de cierre previstos la documentacién
técnica.

CE3.6 En un supuesto practico de preparacién de segundas pruebas de prendas de vestuario de
espectaculo, aplicando las correcciones de la primera prueba:

- Trasladar marcas, afinando las piezas que componen las prendas para su ensamblaje
definitivo.

- Seleccionar las herramientas y maquinaria necesarias para el ensamblaje y la segunda prueba,
preparandolas en funcidn de sus requerimientos técnicos.

- Ensamblar las piezas de la prenda, teniendo en cuenta la intencidon del disefio y las
observaciones anotadas durante la primera prueba.

- Preparar las prendas para la segunda prueba, de acuerdo a los requerimientos técnicos y
artisticos del disefio y de la produccién.
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- Archivar la documentacién generada, cumplimentandola, segun el procedimiento establecido
en el cuaderno de vestuario para el espectdaculo, a fin de facilitar su consulta.

Aplicar técnicas de ensamblaje final y acabado de las prendas, creando el traje
que integran el vestuario escénico del espectaculo.

CE4.1 Explicar técnica de representacion de marcas para la fijacion de adornos y acabados, a
partir del figurin y de los resultados de las pruebas.

CE4.2 Deducir, a partir de casos determinados, el tiempo y materiales precisos para terminary
preparar la entrega de las prendas que componen el vestuario escénico.

CE4.3 Describir técnica de aplicacién de adornos y sistemas de cierre, resaltando la importancia
de comprobar la seguridad en su uso.

CE4.4 Explicar forma de coser las cintas para colgar las prendas y el etiquetado de
identificacion, destacando su importancia a la hora de evitar deformaciones en el vestuario.
CEA4.5 Describir técnicas de planchado u otros acabados finales, especificando los Equipos de
Proteccién Individual (EPI) necesarios para prevenir posibles riesgos laborales.

CE4.6 Explicar técnicas de embalaje o preparacidon de trajes que integran el vestuario escénico,
de acuerdo a distintas situaciones de almacenaje, entrega o traslado.

CE4.7 Describir instrucciones de mantenimiento de los trajes para su conservacién y disposicién
de uso escénico, indicando aspectos claves para su conservacion.

CE4.8 En un supuesto practico de finalizacién de prendas de vestuario de espectaculo,
aplicando técnicas de acabado:

- Disponer recursos, en funcion de las necesidades previstas en la segunda prueba y fecha de
entrega.

- Fijar adornos y otros acabados, en funcién de las marcas y notas del cuaderno de vestuario del
traje.

- Planchar las prendas, en funcidon de los requerimientos de acabado marcados en el disefio.

- Comprobar la seguridad de los acabados, preparando el vestuario para la entrega.

- Redactar instrucciones de mantenimiento de los trajes, recopilando los aspectos claves para su
conservacion.

- Preparar los trajes para su entrega, evitando cualquier alteracién.

- Archivar la documentacidn generada, cumplimentandola, segln el procedimiento establecido
en el cuaderno de vestuario para el espectdculo, a fin de facilitar su consulta.

Aplicar técnicas de transformacion de prendas comercializadas a trajes de
vestuario para el espectaculo, adaptandolas al tamafio y forma determinadas en
el disefio.

CE5.1 Explicar cdmo se plantean transformaciones de prendas comercializadas y su conversion
en traje escénico, identificando partes de las prendas a transformar para adaptarlas a los
figurines.

CE5.2 Describir materiales necesarios para la ejecucién de transformaciones de prendas,
teniendo en cuenta un disefio dado.

CE5.3 Explicar procedimiento de transformacién de prendas de vestuario para el espectaculo,
describiendo la secuencia de operaciones necesarias para lograr el cambio.

CE5.4 Explicar técnicas de ensamblaje y acabado, citando puntos clave de cada uno de los
procesos.

CE5.5 En un supuesto practico, de adaptacion de prendas comercializadas a vestuario para el
espectdculo, transformandolas en forma y tamaiio:

- Realizar la primera prueba, ajustando la prenda a las medidas del intérprete.
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- Desmontar las partes de la prenda que asi lo requieran para su transformacion, desuniéndolas.
- Marcar y, en su caso, modelar en la prueba aquellos elementos que asi lo requieran,
sefializandolos.

- ldentificar las marcas, aplicando las transformaciones necesarias para su ajuste, tanto al
interprete como al disefio planteado.

- Preparar la segunda prueba, comprobando que el resultado se adapta a las necesidades
artisticas y técnicas del figurin y a los requerimientos de produccion.

- Archivar la documentacidn generada, cumplimentandola, segln el procedimiento establecido
en el cuaderno de vestuario para el espectdculo, a fin de facilitar su consulta.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de
trabajo

C1 respecto a CE1.6; C2 respecto a CE2.5; C3 respecto a CE3.6; C4 respecto a CE4.8 y C5 respecto a
CE5.5.

Otras Capacidades:

Demostrar creatividad en el desarrollo del trabajo que realiza.

Comunicarse eficazmente con las personas del equipo en cada momento, conociendo y respetando los
canales y los usos establecidos en la profesion, respetando la igualdad de trato y de oportunidades.
Adaptarse a los contextos nuevos que demanda cada uno de los proyectos de realizacién de vestuario.
Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias relacionadas con su actividad.
Tomar conciencia de la trascendencia del trabajo que se desarrolla y de la necesidad de cumplir los
objetivos del proyecto.

Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e informacién complementaria para utilizarlos en
su trabajo.

Contenidos

1 Técnicas de marcado y corte de vestuario de espectaculo

Criterios de preparacion del tejido. Técnicas de extendido y marcado. Criterios en la distribucién de
patrones en el tejido y otros materiales. Marcada y corte de los componentes. Sefializacién y
agrupacion de componentes por prendas. Optimizacion y rendimiento del corte de tejidos y otros
materiales. Normativa sobre prevencion de riesgos laborales y proteccién medioambiental. Fichas
de seguridad de los equipos y herramientas. Protocolos de actuacion. Equipos de Proteccion
Individual (EPI). Ergonomia. Evaluacidn de riesgos laborales de los procesos a seguir y su
minimizacién. Criterios de sostenibilidad en la utilizacién de materiales. Gestién y reutilizacién de
los residuos textiles en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccion del medio
ambiente.

2 Utilizacidon de maquinas, utiles y accesorios de ensamblaje y acabado para vestuario

del espectaculo

Maquinas de coser: funcién y operaciones. Maquinas de recubrir ("overlock"): funcién vy
operaciones. Maquinas de bordar y de acolchar: tipos y aplicaciones. Maquinas auxiliares: tipos y
aplicaciones. Mdaquinas de grapar, remachar, forrar botones, colocar broches, de pegar y soldar.
Planchas manuales. Termofijadoras. Regulacién, ajuste y mantenimiento de maquinas para
confeccién de vestuario de espectaculo. Normativa sobre prevencidon de riesgos laborales y
proteccién medioambiental. Fichas de seguridad de los equipos y herramientas. Protocolos de
actuacién. Equipos de Proteccion Individual (EPI). Ergonomia. Evaluacién de riesgos laborales de los
procesos a seguir y su minimizacion. Criterios de sostenibilidad en la utilizacién de materiales.
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Gestion y reutilizacion de los residuos textiles en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad
y proteccion del medio ambiente.

3 Técnicas de pruebas de vestuario para el espectaculo

Preparacion de las prendas para la prueba. Posicionado de prendas para pruebas. Proyecto de
vestuario para el espectaculo: figurines y observaciones. Primeras y segundas pruebas:
determinacién de ajustes artisticos y técnicos. Relacién figurinista-realizador del vestuario.
Rectificaciones y marcas. Afinado. Incorporacion de elementos, refuerzos o mutaciones en el
vestuario. Normativa sobre prevencion de riesgos laborales y proteccién medioambiental. Fichas de
seguridad de los equipos y herramientas. Protocolos de actuacién. Equipos de Proteccién Individual
(EPI). Ergonomia. Evaluacidon de riesgos laborales de los procesos a seguir y su minimizacion.
Criterios de sostenibilidad en la utilizacion de materiales. Gestion y reutilizacion de los residuos
textiles en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccidn del medio ambiente.

4 Técnicas de ensamblaje aplicadas al vestuario de intérpretes y objetos del

espectaculo

Organizacion del proceso de preparaciéon y montaje de prendas. Documentacién del vestuario y
objetos del espectaculo. Confeccion a mano: aplicaciones. Confeccion a maquina: aplicaciones.
Estructuras, refuerzos y armados de vestuarios. Adaptacidon de vestuario a objetos de uso en la
representacién. Normativa sobre prevencidon de riesgos laborales y proteccién medioambiental.
Fichas de seguridad de los equipos y herramientas. Protocolos de actuacién. Equipos de Proteccidn
Individual (EPI). Ergonomia. Evaluacion de riesgos laborales de los procesos a seguir y su
minimizacién. Criterios de sostenibilidad en la utilizacion de materiales. Gestion y reutilizacién de
los residuos textiles en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccion del medio
ambiente.

5 Técnicas de transformacién de prendas comercializadas a vestuario escénico

Documentacién del espectaculo. Identificacion de prendas comercializadas para su transformacion
a vestuario escénico. Desmontado de las partes de las prendas. Seleccion de las transformaciones
de prendas al uso escénico. Prueba de prendas por marcas o modelado. Aplicacién de técnicas de
adaptacion. Normativa sobre prevencion de riesgos laborales y proteccién medioambiental. Fichas
de seguridad de los equipos y herramientas. Protocolos de actuacion. Equipos de Proteccion
Individual (EPI). Ergonomia. Evaluacidn de riesgos laborales de los procesos a seguir y su
minimizacién. Criterios de sostenibilidad en la utilizacidn de materiales. Gestion y reutilizacién de
los residuos textiles en consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccion del medio
ambiente.

6 Técnicas de acabados de vestuario de espectaculo

Criterios y aplicaciones para el ensamblaje final de vestuario de espectaculo. Aplicacién de cierres y
adornos. Control de calidad aplicado al vestuario de espectdculo. Instrucciones de uso y
mantenimiento de los trajes. Presentacién y embalaje de vestuario escénico. Entrega y traslado del
vestuario. Almacenaje. Documentacion generada en el cuaderno de vestuario. Normativa sobre
prevencion de riesgos laborales y proteccion medioambiental. Fichas de seguridad de los equipos y
herramientas. Protocolos de actuacion. Equipos de Proteccién Individual (EPI). Ergonomia.
Evaluacién de riesgos laborales de los procesos a seguir y su minimizacion. Criterios de
sostenibilidad en la utilizacion de materiales. Gestidn y reutilizacién de los residuos textiles en
consonancia con la normativa sobre sostenibilidad y proteccidon del medio ambiente.

Parametros de contexto de la formacion
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Espacios e instalaciones

Los talleres e instalaciones dardn respuesta a las necesidades formativas de acuerdo con el contexto
profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo en cuenta la normativa
aplicable del sector productivo, prevencion de riesgos laborales, accesibilidad universal, igualdad de
género y proteccién medioambiental. Se considerara con caracter orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2,5 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la ejecucién de los procesos de corte,
ensamblaje, pruebas y acabados de vestuario para el espectaculo, que se acreditara mediante una de las
dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacion Superior) o de
otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 5 afios en el campo de las competencias relacionadas con
este médulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las Administraciones
competentes.



